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WPROWADZENIE

Program Adobe® Photoshop®, wzorzec jakosci w dziedzinie przetwarzania
obrazéw cyfrowych, charakteryzuje sie wysoka wydajnoscia, bogactwem funkcji
oraz intuicyjnym interfejsem. Dolaczona do niego aplikacja Adobe Camera Raw
pozwala na wielka swobode w obrébce zdje¢ zapisanych w formacie RAW,

a takze TIFF i JPEG. Photoshop jest wyposazony w narzedzia, ktére umozliwiaja
przeksztalcanie cyfrowych obrazdéw tatwiej niz kiedykolwiek wczeéniej.

Seria Oficjalny podrecznik

Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020 jest cze$cia oficjalnej serii
podrecznikéw oprogramowania graficznego i DTP, opracowanej przy wspoétpra-
cy ekspertéw firmy Adobe Systems. Lekcje zaplanowano tak, by czytelnik moégt
przyswoi¢ material w indywidualnym tempie. Jesli ktos spotyka sie z progra-
mem Photoshop po raz pierwszy, bedzie mégl nauczy¢ sie podstawowych pojeé

i funkcji potrzebnych do opanowania tego programu. Natomiast osoby, ktére juz
od pewnego czasu korzystaja z Photoshopa, znajda w ksiazce informacje o wielu
zaawansowanych funkcjach, w tym wskazdéwki i techniki dotyczace najnowszej
wersji aplikacji oraz przygotowywania obrazéw na potrzeby stron WWW.

Mimo iz kazda lekcja zawiera szczegétowe instrukcje przeprowadzajace krok po
kroku przez kolejne etapy realizacji projektu, jest w nich miejsce na samodziel-
ne eksperymenty i badanie mozliwosci programu. Ksiazke te mozna przeczytad
w calosci od poczatku do korica, lecz mozna tez zdecydowac sie na lekture tylko
tych lekeji, ktére dotycza interesujacych czytelnika lub potrzebnych mu technik.
Kazda lekcja koniczy sie pytaniami sprawdzajacymi wiedze zawarta w oméwio-
nym w niej materiale.

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020
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2 Wprowadzenie

Co nowego w tym wydaniu

W tym wydaniu zostaly opisane nowe funkcje Photoshopa, takie jak zapisywanie
dokumentéw w chmurze, umozliwiajace bezproblemowa prace nad projektami
na réznych urzadzeniach, wygodniejszy dostep do ustawien predefiniowanych,
takich jak gradienty i ksztalty, uproszczone mechanizmy zaznaczania, w tym
narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektow), oraz przeprojektowany ekran
powitalny, czyli Home (Strona gtéwna).

Niniejsze wydanie zawiera ponadto wiele dodatkowych informacji na temat
funkcji Photoshopa i wskazéwek pozwalajacych maksymalnie wykorzysta¢ moz-
liwosci tego wszechstronnego programu. Zapoznasz sie z najlepszymi metodami
zarzadzania zdjeciami i prezentowania ich oraz optymalizowania obrazéw pod
katem zastosowan internetowych. Swoja wiedza i dos§wiadczeniem w tej dziedzi-
nie dzieli si¢ tez ambasadorka Photoshopa — Julieanne Kost.

Wymagania wstepne

Czytelnik ksigzki Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020 powi-
nien mie¢ praktyczna umiejetno$¢ korzystania z komputera i jego systemu ope-
racyjnego, w tym miedzy innymi obstugi myszy i standardowych poleceri menu
programu. Powinien tez wiedzie¢, w jaki spos6b otwiera sie, zapisuje i zamyka
pliki. Czytelnicy, ktérzy nie czuja sie jeszcze pewnie pod tymi wzgledami, powin-
ni zajrze¢ do drukowanej lub elektronicznej dokumentacji systemu operacyjnego
dostarczanej wraz z systemem Windows lub macOS.

W celu wykonania opisanych w tej ksigzce ¢wiczen potrzebne s3 Adobe Photoshop
(edycja 2020) i Adobe Bridge 2020.



Instalacja programéw
Adobe Photoshop i Adobe Bridge

Zanim przystapisz do lektury ksiazki Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik.
Edycja 2020, sprawdz, czy system operacyjny Twojego komputera zostal wlasciwie
skonfigurowany i czy zostaly w nim zainstalowane odpowiednie oprogramowanie

i niezbedne urzadzenia. Licencje na program Adobe Photoshop nalezy zakupic¢
oddzielnie. Informacje o jego wymaganiach systemowych oraz o instalacji mozna
znalez¢ na stronie internetowej hitps://helpx.adobe.com/pl/photoshop/system-
-requirements.html. Trzeba tez uwzglednic fakt, ze niektdre funkcje Photoshopa,

w tym wszystkie zwigzane z grafika 3D, wymagaja przynajmniej 512 MB dedykowa-
nej pamieci graficznej VRAM, a w przypadku systemu Windows konieczna jest jego
wersja 64-bitowa.

W wielu lekcjach wykorzystywany jest tez program Adobe Bridge. Zar6wno
Photoshopa, jak i Bridge’a nalezy zainstalowaé przy uzyciu aplikacji Adobe
Creative Cloud (https://www.adobe.com/pl/creativecloud/desktop-app.html),
kierujac sie wy$wietlanymi na ekranie instrukcjami.

Uruchamianie programu Adobe Photoshop

Program Photoshop uruchamia sie jak wiekszo$¢ aplikacji.

Aby uruchomi¢ program Adobe Photoshop w systemie Windows: na pasku
zadan kliknij przycisk Start i na alfabetycznej liScie programéw kliknij pozycje
Adobe Photoshop 2020.

Aby uruchomi¢ Program Adobe Photoshop w systemie macOS: kliknij ikone
Adobe Photoshop 2020 w Launchpadzie lub Docku.

Jesli nie widzisz pozycji Adobe Photoshop, wpisz stowo Photoshop w polu wyszu-
kiwarki dostepnym na pasku zadan (Windows) lub w aplikacji Spotlight (macOS)
i gdy pojawi sie ikona programu Adobe Photoshop 2020, zaznacz ja i wci$nij
klawisz Enter lub Return.

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020
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4 Wprowadzenie

Materiaty pomocnicze

Zakup niniejszej ksiazki obejmuje materialy dostepne na serwerze wydawnictwa
Helion. Zawieraja one pliki niezbedne do wykonania ¢wiczen przedstawionych
w ksiazce. Materialy te, w postaci archiwum ZIP, mozna pobrac pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/adop20.zip.

Przywracanie ustawien domysinych

W pliku z preferencjami Photoshopa sa przechowywane informacje o ustawie-
niach paneli i polecen. Polozenie paneli i niektére parametry polecen sg zapisy-
wane za kazdym razem, gdy koniczysz prace z programem. Do tego samego pliku
trafiaja takze ustawienia wybrane w oknie dialogowym Preferences (Preferencje).

Aby mie¢ pewnos¢, Ze to, co widzisz na monitorze, pokrywa sie z rysunkami

i wskazéwkami zamieszczonymi w ksiazce, nalezy przed kazda lekcja przywréci¢
ustawienia domyslne. Mozna oczywiscie pozostawi¢ wlasne ustawienia, ale wow-
czas nalezy pamietaé, ze parametry narzedzi, paneli i innych elementéw aplikacji
moga nie odpowiadac¢ tym opisanym w ksigzce.

Jesli zmieniles domyslne ustawienia koloréw, przed rozpoczeciem wykonywania
¢wiczen zapisz je wedlug ponizszych wskazéwek. Utworzone w ten sposéb prede-
finiowane ustawienia koloréw bedziesz mégl wygodnie przywréci¢ w dowolnym
momencie.

Aby zapisa¢ biezace ustawienia koloru:
1 Uruchom program Adobe Photoshop.
2 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Color Settings (Ustawienia koloru).

3 W oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia koloréw) sprawdz liste Set-
tings (Ustawienia):

* je$li wybrana jest opcja inna niz Custom (Wlasny), zanotuj nazwe pliku
z ustawieniami i kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe; kolejne
czynnosci opisane w tej procedurze mozesz pomingd¢,

* jesli wybrana jest opcja Custom (Wiasny), kliknij przycisk Save (Zapisz)
— nie OK.

Na ekranie pojawi sie okno Save (Zapisz) z zawarto$cia folderu Settings,

w ktérym nalezy zapisa¢ plik. Domyslne rozszerzenie pliku z ustawieniami
koloréw to .csf (od ang. color settings file).

4 W polu File Name (Nazwa pliku) (Windows) lub Save As (Zapisz jako)
(macOS) wpisz fatwo kojarzaca sie nazwe pliku z ustawieniami koloréw,
ale pozostaw rozszerzenie .csf. Kliknij przycisk Save (Zapisz).


ftp://ftp.helion.pl/przyklady/adop20.zip

5 W oknie Color Settings Comment (Komentarz ustawieri koloréw) wpisz dowol-
ny opisowy tekst, ktéry utatwi Ci zidentyfikowanie ustawien. Moze to by¢ na
przyklad data, konkretne parametry lub nazwa grupy robocze;j.

6 Kliknij przyciski OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Color Settings Comment
(Komentarz ustawien koloréw), a potem okno Color Settings (Ustawienia
koloréw).

Aby przywroci¢ witasne ustawienia koloru:
1 Uruchom program Adobe Photoshop.
2 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Color Settings (Ustawienia koloru).

3 Zlisty rozwijanej Settings (Ustawienia) w oknie dialogowym Color Settings
(Ustawienia koloréw) wybierz plik z wlasnymi ustawieniami koloréw, ktéry
zdefiniowate$ poprzednio, i kliknij przycisk OK.

Dodatkowe zrédta informac;ji

Ksigzka Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik. Edycja 2020 nie zastapi
dokumentacji dotaczonej do programu i nie jest wyczerpujacym przewodnikiem
po wszystkich jego funkcjach. Zostaly w niej omdéwione tylko te polecenia i opcje,
ktdre byly potrzebne do realizacji kolejnych lekcji. Aby zapoznac sie ze szczegdto-
wymi wskazédwkami i poradami dotyczgcymi réznych aspektow programu Adobe
Photoshop, siegnij po nastepujace zrédta informacji:

Wsparcie do Photoshopa i pomoc techniczna: https://helpx.adobe.com/pl/
Pphotoshop.html — na tej stronie mozesz wyszukiwacd i przeglada¢ wskazdéwki

i informacje w ramach serwisu Adobe.com. Strone mozna otworzy¢ z poziomu
programu Photoshop przy uzyciu polecenia Help/Photoshop Help (Pomoc/Pomoc
do programu Photoshop).

Strona gléwna: w gérnej czesci ekranu powitalnego Photoshopa, czyli Home
(Strona gtéwna), moga by¢ wyswietlane odsylacze do samouczkéow.

Panel Learn (Materialy szkoleniowe): wydaj polecenie Window/Learn (Okno/
Materiaty szkoleniowe), aby uzyskac dostep do interaktywnych materialéw szko-
leniowych, ktére krok po kroku ucza postugiwania sie podstawowymi funkcjami
i narzedziami programu.

Photoshop Tutorials: https://helpx.adobe.com/pl/photoshop/tutorials.html —
na tej stronie znajduja sie samouczki dla poczatkujacych i zaawansowanych
uzytkownikéw Photoshopa. Dostep do tych zasob6w mozesz uzyskaé réwniez
bezposrednio z Photoshopa, korzystajac z polecenia Help/Tutorials (Pomoc/
Samouczki dotyczgce programu Photoshop).
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6 Wprowadzenie

Photoshop Blog: http://blogs.adobe.com/photoshop/category/photoshop-product
— blog pos$wiecony Photoshopowi zawiera liczne materialy szkoleniowe, nowosci
zwigzane z programem, a takze inspirujace artykuly na temat postugiwania sie
Photoshopem.

Blog Julieanne Kost: ittp://blogs.adobe.com/jkost/ — zawiera przydatne wska-
z6wki i poradniki wideo, objasniajace dziatanie najnowszych funkgcji i narzedzi
programu, opracowane przez ambasadorke Photoshopa, Julieanne Kost.

Fora Adobe: forums.adobe.com — tutaj mozna uczestniczy¢ w dyskusjach, zada-
wac pytania i udziela¢ odpowiedzi o tematyce zwigzanej z Photoshopem i innymi
produktami Adobe.

Strona poswiecona programowi Adobe Photoshop: adobe.com/pl/products/
photoshop.

Dodatki Adobe: Kttp://creative.adobe.com/addons — na tej stronie znajdziesz
narzedzia, uslugi, rozszerzenia i skrypty, ktére pozwola zwiekszy¢ funkcjonalno$é
programéw Adobe Creative Cloud.

Materialy dla nauczycieli: http://www.adobe.com/pl/education.edu.html oraz
http://edex.adobe.com — serwisy te oferuja mndéstwo materialéw i informacji
przeznaczonych dla instruktoréw uczacych postugiwania sie programami firmy
Adobe. Mozna tu znaleZ¢ rozwigzania edukacyjne dostosowane do réznych
pozioméw nauczania, w tym takze gotowe i darmowe programy ksztalcenia,
ktére mozna wykorzysta¢ do prowadzenia zajec przygotowujacych do egzaminéw
certyfikacyjnych.


http://blogs.adobe.com/photoshop/category/photoshop-product
http://blogs.adobe.com/jkost/
http://creative.adobe.com/addons
http://www.adobe.com/pl/education.edu.html
http://edex.adobe.com
https://forums.adobe.com
https://adobe.com/pl/products/photoshop
https://helpx.adobe.com/pl/photoshop.html

Autoryzowane centra szkoleniowe
firmy Adobe

Autoryzowane centra szkoleniowe oferuja kursy i szkolenia prowadzone
przez dyplomowanych instruktoréw Adobe.

Wykaz takich centréw jest dostepny pod adresem
https://learning.adobe.com/partner-finder. html.
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NAJWAZNIEJSZE INFORMACIJE
O PRZESTRZENI ROBOCZE)J

Tematyka lekg;ji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

e Otwieranie plikéw programu Adobe Photoshop

e Wybieranie narzedzi z panelu Tools (Narzedzia) i ich uzywanie
e Konfigurowanie ustawiert wybranego narzedzia na pasku opcji

e Stosowanie réznorodnych metod powiekszania i zmniejszania podgladu
obrazu

e  Wybieranie, porzadkowanie i obsluga paneli

e Korzystanie z menu paneli i menu kontekstowych

* Otwieranie i uzywanie paneli zadokowanych

e Cofanie operacji w celu poprawienia btedéw lub dokonania innych zmian
Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.
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Uwaga: Podczas
typowej pracy z pro-
gramem na ogot nie
ma potrzeby reseto-
wania jego ustawien,
jednak w trakcie
lektury tej ksigzki
najlepiej jest je przy-
wracac przed rozpo-
czeciem wiekszosci
lekcji. Dzieki takiemu
postepowaniu to, co
zobaczysz na ekranie,
bedzie zgodne
z opisami podany-
mi w ¢wiczeniach.
Zobacz podrozdziat
»Przywracanie usta-
wien domysinych”
we ,Wprowadzeniu”.

Rozpoczynanie pracy
w programie Adobe Photoshop

Przestrzen robocza programu Photoshop zawiera rozmaite menu, paski narzedzi
i panele, ktére umozliwiaja szybki dostep do narzedzi oraz opcji stuzacych do
edycji obrazéw. Po zainstalowaniu specjalnego oprogramowania (tak zwanych
plug-inéw) niezaleznych producentéw do menu aplikacji mozna takze dodawaé
wlasne polecenia i filtry.

Photoshop operuje gtéwnie na cyfrowych obrazach bitmapowych, czyli takich, ktére
z obrazéw o tonacji ciaglej zostaly przeksztalcone na zbiér matych kwadratowych
elementéw zwanych pikselami. W Photoshopie mozliwa jest takze praca z grafika
wektorowa. Tym terminem okresla sie rysunki tworzone z gladkich linii, ktére zacho-
wuja swoja ostro$¢ po dowolnym przeskalowaniu. W Photoshopie mozna tworzy¢

i rysowa¢ samodzielnie oraz importowac obrazy z réznych zrédel. Moga to by¢:

e fotografie z cyfrowych aparatéw fotograficznych lub smartfonéw;

e zdjecia z bankéw fotografii takich jak Adobe Stock;

e zeskanowane fotografie, slajdy, negatywy, grafiki lub inne dokumenty;
e obrazy przechwytywane z materiatéw wideo;

* obrazy tworzone w programach rysunkowych i malarskich.

Uruchamianie Photoshopa
Zacznij od uruchomienia programu i przywrécenia jego domyslnych ustawien.

1 Kliknij ikone programu Adobe Photoshop 2020 w menu Start (Windows) lub
w Docku badz Launchpadzie (macOS) i zaraz potem przytrzymaj wciniete
klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (macOS),
aby zresetowac ustawienia.

Jesdli nie widzisz ikony programu, wpisz w polu wyszukiwania na pasku zadan
(Windows) albo w wyszukiwarce Spotlight (macOS) stowo Photoshop i gdy
pojawi sie ikona tego programu, zaznacz ja, a nastepnie wciénij klawisz Enter
lub Return.

2 Kliknij przycisk Yes (Tak), aby potwierdzic, ze chcesz usuna¢ plik z ustawienia-
mi Photoshopa.

Adobe Photoshop

m Delete the Adobe Photoshop Settings File?

v | R ~‘T:,§

Strona gtéwna programu

Pierwszy ekran po uruchomieniu Photoshopa nosi nazwe Home (Strona gtéwna)
i proponuje kilka sposobéw na rozpoczecie pracy. Strona gléwna zostala przed-
stawiona na kolejnym rysunku.
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Po lewej stronie widnieje lista opcji podzielona na dwie czesci, gérna i dolna.
Oto zawarto$¢ czesci gérnej:

Home (Strona gtowna). Zawiera wskazéwki dotyczace uzytkowania i nauki
obstugi biezacej wersji programu oraz samouczek z nowosciami. Po aktualiza-
cji Photoshopa do nowej wersji na stronie gtéwnej moga sie znalez¢ informa-
cje o nowych funkcjach i zmianach. Po otwarciu co najmniej jednego zapisa-
nego lokalnie dokumentu w dolnej czesci tego ekranu pojawi sie sekcja Recent
(Ostatnio uzywane) z niedawno edytowanymi projektami.

Learn (Materiaty do nauki). Zawiera odsytacze do réznych poradnikéw,
ktére zostang otwarte w Photoshopie. Panel Learn (Materiatly szkoleniowe)
poprowadzi Cie krok po kroku przez poszczegélne etapy poradnika, z uzy-
ciem rzeczywistych opcji i narzedzi Photoshopa.

Dolna czesc listy po lewej stronie ulatwia prace z plikami zapisanymi w usludze
Creative Cloud. Oto zawarto$¢ czesci dolnej:

LR Photos (Zdjecia programu Lightroom). Tutaj znajdziesz liste zdje¢
Lightrooma zsynchronizowanych z kontem Adobe Creative Cloud.

Cloud Documents (Dokumenty w chmurze). Jest to lista wszystkich doku-
mentéw Photoshopa przechowywanych w chmurze; obejmuje ona takze pliki
zapisane w chmurze Adobe za pomoca innych urzadzen. Wiecej informacji

o dokumentach zapisywanych w chmurze znajdziesz w rozdziale 3.

Deleted (Usuniete). Na tej liScie sa wymienione zapisane uprzednio w chmu-
rze dokumenty, ktére usunates. W razie gdyby$ zmienit zdanie i chcial je
odzyska¢, mozesz to zrobi¢ na podobnej zasadzie, jak dziala Kosz w syste-

mie operacyjnym. Lista ta obejmuje tylko te dokumenty, ktére byly zapisane
w chmurze, a nie usuniete zdjecia programu Lightroom czy dokumenty skaso-
wane lokalnie, z dysku twardego komputera.

Po kliknieciu przycisku wyszukiwania znajdujacego sie w prawym gérnym rogu
i wpisaniu dowolnej frazy Photoshop wyszuka pasujace do niej materialy do
nauki Photoshopa oraz zdjecia z serwisu Adobe Stock. Po otwarciu dowolnego
dokumentu wyszukiwarka umozliwia ponadto znajdowanie polecen i narzedzi

Photoshopa oraz wyszukiwanie obrazéw Lightrooma, ktére zostaly zsynchronizo-

wane z chmurg. Na przyktad po wpisaniu hasta ,ptak” Photoshop znajdzie Twoje
zdjecia Lightrooma oznaczone jako przedstawiajace ptaki.

A. Przejscie
do Photoshopa

B. Zawartos¢ strony
gféwnej i niedawno
otwierane lokalne
dokumenty

C. Materiaty do nauki

D. Zdjecia programu
Lightroom
w chmurze

E. Dokumenty
w chmurze

F. Usuniete dokumen-
ty w chmurze

G. Przycisk tworzenia
nowego dokumentu

H. Otwieranie
dokumentu

I. Wyszukiwarka

J. Profil uzytkownika
Creative Cloud

Wskazowka:
Aby pomina¢ strone
gtéwna i przejs¢
prosto do przestrzeni
roboczej Photos-
hopa, kliknij ikone
Photoshopa w lewym
gornym rogu ekranu.

Wskazéwka: Aby
zmienic status plikow
na liscie usunietych,
kliknij przycisk
z wielokropkiem (...)
i wybierz polecenie
Restore (Przywrd¢) lub
Permanently Delete
(Usuri trwale).
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Wskazowka:
Aby otworzy¢
w Photoshopie plik
w obstugiwanym
przez ten program
formacie, przeciag-
nij go w dowolne
miejsce ekranu Home
(Strona gtéwna).

A. Menu gtéwne

. Pasek opcji

C. Wyjscie do ekranu
Home (Strona
gtéwna)

D. Panel Tools
(Narzedzia)

E. Wbudowana
wyszukiwarka

F. Menu przestrzeni
roboczych

G. Przycisk Share an
Image (Udostepnij
obraz)

H. Panele

Strona gtéwna jest automatycznie ukrywana po otwarciu dowolnego dokumentu,
co tez za chwile zrobisz. Aby do niej wréci¢, nalezy klikna¢ ikone Home (Strona
glowna) w lewym gérnym rogu okna aplikacji.

Otwieranie dokumentu

Photoshop oferuje kilka sposobéw otwierania dokumentow. W tej lekeji uzyjesz
tradycyjnego polecenia Open (Otwdrz), ktére dziata bardzo podobnie jak jego
odpowiedniki w wielu innych aplikacjach.

1

Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz). Jesli na ekranie pojawi si¢ okno dia-
logowe z napisem Cloud Documents (Dokumenty w chmurze), kliknij przycisk
Your Computer (Na Twoim komputerze), ktory znajduje si¢ w jego dolnej czesci.

2 Odszukaj folder Lessons/Lesson01, ktory wczesniej pobrates z serwera wydaw-

nictwa Helion. (Jesli jeszcze nie pobrales niezbednych materialéw, zapoznaj sie
z informacjami w sekgji ,Gdzie sa materialy do ¢wiczeri” na poczatku ksigzki).

3 Wybierz plik 01End.psd i kliknij przycisk Open (Otwdrz). Jesli pojawi sie okno

Embedded Profile Mismatch (Roznica osadzonych profili), kliknij w nim przy-
cisk OK; a jesli pojawi sie okno z pytaniem o aktualizacje warstw tekstowych,
kliknij No (Nie).

Plik 01End.psd zostanie otwarty w osobnym oknie dokumentu, w domy$lnej
przestrzeni roboczej Photoshopa. Pliki ze stowem End (koniec) w nazwie
pokazuja efekt, jaki powinienes osiagna¢ po ukoniczeniu danego ¢wiczenia.
W otwartym wtasnie dokumencie wida¢ kartke urodzinows, ktéra opracujesz
w ramach tej lekcji.
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Uwaga: Na rysunku widoczna jest wersja Photoshopa dla systemu macOS. W systemie

Windows uktad okna jest podobny, réznia sie natomiast troche elementy systemowe.
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Domyslna przestrzen robocza Photoshopa sklada sie z paskéw menu i opcji
polozonych w gérnej czesci ekranu, przybornika z narzedziami po lewej stronie
oraz paneli w doku przy prawej krawedzi okna. Otwierane obrazy umieszcza-
ne sg w kolejnych oknach dokumentu, ktére mozna wyswietla¢, korzystajac

z interfejsu zakladkowego. Podobny interfejs maja programy Adobe Illustrator®
i Adobe InDesign®, a zatem opanowanie sztuki poslugiwania sie narzedziami

oraz panelami w jednej z tych aplikacji bedzie przydatne réwniez w pozostalych.

Miedzy interfejsami Photoshopa w systemach Windows i macOS wystepuje
jedna zasadnicza réznica. Ot6z w systemie macOS mozna pracowac z ramka
aplikacji, ktéra zawiera okno dokumentu i panele; poza ramka pozostaje tylko
pasek menu. Ten tryb pracy jest domyslnie wylaczony; aby wylaczy¢ ramke
aplikacji, nalezy wybra¢ polecenie Window/Application Frame (Okno/Ramka
aplikacji). Warto jednak zauwazy¢, ze wszystkie ilustracje do tej ksiazki zosta-
ty opracowane w trybie z wlaczona ramka aplikacji.

Z menu File (Plik) wybierz polecenie Close (Zamknij) lub kliknij przycisk
zamykania (znak x obok nazwy pliku) na zaktadce okna dokumentu. Nazwa
zamknietego pliku pojawi sie na liScie Recent (Ostatnio uzywane) ekranu
Home (Strona gtéwna).

Uzywanie narzedzi

Wskazowka:
Po otwarciu
w Photoshopie kilku
dokumentéw kaz-
demu z nich bedzie
odpowiada¢ zakfad-
ka w gérnej czesci
okna. Mechanizm ten
bardzo przypomina
system zaktadek
w przegladarce
internetowej.

Photoshop udostepnia zintegrowany zestaw narzedzi do tworzenia wyrafinowa-
nej grafiki, przeznaczonej do druku, publikacji online lub wy$wietlania na urzg-
dzeniach mobilnych. Zebranie wszystkich szczegétowych informacji na temat
bogactwa narzedzi Photoshopa i mozliwosci ich konfiguracji zajetoby cala ksigz-
ke, my jednak obrali$my inny cel. Do§wiadczenie w pracy z programem bedziesz
zdobywac stopniowo, przez konfigurowanie i uzywanie niektérych narzedzi pod-
czas realizowania konkretnych projektéw. W kazdym ¢wiczeniu wprowadzane sa
kolejne narzedzia i sposoby ich uzycia. Po przeczytaniu wszystkich lekcji bedziesz
mie¢ solidne podstawy do dalszego, indywidualnego odkrywania pozostalych
mozliwosci Photoshopa.

Wybieranie narzedzi z panelu Tools (Narzedzia)
i korzystanie z nich

Panel Tools (Narzedzia) — dlugi, waski panel, ktory znajduje si¢ przy lewej
krawedzi obszaru roboczego, zwany tez paskiem narzedzi lub przybornikiem —
zawiera narzedzia zaznaczania, malowania i edycji, wyboru koloru pierwszego
planu (narzedzia) i tla, a takze opcje zmiany widoku.

Uwaga: Petna
lista narzedzi do-
stepnych w panelu
Tools (Narzedzia)
zostata zamieszczona
w dodatku,,Przeglad
panelu Tools (Narze-
dzia)".

Rozpoczniesz od uzycia narzedzia Zoom (Lupka), ktére jest dostepne takze
w wielu innych aplikacjach Adobe, takich jak Illustrator, InDesign czy Acrobat.

1 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Open (Otwdrz), odszukaj folder Lessons/
Lesson01 i kliknij dwukrotnie plik 01Start.psd, aby go otworzy¢.
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Wskazowka:
Panel Tools (Narze-
dzia) mozna dostoso-
wywac do wiasnych
potrzeb i upodoban
przez usuwanie, do-
dawanie i rozmiesz-
czanie narzedzi. Aby
wykonac tego typu
czynnos¢, nalezy klik-
na¢ wielokropek (++*)
widoczny ponizej na-
rzedzia Zoom (Lupka)
i wybrac polecenie
Edit Toolbar (Edytuj
pasek narzedzi).

Wskazowka:
Aby wiaczy¢ narze-
dzie Zoom (Lupka)
za pomoca skrotu
klawiaturowego,
nacisnij klawisz Z.
Skréty narzedzi sa
jednoklawiszowe
(nie wymagaja uzycia
klawisza modyfikuja-
cego, takiego jak Ctr/
czy Command). Jesli
dane narzedzie ma
skrét, zostanie on wy-
Swietlony w okienku
podpowiedzi.

14 LEKCJA1 Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej

Plik 01Start.psd zawiera obraz tla i grafike imitujaca wstazke — elementy te
wykorzystasz do zaprojektowania kartki urodzinowej, ktérej gotowa wersje
ogladale$ wczesnie;j.

2 Kliknij podwdjna strzatke widoczng na samej gérze panelu
Tools (Narzedzia), aby wlaczy¢ uktad dwukolumnowy.
Ponowne klikniecie tej strzalki przywraca jednokolumno-
wy uktad panelu i pozwala bardziej efektywnie wykorzysta¢

przestrzen robocza.

Przyjrzyj sie paskowi stanu u dolu obszaru roboczego
(Windows) lub okna dokumentu (macOS) i zwré¢é uwa-
ge na warto$¢ wyrazona w procentach, znajdujaca sie na
lewym koricu tego paska. Wskazuje ona aktualny stopien
powiekszenia widoku obrazu.

Przesun kursor myszy na panel Tools (Narzedzia) i zatrzy-
maj go na przycisku z ikona malego szkta powiekszajacego.
Po chwili pojawi sie podpowiedzZ z nazwg narzedzia —
Zoom (Lupka) — i jego klawiszem skrotu (Z).

Stopien
powigkszenia

980 px x 1372 px (200 ppl)

Pasek stanu
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Zoom tool (Z)

Magnifies or reduces the view of an image

5 Kliknij przycisk Zoom (Lupka) () w panelu Tools (Narzedzia), aby je wlaczy¢.

6 Przesun kursor nad okno obrazu. Zwré¢ uwage, ze wskaznik wyglada teraz jak

malerikie szkto powiekszajace ze znakiem plusa (+) w $rodku (®).



7 Kliknij obraz w dowolnym miejscu.

-

Obraz zostanie powiekszony do ustalonego domyslnie poziomu, ktéry zastapi
poprzednia warto$¢ na pasku stanu. Jesli klikniesz ponownie, powiekszenie
zwigkszy sie do nastepnego domyslnego poziomu, i tak za kazdym razem az
do maksymalnej wartosci 12800%.

8 Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS). Teraz na
kursorze narzedzia Zoom (Lupka) pojawi sie znak minus (). Kliknij obraz
w dowolnym miejscu i zwolnij klawisz Alt (lub Option).

Widok obrazu zostanie zmniejszony do nizszego domys$lnego poziomu,
dzieki czemu bedzie wida¢ wiekszy fragment obrazu, ale mniej dokladnie.

9 Jesli na pasku opcji zaznaczona jest opcja Scrubby Zoom (Przesuii), wystarczy
klikng¢ obraz i przeciagna¢ wskaznik w prawo, aby powiekszy¢ podglad. Prze-
ciggniecie wskaznika w lewo spowoduje pomniejszenie obrazu.

=} [ Resize Windows to Fit

Zoom All Windows % Fit Screen Fill Screen

10 Wylacz opcje Scrubby Zoom (Przesun), jesli jest zaznaczona. Nastepnie za po-
moca narzedzia Zoom (Lupka) przeciagnij kursorem myszy tak, by utworzy¢
prostokat obejmujacy fragment rézy.

Widok zostanie powigkszony w ten sposéb, ze objety ramka obszar wypelni
cale okno obrazu.

Uwaga: Istnieja
jeszcze inne sposoby
zmieniania skali
widoku. Po wiaczeniu
narzedzia Zoom
(Lupka) mozna
wybrac tryb Zoom In
(Powieksz) lub Zoom
Out (Pomniejsz) na
pasku opcji. Mozna
tez wybra¢ zmenu
polecenie View/Zoom
In (Widok/Powieksz)
lub View/Zoom Out
(Widok/Pomniejsz)
albo po prostu
wpisa¢ odpowiednia
wartos¢ powieksze-
nia (w procentach) na
pasku stanu i wcisng¢
Enter lub Return.
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11 Na pasku opcji kliknij przycisk Fit Screen (Do ekranu), aby ponownie wyswiet-

li¢ obraz w calo$ci.

B Reslze Windows to Fit Zoom All Windows Scrubby Zoom  100% Fit Screen Fill Screen

Wilasnie wyprébowale$ cztery rézne sposoby uzycia narzedzia Zoom (Lupka)
do zmiany widoku w oknie obrazu: klikniecie, przytrzymanie klawiszy modyfi-
kujacych podczas klikania, przeciaganie w lewo lub w prawo oraz przeciaganie
w celu zdefiniowania obszaru powiekszenia. Wiele z pozostalych narzedzi
znajdujacych sie w przyborniku moze by¢ uzytych w potaczeniu z kombinacja
klawiszy i rozmaitych opcji. W kolejnych lekcjach bedziesz czesto korzystaé

z tych technik.

Powigkszanie i przewijanie widoku
za pomocg panelu Navigator (Nawigator)

Panel Navigator (Nawigator) jest innym wygodnym narzedziem do zmieniania
stopnia powiekszenia widoku w oknie dokumentu, szczegdlnie gdy precyzyjny
stopien powiekszenia nie jest taki wazny. Jest on takze doskonatym sposobem

na szybkie poruszanie sie po obszarze roboczym, bo widoczna w nim miniatura
pokazuje, ktéry fragment catosci jest aktualnie widoczny. Aby otworzyc ten panel,
nalezy wybrac¢ polecenie Window/Navigator (Okno/Nawigator).

Przeciggniecie suwaka
znajdujacego sie
ponizej miniatury
obrazu w prawa strone
(do ikony duzych goér)
powoduje powigkszenie
podgladu, a przeciag-
nigcie go w lewo —
zmniejszenie.

MNavigator Histogram = Navigator Histogram

Prostokatna czerwona ramka otacza ten obszar obrazu, ktéry jest aktualnie
widoczny. Kiedy obraz zostanie powiekszony do tego stopnia, ze widoczny bedzie
tylko jego fragment, wéwczas, by obejrze¢ inne partie obrazu, wystarczy przesu-
nac te ramke. W przypadku bardzo duzych powiekszen jest to takze doskonaty
sposob na sprawdzenie, nad ktérym fragmentem obrazu aktualnie pracujesz.

Navigator Histogram

Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej



Rozjasnianie obrazu

Zdjecia robione aparatami cyfrowymi lub telefonami komérkowymi czesto sa
zbyt ciemne. Aby troche rozjasni¢ przykladowe zdjecie, zmienisz teraz wartos$¢
jasnosci i kontrastu.

1 W widocznym po prawej stronie panelu Layers (Warstwy) sprawdz, czy zazna-
czona jest warstwa o nazwie Rose.

Layers Channels Paths

2 W panelu Adjustments (Dopasowania), ktéry
w doku z panelami zajmuje miejsce nad pane-
lem Layers (Warstwy), kliknij ikone Brightness/
Contrast (Jasnosé/Kontrast), aby dodac warstwe
dopasowania Brightness/Contrast (Jasnosé/Kon- i by
trast). Automatycznie otworzy sie panel Properties oo

{2 ]
(Witasciwosci) z ustawieniami jasnosci i kontrastu.

P Kind

Hormal

S b D@ Flwn

3 W panelu Properties (Wiasciwosci) przesun suwak Brightness (Jasnosc)
do poziomu 98, a suwakiem Contrast (Kontrast) ustaw warto$¢ 18.

Zdjecie rdzy rozjasni sie.

W prezentowanych lekcjach bedziemy czesto 3 Adjustments
podpowiadad, jakie wartosci nalezy zasto- srdmnsecastas
sowad, zeby osiagna¢ zamierzony rezultat, ENme o

ale podczas pracy nad wlasnymi projektami Eoxd
warto troche poeksperymentowaé, aby sie
przekonad, jak inne ustawienia wplywaja na
wyglad edytowanego obrazu. Nie ma jedno-
znacznego przepisu, ktéry by méwil, ze jedne
wartosci sa dobre, a drugie zle — wszystko
zalezy od rezultatu, jaki chcesz uzyskad. ol

Properties  Adjustments

) I erightness/Contrast

Brightness:

4 W panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone Use Legacy
oka dla warstwy dopasowania Brightness/
Contrast (Jasnosc/Kontrast), aby chwilowo wylaczy¢ jej dzialanie, a nastepnie
kliknij puste miejsce po ikonie, zeby przywrécic¢ efekt rozjagnienia.

Warstwy dopasowania (zwane tez
korekcyjnymi) umozliwiaja wprowadze-
nie zmian w wygladzie obrazu — np.
rozjasnienie, jak w przypadku zdjecia
rézy — bez wplywu na jego fizyczna
strukture (piksele). Zmiany wprowa-
dzone za posrednictwem warstw do-
pasowania mozna zawsze cofnac¢ przez
ukrycie tych warstw lub ich catkowite
usuniecie. Warstwy te mozna takze edy-
towac. Bedziesz czesto z nich korzystac
podczas nastepnych lekcji.

Layers Channels Paths
£ Kind v @ @ T O [
Normal v Opaclty: 100%

Lock: B o & N @ Fill:

i Ribbons

-
O '-[.i' El_.J Brightness/Contra...

L& ] Rose
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Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Uwaga: Po wybra-
niu do edycji maski
warstwy domysiny
kolor narzedzia
zmienia sie na biaty,

a domyslny kolor tta
— na czarny. Wiecej
o maskach warstw
przeczytasz w lekgji 6.

Mozliwo$¢ operowania rozmaitymi warstwami obrazu jest jedna z najwazniej-
szych cech Photoshopa. Aplikacja pozwala tworzy¢ warstwy, ktérych zawar-
to$cig moga by¢ obrazy, napisy lub kolory; sg tez warstwy, ktérych gtéwnym
zadaniem jest zmiana wygladu warstw znajdujacych sie pod nimi. Wiecej
informacji o warstwach znajdziesz w lekcji 4., ,Podstawowe informacje o war-
stwach’, lecz temat ten przewija sie w calej ksigzce.

(9, ]

Kliknij dwukrotnie zaktadke panelu Properties (Wiasciwosci), aby zwina¢ ten
panel.

6 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), nazwij plik 01Working.psd
i kliknij przycisk Save (Zapisz) lub OK.

W oknie dialogowym Photoshop Format Options (Opcje formatu programu
Photoshop) Kliknij przycisk OK.

Zapisanie pliku pod nowa nazwg gwarantuje, ze plik oryginalny (01Start.psd) po-
zostanie nienaruszony. W razie potrzeby bedzie mozna do niego wrécic i zaczaé
wszystko od nowa.

I tak oto zakonczyle$ pierwsze zadanie. Zdjecie jest juz dostatecznie jasne i wyra-
ziste, a zatem mozesz kontynuowac tworzenie kartki urodzinowe;j.

Probkowanie koloru

Podczas malowania na warstwie dokumentu Photoshop wykorzystuje dwa kolory:
kolor narzedzia (zwany tez kolorem pierwszego planu) oraz kolor tta. W wigkszo-
$ci przypadkéw Twoja uwaga bedzie skupiona na kolorze narzedzia — wybranym
na przyklad w celu namalowania czego$ pedzlem. Domyslnie kolorem pierwszego
planu w Photoshopie jest czern, a kolorem tla — biel. Ustawienie to mozna zmie-
ni¢ na wiele sposobdw. Jeden z nich polega na pobraniu prébki koloru bezposred-
nio z obrazu za pomoca narzedzia Eyedropper (Kroplomierz). Skorzystasz teraz

z tej mozliwosci i pobierzesz niebieski kolor istniejacej wstazki, aby utworzy¢
druga w identycznym kolorze.

Aby uzyska¢ dostep do koloru, ktérego probke chcesz pobraé, najpierw trzeba
wyswietli¢ warstwe Ribbons,

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij kolumne widocznosci warstwy Ribbons,
aby wyswietli¢ te warstwe. Widoczno$¢ warstwy sygnalizowana jest obecno$-
cig ikony w ksztalcie oka (@).

Layers Channels Paths

Happy
Birthday

£ Kind - @ T O @

Normal v Opaclty: 100%

Lock: B o & DN @ Flll: 100%

C]
O Ribbons
Lt

o O ﬂ. Brightness/Conra...

<

W oknie dokumentu ukaze si¢ wstazka z napisem ,Happy Birthday”.
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2 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Ribbouns, aby ja uaktywnié.
3 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) (Z*).

4 Kliknij niebieski obszar wstazki, aby pobra¢ prébke koloru.

Happy & 5%
Bifthday R Color  Swatches

m
O

I

Pobranie prébki spowoduje zmiane koloru narzedzia w panelach Tools (Narzedzia)
i Color (Kolor). Odtad wszystko, co narysujesz, bedzie miato kolor niebieski,
dopdki ponownie go nie zmienisz.

Narzedzia i ich wlasciwosci

Gdy w jednym z poprzednich ¢wiczen uzywales narzedzia Zoom (Lupka), na
pasku opcji pojawily sie ustawienia umozliwiajace zmiane widoku w oknie doku-
mentu. Teraz dowiesz sie wigcej na temat konfigurowania wlasciwosci narzedzi
za pomocg menu kontekstowych, paska opcji oraz paneli i ich menu. Poznane
metody wykorzystasz przy tworzeniu drugiej wstazki na kartce urodzinowej.

Konfigurowanie jednostek miary

Mozesz wybra¢ jednostke miary uzywang w Photoshopie. Poniewaz kartka ma
zosta¢ wydrukowana, na potrzeby tego projektu wybierz jako jednostke cale’.

1 Wybierz polecenie Preferences/Unit & Rulers (Preferencje/Jednostki i miarki)
z menu Edit (Edycja) lub z menu Photoshop w macOS.

2 W sekcji Units (Jednostki) wybierz opcje Inches (Cale) z listy Rulers (Miarki)
i kliknij przycisk OK.

Preferences

New Document Preset Resolutions ok )

Rulers: Inches Print Resolution: 300 Pixelsfinch
Cancel
Type: Points S Screen Resolution: 72 Pixelsfinch
Prev
Column Size Point/Pica Size

O Postscript (72 pointsfinch) et

Width: 180 Points

Gutter: 12 Points Traditional (72.27 pointsfinch)

1 Oczywiscie we wlasnych projektach warto wybraé centymetry. W tej ksiazce zostaly
zachowane jednostki Zrédlowe, aby unikna¢ rozbiezno$ci wynikajacych z przeliczen
— przyp. tlum.

Uwaga: Jesli nie
mozesz odnalez¢
narzedzia Eyedropper
(Kroplomierz), kliknij
widoczna w prawym
goérnym rogu ikone
wyszukiwania i wpisz
stowo krop1om-
ierz.W wynikach
wyszukiwania kliknij
narzedzie Eyedrop-
per (Kroplomierz).
Narzedzie zostanie
uaktywnione, o czym
bedzie swiadczy¢ za-
znaczenie jego ikony
w przyborniku.

Wskazowka:
Po wyswietleniu
miarek poleceniem
View/Rulers (Widok/
Miarki) mozesz klik-
na¢ miarke prawym
przyciskiem myszy
(lub z uzyciem klawi-
sza Control w macQOS)
i z kontekstowego
menu wybrac jed-
nostke miary.
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Korzystanie z menu kontekstowego

Menu kontekstowe zawiera polecenia i opcje wtasciwe dla konkretnego elemen-
tu przestrzeni roboczej. Jest ono nazywane takze menu podrecznym lub menu
skrétéw. Polecenia zawarte w takim menu sa zazwyczaj dostepne réwniez w menu
gléwnym lub w menu paneli, ale korzystanie z menu kontekstowego pozwala
oszczedzi¢ czas.

1 Dostosuj podglad — przez zmiane powigkszenia lub przewiniecie go — tak,
aby na ekranie byla widoczna dolna jedna trzecia czes$¢ kartki.

2 Zpanelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Rectangular Marquee (Zazna-
czanie prostokgtne) (7).

Narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) stuzy do zazna-
czania prostokatnych obszaréw obrazu. O innych narzedziach przeznaczo-
nych do tworzenia zaznaczen powiemy wiecej w lekcji 3., ,Zaznaczenia”

3 Przeciagnij kursorem narzedzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie prosto-
kgtne), aby utworzy¢ zaznaczenie o wysokos$ci okolo 0,75 cala i szerokosci
2,5 cala, koniczace si¢ przy prawej krawedzi kartki (patrz rysunek ponizej).
Podczas przeciggania mozesz na biezaco obserwowa¢ wymiary zaznaczonego
obszaru. Jesli rozmiar Twojego zaznaczenia bedzie troche inny niz podany
w ksiazce, to nie szkodzi.

Granice zaznaczenia s3 wyznaczone kreskowana linig, czyli ramkg zaznacze-
nia. Ze wzgledu na animowany wyglad, utatwiajacy dostrzezenie zaznaczenia,
linie te czesto potocznie nazywa sie maszerujgcymi mréowkami.

4 7 panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Brush (Pedzel) (s).

5 W dowolnej czesci obrazu kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub
z wcisnietym klawiszem Control (macOS), aby otworzy¢ menu kontekstowe
narzedzia Brush (Pedzel).

Menu kontekstowe zwykle zawiera rézne polecenia, jednak w tym przypadku
ma ono posta¢ panelu z opcjami narzedzia Brush (Pedzel).

6 Kliknij tréjkatna strzalke obok nazwy foldera General Brushes (Pedzle ogdine),
aby wyswietli¢ jego zawarto$¢, i wybierz pierwszy pedzel, o nazwie Soft Round
(Zaokrgglony miekki). Ustaw jego rozmiar na 65 pikseli.
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7 Naci$nij klawisz Enter lub Return, aby zamkna¢ menu kontekstowe. Wskazéwka:

Aby zamkna¢ menu

kontekstowe, mozna

tez klikng¢ poza jego

obrebem. Uwazaj

jednak, aby przypad-

3 'Q L Hardness: 0% kiem czegos przy

4 & tym nie namalowac

lub mimowolnie nie
." E zmieni¢ jakiego$

\_ ustawienia czy
\“ - General Brushes zaznaczenia,

Soft Reund
Hard Round

8 Przeciagnij narzedziem Brush (Pedzel) po zaznaczonym obszarze, aby go cal-
kowicie zamalowa¢ na niebiesko. Nie musisz si¢ kurczowo trzyma¢ wnetrza
zaznaczenia — program nie pozwoli Ci zmodyfikowaé niczego, co znajduje si¢
poza jego granicami.

9 Po zamalowaniu paska wybierz z gléwnego menu polecenie Select/Deselect
(Zaznaczanie/Usui zaznaczenie). Zaden obszar nie bedzie juz zaznaczony.

Zaznaczenie zniknelo, lecz na warstwie Ribbons pozostat zamalowany, niebie-
ski pasek.

Wybieranie i uzywanie narzedzi ukrytych

Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, narzedzia w panelu Tools (Narzedzia) sa
ulozone w grupach. W danej chwili widoczne jest tylko jedno narzedzie z kazdej
z takich grup, a pozostale sg ukryte pod nim. Maly tréjkat w prawym dolnym
rogu przycisku wskazuje, ze pod przyciskiem tym sa dostepne inne narzedzia.

Jedno z takich ukrytych narzedzi, Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne), bedzie Ci
teraz potrzebne do wykonania tréjkatnego wciecia w utworzonej wlasnie wstazce,
aby jeszcze bardziej upodobnic ja do tej, ktdra juz jest w gérnej czesci obrazu.

1 Umie$¢ kursor myszy nad trzecim od géry narzedziem w panelu Tools (Narze-
dzia) i poczekaj na podpowiedz méwiacg, Zze jest to narzedzie Lasso (Lasso)
(&) z klawiszem skrétu L. Wybierz to narzedzie.
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Wybierz narzedzie Polygonal Lasso (Lasso
wielokgtne) (35]), ktére jest ukryte pod na-
rzedziem Lasso (Lasso). Mozna to zrobi¢ na
trzy rézne sposoby.

D [ ] "_LJ i
*__..l‘ & Lasso Tool (%

e Przytrzymaj wcisniety przycisk my-
szy nad ikona narzedzia Lasso (Lasso)
i otwdrz w ten sposéb liste ukrytych pod
nim narzedzi, a nastepnie wybierz narze-
dzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne).

Sﬂ Polygonal Lasso Tool L
'},? Magnetic L&EO Teol L

¢ Klikaj przycisk narzedzia w panelu Tools (Narzedzia), przytrzymujac wcis-
niety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS), az pojawi sie narzedzie
Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne).

e Wecisnij kombinacje klawiszy Shift+L, dzieki ktérej mozna przelaczac sie
miedzy narzedziami Lasso (Lasso), Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne)
i Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne).

Za pomoca narzedzia Lasso (Lasso) mozna tworzy¢ zaznaczenia o dowolnych
ksztaltach, a narzedzie Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) ulatwia tworzenie
prostoliniowych krawedzi zaznaczen. Wiecej informacji na temat narzedzi
zaznaczajgcych, tworzenia zaznaczen i dopasowywania ich zawarto$ci zawiera
lekcja 3., ,Zaznaczenia”.

Przesun kursor nad lewa krawedz pokolorowanej wtasnie wstazki. Kliknij tuz
obok lewego gérnego rogu wstazki, aby rozpoczaé tworzenie zaznaczenia. Za-
znaczenie powinno zaczynac sie odrobine poza pokolorowanym na niebiesko
obszarem.

Przesun wskaznik w prawo na odleglo$¢ nieznacznie przekraczajaca 0,25 cala
i kliknij w polowie wysokosci wstazki. Utworzysz w ten spos6b pierwszy bok
tréjkata. Nie przywiazuj zbyt duzej wagi do precyzji.

Aby utworzy¢ drugi bok tréjkata, kliknij tuz obok lewego dolnego rogu wstazki.

Kliknij ponownie w tym samym punkcie, w ktérym zaczales$, aby zamkna¢
trojkat.

Wecisnij klawisz Delete. Zaznaczony obszar wstazki zostanie usuniety i powsta-
nie tréjkatne wciecie.

Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej



8 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usuni zaznaczenie),
aby zlikwidowac¢ niepotrzebne juz zaznaczenie.

Wstazka jest juz gotowa. Teraz mozna umiesci¢ na niej imie solenizanta.

Ustawianie wtasciwosci narzedzia na pasku opgji

Nastepna czynnos¢ bedzie polegata na ustawieniu wlasciwosci tekstu i wpisaniu

imienia.

1 Wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy) (T) z panelu Tools
(Narzedzia).

Przyciski i listy rozwijane na pasku opcji dotycza teraz narzedzia Horizontal
Type (Tekst poziomy).

2 Z pierwszej listy na pasku opcji wybierz kréj pisma (w przykladzie uzyto kroju
Minion Pro Italic, ale mozesz wybra¢ dowolny inny).

3 Rozmiar tekstu ustal na 32 pkt.

Winlon Pro

Minlon Pro

Rozmiar tekstu mozna wybra¢ z listy rozwijanej; mozna tez wpisa¢ odpowied-
nig liczbe i zatwierdzi¢ ja wcisnieciem klawisza Enter lub Return albo ustali¢
ja przeciagnieciem kursorem myszy po etykiecie (ta metoda nosi angielska na-
zwe scrubbing) oznaczajacej liste rozwijang z rozmiarami tekstu. Oczywiscie
mozna tez wybrac jeden ze standardowych rozmiaréw, jakie zostaly umiesz-
czone na wspomnianej liscie.

Uwaga: W menu
Select (Zaznaczanie)
znajdziesz polecenia
Deselect (Usun zazna-
czenie) i Deselect Lay-
ers (Usun zaznaczenia
warstw). Uwazaj, aby
wybraé wtasciwe.

Wskazéwka:
Gdy umiescisz
wskaznik myszy nad
etykieta wiekszosci
parametréw nume-
rycznych wystepuja-
cych na pasku opgji,
w panelach i oknach
dialogowych
Photoshopa, pojawi
sie zredukowany
suwak (w postaci
palca wskazujacego).
Przeciagniecie go
w prawo powoduje
zwiekszenie wartosci
parametru, a prze-
ciggniecie w lewo
— zmniejszenie. Jesli
dodatkowo wcisniesz
klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS),
zmiana wartosci
bedzie przebiegata
wolniej, a jezeli wcis-
niesz klawisz Shift —
szybciej.
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Wskazowka:
Po wskazaniu
kursorem myszy
dowolnej z prébek
wskaznik przybierze

ksztatt kroplomierza.

Ustaw koncéwke
kroplomierza nad
probka, ktéra chcesz
zastosowag, i kliknij,
aby ja wybrac.

Kliknij zaktadke panelu Swatches (Prébki), aby go otworzy¢ (jesli nie jest wi-
doczny). Wybierz dowolng prébke w jasnym kolorze — my wybrali$my kolor
Pastel Yellow (Pastelowy zdtty).

Color Swatches Gradients  Patterns

3zpt ~ @ | shap

Wybrany kolor pojawi sie w dwdéch miejscach: prébce koloru narzedzia w pa-
nelu Tools (Narzedzia) oraz w prébce koloru tekstu na pasku opcji. Panel Swa-
tches (Prébki) jest jednym z wygodniejszych narzedzi do wybierania koloréw;
w dalszej czesci ksigzki zapoznasz sie z innymi sposobami wybierania barw

w Photoshopie.

Kliknij narzedziem Horizontal Type (Tekst poziomy) w dowolnym miejscu
po lewej stronie niebieskiego paska. Na ekranie pojawi sie napis zastepczy
»Lorem ipsum’, bedacy zarazem probka biezacych ustawien typograficznych.
Napis ten zostanie automatycznie zaznaczony, mozesz wiec od razu zaczaé
pisa¢, by go zmienié.

Whpisz Elaine albo jakiekolwiek inne imie. Wprowadzony tekst zastapi
tymczasowy napis. Na razie nie zwracaj wiekszej uwagi na potozenie tekstu —
wkrotce sie tym zajmiesz.

UL, winion Pro ~ v w A Shap

Pastelowy z61ty wyglada niezle, lecz teraz zastapisz go innym kolorem, ktéry
bedzie lepiej pasowal do napisu na pierwszym pasku. Bedzie Ci fatwiej go
znalez¢, jesli najpierw zmodyfikujesz sposéb wyswietlania probek w panelu
Swatches (Prébki).
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8 Kliknij przycisk menu (=) w panelu Swatches (Prébki), aby otworzy¢ menu
tego panelu i zaznacz w nim opcje Small List (Mata lista).

P
Color = Swatches Gradients Patterns ((’ New Swalch Prasat
New Swatch Group...

Rename Swatch...
Delete Swatch...

Tiny Thumbnail
Small Thumbnail
+ Large Thumbnail

Small List

Large List k

+ Show Recents

Restore Default Swatches...
Import Swatches...

Export Selected Swatches...
Export Swatches for Exchange...

Close
Close Tab Group

9 Dwukrotnie kliknij wprowadzony tekst narzedziem Horizontal Type (Tekst
poziomy). Tekst zostanie zaznaczony.

10 Przewin zawarto$¢ panelu Swatches (Prébki) mniej wiecej do potowy, odszukaj
kolor Light Yellow Orange (Jasny zéttopomarariczowy) i wybierz go.

Color Swatches Gradients  Patterns

Light Red

t Red Orange
Light Yellow Orange

. Light Yeliow
. Light Pea Green
. Light Yellow Green

11 Kliknij przycisk z ,ptaszkiem” (v), aby zatwierdzi¢ zmiane wlasciwosci tekstu
i usunac jego zaznaczenie.

Teraz tekst jest w kolorze pomaraniczowym.

Cofanie wykonanych operacji

W idealnym $wiecie nigdy nie popelnia sie bledéw. Nigdy nie klika sie niewtasci-
wego elementu. Zawsze wiadomo, co trzeba zrobi¢, aby zrealizowac swoje pomy-
sty, a efekty sa zgodne z wyobrazeniami. W idealnym $wiecie nigdy nie trzeba sie
wycofywac.

W realnym $wiecie Photoshop zapewnia uzytkownikowi mozliwosci cofniecia sie,
odwotania wykonanej operacji i zastapienia jej inna. Mozemy swobodnie ekspery-
mentowac, majac komfort, ze kazda wprowadzona zmiane mozna bez problemu
anulowac.

Nawet poczatkujacy uzytkownicy komputera szybko ucza sie korzysta¢ z polece-
nia Undo (Cofnij) i doceniaja jego zalety. Umozliwia ono cofanie si¢ tylko o jeden
krok. Tym razem uzyjesz go po to, by cofna¢ sie do momentu zmiany koloru
tekstu na jasny.

Wskazéwka: Jesli
chcesz zaznaczy¢
tylko czesc tekstu
znajdujacego sie
w danej warstwie,
zamiast dwukrotnie
klikac ten tekst na-
rzedziem Horizontal
Type (Tekst poziomy)
przeciagnij kursorem
myszy nad potrzeb-
nym fragmentem.

Wskazowka:
Po wybraniu innej
prébki zmiana ta zo-
stanie odzwiercied-
lona w polu koloru
narzedzia w panelu
Tools (Narzedzia) oraz
w analogicznym polu
na pasku opcji narze-
dzia Horizontal Type
(Tekst poziomy).

Wskazowka:
Aby zatwierdzi¢ tekst,
mozesz tez kliknac
poza jego obrebem.
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Wskazowka:
Aby wyswietli¢ na-
zwy kolejnych ope-
racji, ktére mozesz
cofnad i przywrocic,
otworz panel History
(Historia) poleceniem
Window/History
(Okno/Historia).

Wskazowka:
Podczas przesuwania
tekstu moga byc¢
widoczne fioletowe
linie zwane inteligen-
tnymi liniami pomoc-
niczymi. Utatwiaja
one wyréwnywanie
przesuwanych ele-
mentéw do krawedzi
innych obiektow i li-
nii. Jesli ich obecnos¢
uwazasz za zbedna,
mozesz je wytgczyc
przez wybranie po-
lecenia View/Show/
Smart Guides (Widok/
Pokaz/ Inteligentne
linie pomocnicze) lub
wcisniecie klawisza
Ctrl podczas przesu-
wania.

Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Undo Edit Type Layer (Cofnij Edycja
warstwy tekstowej) albo wciénij kombinacje klawiszy Ctri+Z (Windows) lub
Command+Z (macOS), aby cofnaé ostatnia operacje.

Imie odzyska poprzedni kolor.

Wydaj polecenie Edit/Redo Edit Type Layer (Edycja/Ponéw Edycja warstwy
tekstowej) albo wcisnij kombinacje klawiszy Ctrl+Shift+Z (Windows) lub
Command+Shift+Z (macOS), aby przywrdci¢ tekstowi kolor pomarariczowy.

Undo (Cofnij) anuluje ostatniq Redo (Pondéw) przywraca
operacje anulowangq operacje

Kazde zastosowanie polecenia Undo (cofnij) powoduje anulowanie jednej po-

przedniej operacji, jesli wiec chcesz cofnaé pie¢ czynnosci, wydaj to polecenie
(lub uzyj skrétu klawiaturowego) pieciokrotnie. Polecenie Redo (Ponéw) dziata
analogicznie.

Jesli cheesz szybko kilkakrotnie przeskoczy¢ w te i z powrotem miedzy biezaca
a poprzednig operacja, uzyj polecenia Edit/Toggle Last State (Edycja/Przetgcz
ostatni stan) albo skrétu klawiszowego Ctri+Alt+Z (Windows) lub Command+
Option+Z (macOS). Ilekro¢ to zrobisz, przejdziesz o krok wstecz lub naprzéd.
Kilkakrotne uzycie polecenia Toggle Last State (Przelgcz ostatni stan) to $wietny
spos6b na oszacowanie wplywu ostatniej operacji na wyglad dokumentu.

Gdy imieniu zostanie przywrdécony wlasciwy kolor, ustaw je za pomoca narze-
dzia Move (Przesunigcie) () na $rodku niebieskiej wstazki.

Happy
Birthday

4 Zapisz plik. Kartka urodzinowa jest gotowa!
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Jeszcze o panelach i ich rozmieszczeniu

Panele Photoshopa sa bardzo przydatne i pelnia réznorodne funkcje. Rzadko
pracuje sie nad projektem, ktéry wymagalby réwnoczesnego otwarcia wszyst-
kich paneli. Dlatego sa one polaczone w grupy i w domyslnej konfiguracji pewne
panele pozostaja ukryte.

Pelna lista paneli jest widoczna w menu Window (Okno). Nazwy aktualnie otwar-
tych paneli, wyswietlonych na wierzchu ich grup, sa zaznaczone. Panele otwiera-
my lub zamykamy przez wybranie ich nazwy w tym menu.

Jesli cheesz jednocze$nie ukry¢ wszystkie panele — wraz z paskiem opcji i pa-
nelem Tools (Narzedzia) — nacis$nij klawisz Tab. Aby je przywrdcié, nacisnij ten
klawisz ponownie.

Z doku paneli korzystale$ juz przy okazji uzywania paneli Layers (Warstwy)

i Swatches (Prébki). Panele mozna umieszcza¢ w doku lub od niego odfaczad. Jest

to szczegdlnie wygodne w przypadku duzych paneli lub tych, z ktérych korzysta
sie rzadko, ale powinny by¢ ,pod reka”

Panele mozna tez ukladaé na inne sposoby:

e Aby przesung¢ cala grupe paneli, przeciagnij ja za pasek tytulowy w inne
miejsce przestrzeni roboczej.

e Aby przenies¢ panel do innej grupy, przeciagnij jego zakladke do tej grupy. Gdy
w docelowej grupie pojawi sie niebieskie obramowanie, zwolnij przycisk myszy.

Properties  Adjustments  Swatches

Properties  Adjustments

Add an adjustment

e Aby umie$ci¢ panel lub grupe paneli w doku, przeciagnij zaktadke panelu
lub pasek tytulowy grupy nad wybrany dok.

e Aby odiaczy¢ panel lub grupe paneli od doku (w ten sposéb otrzymasz panel

swobodny), przeciagnij pasek tytulowy badz zakladke panelu poza granice doku.

Uwaga: Gdy
panele sg ukryte,
przy bocznych kra-
wedziach okna pro-
gramu widac¢ waskie
paski. Przytrzymanie
wskaznika myszy nad
takim paskiem umoz-
liwia tymczasowe
wyswietlenie paneli
ukrytych przy danej
krawedzi.
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Rozwijanie i zwijanie paneli

Panele mozna skalowad, aby efektywniej wykorzysta¢ powierzchnie ekranu
i zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ liczbe widocznych opcji. Mozna w tym celu przeciag-
na¢ brzeg panelu lub wybrac kliknieciem jeden z jego ustalonych rozmiaréw.

e Aby zwinac¢ otwarte panele do rozmiaréw ikon, kliknij zwrécona w prawo
podwdjna strzalke widoczna w gérnej czesci doku lub grupy paneli. Aby roz-
wina¢ panel, wystarczy klikna¢ jego ikone lub podwdjna strzalke.

015tart.psd

Opan

New Brightness/!
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MNavigater Histogram

e Aby zmieni¢ wysoko$¢ panelu, przeciagnij jego dolng krawedz.

e Aby zmienic¢ szeroko$¢ doku, ustaw kursor myszy na lewej krawedzi doku; gdy
wskaznik zmieni si¢ w dwustronng strzatke, przeciagnij go w lewo badz w pra-
wo, w zalezno$ci od tego, czy chcesz zwiekszy¢, czy zmniejszy¢ szeroko$¢ doku.

* Aby zmieni¢ wymiary panelu swobodnego, ustaw wskaznik na jego lewej, pra-
wej lub dolnej krawedzi; gdy zmieni si¢ on w dwustronna strzatke, przeciagnij
dang krawedz do $rodka badz na zewnatrz panelu. Mozna takze przeciagac
prawy dolny naroznik panelu.

Uwaga: Niektdre e Aby zwina¢ grupe paneli, by widoczny byl tylko pasek nagléwkowy doku i za-
f;‘gg%;zlgg ;;)Iﬁ(a()‘-ha' ktadki paneli, kliknij dwukrotnie zakladke ktéregokolwiek panelu z tej grupy
i Paragraph (Akapit), lub jej pasek tytutowy. Ponowne dwukrotne klikniecie przywraca rozwiniety
mozna zwijac, ale nie widok grupy. Menu panelu mozna otworzy¢ nawet wtedy, gdy jest on zwiniety.
mozna zmienic ich
rozmiaréw. Color  Swatches

R

B

Warto zwrdci¢ uwage, ze po zwinieciu grupy zakladki jej paneli oraz przycisk
menu pozostaja widoczne.
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Istotne uwagi na temat paskow narzedzi i opcji

Panel Tools (Narzedzia) i pasek opcji maja pewne wlasciwosci wspoélne z pozosta-
tymi panelami:

e Panel Tools (Narzedzia) mozna przenie$¢ w inne miejsce obszaru roboczego
przez przeciagniecie jego paska tytulowego. Aby zrobi¢ to samo z paskiem
opcji, nalezy przeciaggnac go za uchwyt znajdujacy sie w lewym koncu.

e Zaréwno panel Tools (Narzedzia), jak i pasek opcji mozna ukry¢.

Istniejg jednak pewne wlasciwosci paneli, ktére sa niedostepne dla panelu Tools
(Narzedzia) i paska opcji.

e Panelu Tools (Narzedzia) i paska opcji nie mozna grupowac z innymi panelami.
e Nie mozna zmieni¢ ich rozmiaréw.
e Nie mozna ich umie$ci¢ w doku.

e Zaréwno panel Tools (Narzedzia), jak i pasek opcji nie maja wlasnych menu,
jak inne panele.

Wskazéwka: Aby
przywréci¢ domysing
przestrzen roboczg
Essentials (Istotne
elementy), nalezy
klikna¢ widoczng
w prawym gérnym
rogu okna programu
ikone symbolizujaca
przestrzen roboczg
i wybra¢ z menu
polecenie Reset
Essentials (Przywré¢
Istotne elementy).
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Zmienianie ustawien interfejsu

W Photoshopie panele, okna dialogowe i tto okna obrazu sg domysInie ciemnoszare. Mozna je rozjasnic,
korzystajac z okna dialogowego Preferences (Preferencje). W oknie tym mozna zmienic¢ takze inne ustawie-
nia interfejsu.

1 Wydaj polecenie Edit/Preferences/Interface (Edycja/Preferencje/Interfejs) (Windows) lub Photoshop/
Preferences/Interface (Photoshop/Preferencje/Interfejs) (macOS).

2 Zmien motyw kolorystyczny lub inne ustawienia.

Zmiana kolorystyki interfejsu jest widoczna natychmiast. W omawianym oknie dialogowym mozna
ponadto wybrac rézne kolory dla poszczegdlnych trybdw ekranowych i skonfigurowac inne ustawie-
nia dotyczace wygladu i dziatania interfejsu programu.

° Adobe Photoshop CC 2019

A - Dauoseect Laer v [ Show Transform Controls |,
01Working.psd @ 66.7% (Elaine, RG8/8")

&2

Happy
Birthday

Preferences
General Appearance
Interface
Color Theme: . . k Highlight Color: Default ~
Workspace \ Cancel
L] L Adobe Photoshop CC 2019
A b - DAuoseect Layer v [ ShowTanstrmContols = £ = = [ 4 b i SRR Qa@o-

X 01Working.psd @ 66.7% (Elaine, RGB/8")

Happy
Birthday

SMARFNSNHAL D[

3 Jezeli wprowadzone zmiany uwazasz za satysfakcjonujace, kliknij przycisk OK.
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Pytania kontrolne
1 Opisz co najmniej dwa typy obrazdéw, jakie mozna otworzy¢ w Photoshopie.
2 Jak wybiera sie narzedzia w programie Photoshop?

3 Opisz dwie metody zmiany widoku obrazu.

Odpowiedzi

1 W Photoshopie mozna otworzy¢ zdjecia zrobione aparatem cyfrowym, zeskanowane
fotografie analogowe, slajdy, negatywy lub grafike. Da sie w nim takze otwiera¢ obrazy
pobierane z internetu, jak chociazby zdjecia z serwisu Adobe Stock, fotografie zaimpor-
towane do Lightrooma lub przechowywane w serwisie Creative Cloud.

2 Aby wlaczy¢ narzedzie w Photoshopie, nalezy klikna¢ jego ikone w panelu Tools (Narze-
dzia) lub nacisng¢ klawisz jego skrétu. Wybrane narzedzie pozostaje aktywne do chwili
wybrania kolejnego. Aby wybra¢ narzedzie ukryte, mozna uzy¢ klawisza skrétu i prze-
laczac sie pomiedzy narzedziami grupy lub przytrzymac wcisniety przycisk myszy nad
ikong narzedzia w panelu Tools (Narzedzia) i w ten sposéb otworzy¢ podreczne menu
z narzedziami.

3 Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok obrazu lub dopasowa¢ go do okna, nalezy wybraé
odpowiednie polecenie z menu View (Widok). Mozna takze uzy¢ narzedzia Zoom (Lupka)
i klikng¢ nim lub obrysowa¢ odpowiedni fragment obrazu. Oprécz tego do przewijania
obrazu lub zmiany stopnia jego powiekszenia mozna uzy¢ klawiszy skr6téw lub panelu
Navigator (Nawigator).
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PODSTAWOWA KOREKCJA
FOTOGRAFII

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

* Rozdzielczos¢ i rozmiar fotografii

e Wyszukiwanie i wykorzystywanie obrazéw w programie Adobe Bridge
e Kadrowanie i prostowanie obrazu

e Korygowanie zakresu tonalnego obrazu

e Naprawianie fragment6éw obrazu przy uzyciu narzedzia Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujgcy)

e Usuwanie lub zastepowanie obiektéw za pomoca narzedzia Patch (Eatka)
w trybie uwzgledniania zawarto$ci

e Retuszowanie fragmentéw obrazu za pomoca narzedzia Clone Stamp (Stempel)
e Usuwanie cyfrowych przekltaman z obrazu

e Zastosowanie filtra Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie) na zakoniczenie
procesu retuszowania

Wykonanie ¢wiczeni opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.
Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.



PROJEKT: RETUSZ STAREGO ZDJECIA

Adobe Photoshop oferuje réznorodne narzedzia i pole-
cenia pomocne w poprawianiu jakosci fotografii. W tej
lekcji zapoznasz sie z procesem otwierania, skalowania
i retuszowania starej odbitki.




Uwaga: Podczas
tej lekcji bedziesz
retuszowac obraz,
uzywajac wylgcznie
Photoshopa. W przy-
padku niektérych
obrazéw, np. zdjec¢
zapisanych w forma-
cie RAW, wskazane
moze by¢ uzycie
modutu Camera Raw,
ktory jest instalowa-
ny wraz z Photos-
hopem. Modut ten
i jego narzedzia
zostana omoéwione
szerzej w ramach
lekgji 12.,,Korzysta-
nie zmodutu Camera
Raw".

Strategia retuszu

Stopient zaawansowania prac retuszerskich zalezy od konkretnego obrazu i celu,
jaki chcesz osiagna¢. W wielu przypadkach moze wystarczy¢ zmiana rozdziel-
czo$ci, rozjasnienie obrazu lub naprawienie drobnych uszkodzen. Czasami
bedzie jednak potrzebne wykonanie powazniejszych prac i zastosowanie bardziej
zaawansowanych filtréw.

Ustalenie efektywnej sekwencji zadan

Wiekszo$¢ proceséw retuszowania fotografii mozna podzieli¢ na kilka nastepuja-
cych, ogdlnych krokéw, z ktérymi zapoznasz sie w tym rozdziale:

e Utworzenie kopii oryginalnego zdjecia; praca na kopii obrazu pozwala w razie
potrzeby powrdcic¢ do pierwotnej wersji.

e Dopasowanie rozdzielczo$ci obrazu do jego przeznaczenia.

*  Wykadrowanie obrazu — przyciecie go do ostatecznej wielkosci i ustalenie
orientacji.

e Usuniegcie przebarwien.
e Skorygowanie ogélnego kontrastu i zakresu tonalnego obrazu.
e Naprawienie wad uszkodzonych fotografii (rysy, kurz, plamy itp.).

e Skorygowanie kolorystyki i zakresu tonalnego w okreslonych fragmentach
obrazu w celu zaakcentowania $wiatel, pélcieni, cieni i nasycenia koloréw.

*  Wyostrzenie obrazu.

Kolejno$¢ zadan moze si¢ zmienia¢ w zalezno$ci od konkretnego projektu i nie

w kazdym przypadku nalezy wykonac je wszystkie. W przypadku podstawowych
prac nad zdjeciem pierwszym krokiem powinno by¢ dostosowanie rozdzielczosci
obrazu, a wyostrzanie — ostatnim. Przy ustalaniu kolejnosci pozostatych zadan
nalezy wzig¢ pod uwage specyfike danego projektu, gdyz rezultat jednego procesu
moze spowodowac niezamierzone zmiany w innych aspektach obrazu.

Dostosowanie sposobu retuszu
do przeznaczenia fotografii

Dobér techniki retuszu powinien by¢é w duzym stopniu uzalezniony od tego,

do jakich celéw przeznaczony jest obraz. To, czy przygotowujemy czarno-bialg
publikacje gazetowa, czy pelnokolorowa grafike internetowa, moze mie¢ wplyw
na decyzje dotyczace kadrowania czy wyostrzania. Photoshop obstuguje tryb
koloréw RGB stosowany do wyswietlania obrazéw na stronach internetowych

i urzadzeniach przenosnych oraz drukowania na drukarkach domowych, tryb
CMYK wykorzystywany w technikach druku z uzyciem barw procesowych, tryb
skali szarosci przeznaczony do drukowania obrazéw czarno-bialych, a takze kilka
innych trybéw o specjalistycznym przeznaczeniu. Za pomoca Photoshopa mozna
tez zmieni¢ wymiary obrazu w pikselach lub jego rozdzielczo$¢.
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Rozdzielczos¢ i wymiary obrazu

Jesli masz skorygowac obraz pod
katem okreslonego przeznaczenia,
najpierw sprawdz, czy ma on od-
powiednia liczbe pikseli — matych
kwadratow, ktérych mozaika tworzy
wlasciwy obraz i ktérych liczebno$é
ma wplyw na jego szczegélowosc.
Mozna to ustali¢ na podstawie
wymiaréw pikselowych obrazu, czyli
jego szerokosci i wysokosci wyrazonych w pikselach.

Piksele obrazu fotograficznego

Jesli pomnozysz szeroko$¢ obrazu wyrazong w pikselach przez jego wysokos¢
(réwniez w pikselach), otrzymasz liczbe wszystkich pikseli, z ktérych obraz

jest zbudowany. Przykladowo obraz o wymiarach 1000x1000 pikseli sklada sie

z 1 000 000 pikseli (1 megapiksela), a obraz o wymiarach 2000x2000 pikseli sktada
sie z 4 000 000 pikseli (4 megapikseli). Liczba pikseli obrazu ma wplyw na rozmiar
pliku, w ktérym obraz jest zapisany, i na czas potrzebny do jego przestania w sieci.

W Photoshopie termin rozdzielczos¢ oznacza liczbe pikseli przypadajaca na jed-
nostke fizycznej dlugosci, na przyklad na cal (ppi, od ang. pixels per inch).

Czy zmiana rozdzielczosci ma wplyw na wielko$¢ pliku? Tylko wtedy, gdy ozna-
cza to zmiane catkowitej liczby pikseli. Na przykltad obraz o wymiarach fizycz-
nych 7x7 cali i rozdzielczosci 300 ppi zawiera 2100x2100 pikseli. Jesli zmienisz
jego wymiary fizyczne lub rozdzielczo$¢ (warto$¢ ppi) przy zachowaniu catkowi-
tej liczby pikseli, wielko$¢ pliku nie ulegnie zmianie. Jesli jednak zmienisz tylko
wymiary fizyczne, a rozdzielczo$¢ pozostawisz bez zmian (lub na odwrét), cat-
kowita liczba pikseli zmieni sie, a wraz z niag — wielko$¢ pliku. Na przyklad jezeli
obraz z powyzszego przykladu przyjmie rozdzielczo$¢ 72 ppi, zachowujac swoje
wymiary fizyczne 7x7 cali, to zmniejszy swoje wymiary wyrazone w pikselach do
warto$ci 504x504, a to oznacza zmniejszenie wielko$ci pliku.

Wymagania co do rozdzielczosci sa w duzym stopniu zalezne od przeznaczenia
obrazu. Zazwyczaj obrazy o rozdzielczosci mniejszej niz 150 lub 200 ppi okresla
sie jako niskorozdzielcze, a te, ktérych warto$¢ ppi przekracza 200, zaliczane sa
do wysokorozdzielczych. Te drugie sa w stanie wykorzysta¢ wysoka rozdzielczo$é
maszyn drukarskich, drukarek fotograficznych lub wyswietlaczy (Retina/HiDPI)
do prawidlowego odwzorowania drobnych szczegdtéw.

Na wymagania dotyczgce rozdzielczosci obrazu ma wplyw réwniez technologia
docelowego medium oraz odleglo$¢, z jakiej obraz bedzie ogladany, gdyz od tego
zalezy zdolnos¢ rozrdézniania szczeg6éw przez widza. Pod wzgledem szczegéto-
wosci obrazu wyswietlacz laptopa o rozdzielczosci 220 ppi moze sie pozornie nie
rézni¢ od wyéwietlacza smartfona o rozdzielczosci 360 ppi, poniewaz na ekran
laptopa patrzymy z wiekszej odleglosci niz na smartfon. Jednakze 220 ppi moze sie
okaza¢ wartoscia zbyt mata w przypadku obrazu przeznaczonego do druku na wy-
sokiej klasy maszynie drukarskiej lub atramentowej drukarce fotograficznej, ktére
pozwalajg uzyskac najwyzsza szczegdtowosc¢ obrazu dopiero w rozdzielczosci co
najmniej 300 ppi. Natomiast rozdzielczo$¢ 50 ppi moze si¢ okazaé wystarczajaca dla

Uwaga: W Photo-
shopie widok obrazu
w powiekszeniu
100% nie oznacza, ze
obraz jest wyswiet-
lany w jego wiasnej
rozdzielczosci, lecz
w rozdzielczosci
ekranu. Innymi stowy,
przy powieksze-
niu 100% kazdy
piksel wyswietlacza
odpowiada jednemu
pikselowi obrazu.

To oznacza, ze na
ekranie o bardzo
duzej rozdzielczosci
podglad w powiek-
szeniu 100% moze
by¢ mniejszy od
docelowego.

Uwaga: W przy-
padku monitoréw
komputerowych
i telewizoréw termin
rozdzielczos¢ najczes-
ciej oznacza tylko
wymiary wyrazone
w pikselach (np.
1920%1080), a nie ge-
stos¢ upakowania pik-
seli (np. 300 pikseli na
cal). W Photoshopie
jest na odwrdt —
rozdzielczos¢ oznacza
liczbe pikseli na cal,

a nie wymiary wyra-
zone w pikselach.

Wskazéwka: Aby
okresli¢ rozdzielczos¢
obrazu potrzebna do
wydruku na maszynie
drukarskiej, mozna
kierowac sie nastepuja-
ca reguty: obraz nalezy
edytowac w rozdziel-
czosci 1,5 lub 2 razy
wiekszej od liniatury
(wyrazanej w liniach na
cal, czyli Ipi) maszyny
drukarskiej. Przyktado-
wo, jesli obraz ma by¢
drukowany z uzyciem
liniatury 133 Ipi, to po-
winien mie¢ rozdziel-
czos¢ co najmniej
200 ppi (133%1,5).
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obrazu, ktéry ma by¢ umieszczony na przydroznym billboardzie, poniewaz tam bedzie ogladany z odlegto-
$ci kilkudziesieciu lub nawet kilkuset metréw.

Ze wzgledu na sposéb dziatania wyswietlaczy i innych urzadzen stuzacych do reprodukowania obrazéw
rozdzielczo$¢ samego obrazu nie musi doréwnywac rozdzielczo$ci sprzetowej tych urzadzen. Naswietlarki
i niektére wysokorozdzielcze drukarki dysponuja rozdzielczo$cia rzedu co najmniej 2400 punktéw na cal
(dpi — dots per inch), ale to nie oznacza, ze reprodukowane za ich pomoca obrazy cyfrowe tez powinny
miec¢ taka rozdzielczo$¢ — w przypadku fotografii wystarczy, by wynosita ona od 200 do 360 ppi. Rozdziel-
czo$¢ sprzetowa tych urzadzen musi by¢ wieksza, aby przez odpowiednie rozmieszczanie jednokolorowych
punktéw dato sie odtwarzaé szeroka game koloréw i ich odcieni. Na tej samej zasadzie nie trzeba przygo-
towywac obrazu o rozdzielczosci 500 ppi na potrzeby wyswietlaczy nowoczesnych smartfonéw, cechuja-
cych sie taka rozdzielczoscia. Tak czy owak, w celu ustalenia wla$ciwej rozdzielczo$ci obrazu najlepiej jest
zapytac¢ fachowcéw obstugujacych dane urzadzenia lub dostawcy stosownych ustug.

Otwieranie pliku za posrednictwem programu Adobe Bridge

W ramach kazdej lekcji bedziesz pracowac z innymi plikami startowymi. Mozesz wykonac dodatkowe
kopie tych plikéw i zapisac je pod innymi nazwami lub w innych folderach. Mozesz réwniez pracowa¢ na
oryginalnych plikach startowych, a nastepnie pobrac je ponownie z serwera wydawnictwa, jesli zechcesz
zaczaé prace od poczatku.

Podczas tej lekcji zajmiesz sie retuszowaniem starej, zniszczonej i wyblaktej fotografii, aby mozna bylo ja
pokazaé, a nawet wydrukowaé. Docelowo obraz ma mie¢ wymiary 7x7 cali.

W poprzedniej lekcji uzyles klasycznej metody otwierania pliku za pomoca polecenia Open (Otwdrz).
Tym razem zaczniesz od poréwnania oryginalnego skanu zdjecia z jego wersja poprawiong, a zrobisz to
w przegladarce Adobe Bridge, ktéra utatwia szybkie odszukanie wtasciwego pliku graficznego.

Uwaga: Jesli 1 Uruchom Photoshopa i zaraz potem przytrzymaj wcisniete klawisze Ctrl+Alt+

program Bridge nie Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (macOS), aby zresetowaé usta-
jest zainstalowany,

wydanie polecenia
File/Browse in Bridge 2 Kliknij przycisk Yes (Tak), aby potwierdzic¢, ze chcesz usunac plik z ustawienia-

wienia.

(Plik/Przeglqdaj mi Photoshopa
w programie Bridge) ’
uruchomi aplikacje 3 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge).

Creative Cloud, ktdra Jesli program zaproponuje Ci wlaczenie rozszerzen Photoshopa w Bridge,
go pobierze i zain-

staluje. Po instaladji kliknij Yes (Tak) lub OK.

mozesz uruchomic Na ekranie pojawi sie okno przegladarki Bridge zawierajace zestaw paneli,

program. menu i przyciskéw.
4 W panelu Folders (Foldery) w lewym gérnym rogu okna przegladarki odszu-
Uwaga: Jesli kaj i zaznacz pobrany wcze$niej folder Lessons. Cala jego zawartos¢ zostanie
podczas instalowania wyswietlona w panelu Content (Zawartosé).
programu Bridge po-

jawi sie pytanie, czy
chcesz zaimportowac
ustawienia poprzed-
niej wersji, zaznacz
opcje Don’t Show
Again (Nie pokazuj
ponownie) i kliknij
przycisk No (Nie).
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Przy wcigz zaznaczonym folderze Lessons wybierz polecenie File/Add To
Favorites (Plik/Dodaj do ulubionych).

Umieszczanie plikéw, folderéw, ikon programéw oraz innych zasobéw
w panelu Favorites (Ulubione) umozliwia szybki dostep do tych elementéw.

Kliknij zaktadke panelu Favorites (Ulubione), aby go otworzy¢, a nastepnie
kliknij folder Lessons, by wyswietli¢ jego zawartos$¢. Nastepnie w panelu
Content (Zawarto$c) kliknij dwukrotnie folder Lesson02.

W panelu Content (Zawartosc) zostang wy$wietlone miniatury plikéw znajdu-
jacych sie w folderze.

Favorites  Folders Content

R batch-rename

Poréwnaj obrazy zapisane w plikach 02Start.tif i 02End.psd. Aby powiekszy¢
miniatury, przeciagnij w prawo suwak widoczny w prawym dolnym rogu okna
programu Bridge.

Zauwaz, ze obraz w pliku 02Start.tif jest przekrzywiony, kolory sa wyblakte,
przez $rodek biegnie rysa i wida¢ wyrazne zielone zabarwienie calosci.

W trakcie tej lekcji usuniesz te i kilka innych usterek. Zaczniesz za$ od wypro-
stowania obrazu i obciecia jego brzegéw.

Kliknij dwukrotnie miniature 02Start.tif, aby otworzy¢ plik w Photoshopie.
Jesli pojawi sie okno Embedded Profile Mismatch (Réznica osadzonych profili),
kliknij w nim przycisk OK.

W Photoshopie wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Z listy
rozwijanej Save as type (Zapisz jako typ) lub z listy Format w macOS wybierz
opcje Photoshop. W polu File name (Nazwa pliku) wpisz 02Working.psd.

Na koniec kliknij przycisk Save (Zapisz).

@ sevens X

[« K(C) > Lessons

Organize = New'folder = -
 Creative Cloud Fil A
@ Onediie

8 This e

3 30 Objecs

02ndpsd
I Desicop

= v

Save as type: | Photoshop (*PSD;".PDD;"PSDT) <]

Save Adobe Cloud Color
Document t

 Hide Folders Save [ Cancel

Wskazéwka: Jesli
na ekranie widoczny
jest zarowno panel
Favorites (Ulubione),
jak i folder, ktory
chcesz do niego
doda¢, mozesz prze-
ciggnac ten folder
i upusci¢ go w panelu
Favorites (Ulubione).
A analogiczny sposéb
mozesz nawet
przeciaggnac do tego
panelu folder z pulpi-
tu komputera.

Wskazéwka:
W programie Bridge
mozna wyswietli¢
duzy podglad za-
znaczonego obrazu
przez wigczenie
przeznaczonego
do tego panelu
— nalezy uzy¢
polecenia Window/
Preview Panel (Okno/
Panel Podglgd). Jesli
i ten podglad okaze
sie zbyt maty, mozesz
powiekszy¢ panel
Preview (Podglqd)
lub nacisna¢ spacje,
by wyswietli¢ wy-
brany obraz w trybie
petnoekranowym.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o roéznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again
(Nie pokazuj ponow-
nie), lecz ustawienie
to zostanie zreseto-
wane przy kolejnym
zerowaniu preferenc;ji
Photoshopa.
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Wskazoéwka:
Wytacz opcje Delete
Cropped Pixels
(Usun wykadrowane
piksele), jesli chcesz
zachowac fragmenty
obrazu znajdujace
sie poza ramka
kadrowania. To
praktyczne wyjscie
w sytuacji, gdy prze-
widujesz mozliwo$¢
pozniejszej zmiany
zdania, umozliwia
bowiem powiek-
szenie pierwotnej
ramki kadrowania
tak, by obejmowata
przyciete wczedniej
obszary.

Prostowanie i kadrowanie obrazu
w Photoshopie

Do wyprostowania, przyciecia i przeskalowania fotografii uzyjesz narzedzia Crop
(Kadrowanie). Przy ustawieniach domyslnych kadrowanie usuwa obciete piksele.

1

Wtacz narzedzie Crop (Kadrowanie) (11.) za pomoca panelu Tools (Narzedzia).

Na obraz zostanie nalozona ramka kadrowania z uchwytami, a obszar poza
ramka zostanie zasloniety pélprzezroczysta naktadka, aby utatwié¢ Ci skupie-
nie uwagi na kadrowanym fragmencie obrazu.

Na pasku opcji z rozwijanej listy predefiniowanych proporcji obrazu wybierz
W x H x Resolution (Szer. x Wys. x Rozdz.); opcja wybrana domyslnie jest Ratio
(Proporcja). W ramce pojawi sie siatka kadrowania.

W odpowiednich polach na pasku opcji wpisz 7 in (7 cal) jako Width (Szero-
kosé), 7 in (7 cal) jako Height (Wysokosé) 1200 px/in (200 piks./cal) jako
Resolution (Rozdzielczosc).

Clear I&l  Straighten

Zaczniesz od wyprostowania obrazu.

Na pasku opgji kliknij przycisk Straighten (Prostowanie). Wskaznik przybierze
postaé poziomicy.

Kliknij lewy gérny rég zdjecia, przeciagnij kursorem wzdltuz jego gérnej kra-
wedzi i zwolnij przycisk myszy.
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Photoshop wyprostuje obraz tak, aby narysowana linia byla réwnolegla

do gbrnej krawedzi dokumentu. Narysowates linie wzdluz gérnej krawedzi
zdjecia, ale kazda inna linia wyznaczajaca na zdjeciu kierunek poziomy
lub pionowy réwniez zadziata prawidlowo.

Teraz trzeba przyciac biale obrzeza i przeskalowac obraz.

Przeciggnij narozniki ramki kadrowania, aby wyeliminowac bialg obwodke
odbitki. Jesli potrzebujesz przesuna¢ zdjecie wzgledem rambki, kliknij je
i przeciagnij w odpowiednie miejsce.

Wecisnij klawisz Enter lub Return, zeby zatwierdzi¢ kadrowanie.

Fotografia zostala wykadrowana, wyprostowana, przeskalowana i przycieta
zgodnie z ustawieniami narzedzia Crop (Kadrowanie).

8 Jedli na pasku stanu w dolnej czesci okna nie wida¢ informacji o wymiarach

obrazu, kliknij znajdujacy sie tam przycisk ze strzalkg i wybierz z menu opcje
Document Dimensions (Wymiary dokumentu).

Document Sizes
Document Profile
Measurement Scalek
Scratch Sizes
Efficiency

Timing

Current Tool
32-bit Exposure
Save Progress
Smart Objects
Layer Count

1400 px x 1400 px (200 ppi)}

9 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save (Zapisz) i zapisz efekt swojej pracy.

Jesli zobaczysz okno dialogowe Photoshop Format Options (Opcje formatu
programu Photoshop), kliknij w nim przycisk OK.

Wskazéwka:
Narzedzie Crop
(Kadrowanie) bedzie
dziata¢ z wybranymi
ustawieniami (7 x 7
cali, 200 ppi), dopdki
nie zmienisz ich na
pasku opcji. Aby wy-
kadrowac obraz bez
tego rodzaju ograni-
czen, kliknij przycisk
Clear (Wyczysé) na
pasku opgji.

Wskazowka:
Aby skorygowac
kadrowanie po
zatwierdzeniu go
i ukryciu ramki, wydaj
polecenie Edit/Undo
(Edycja/Cofnij) i spro-
buj jeszcze raz.

Wskazowka:
Do szybkiego prosto-
wania i przycinania
zeskanowanych zdjec
mozna uzy¢ polece-
nia File/Automate/
Crop And Straighten
Photos (Plik/Auto-
matyzuj/Kadrowanie
i prostowanie zdjec).
Za pomoca tego
polecenia mozna
takze automatycz-
nie porozdzielac¢
odbitki zeskanowane
w ramach jednego
obrazu.

Wskazoéwka: Jesli
chcesz przyjrzec sie
szczegdtom obrazu
w trakcie kadrowania,
mozesz zmieni¢ jego
powiekszenie. Mozna
to zrobic takze wtedy,
gdy narzedzie Crop
(Kadrowanie) jest
aktywne.
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Wskazowka: Jesli
panel Libraries (Biblio-
teki) jest otwarty
i zajmuje duza czes¢
przestrzeni roboczej,
mozesz go $miato
zwing¢ lub catkiem
zamkna¢, gdyz
w trakcie tej lekcji
nie bedzie potrzebny.

Wskazowka:
Jesli chcesz
sprawdzi¢ wartosci
sktadowych koloru
wskazanego kurso-
rem myszy, wydaj po-
lecenie Window/Info
(Okno/Informacje)
i odczytaj je w panelu
Info (Informacje).

Poprawianie kolorystyki i tonacji

Do usuniecia przebarwienia i poprawy tonalno$ci obrazu uzyjesz warstw dopa-
sowania typu Curves (Krzywe) i Levels (Poziomy). Nazwy te moze brzmia tajem-
niczo, ale bez obaw — postugiwanie sie tymi warstwami nie jest wcale trudne

i w kolejnych lekcjach czesto bedziesz z nich korzystaé. Tym razem uzyjesz ich
do szybkiego rozjasnienia obrazu i skorygowania jego kolorystyki.

1 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Curves (Krzywe)
— jest to trzecia ikona w pierwszym rzedzie
— aby doda¢ do obrazu warstwe dopasowania
o takiej wlasnie nazwie.

2 W panelu Proper-
ties (Wiasciwosci)
wybierz narzedzie
o nazwie White
Point (Punkt bieli).

s & H
HAE=EEXO

Narzedzie White Point (Punkt bieli) pozwala wskaza¢ kolor, ktéry powinien
by¢ neutralnie biaty. Po okresleniu takiego miejsca na zdjeciu wszystkie
pozostale barwy i odcienie zostang skorygowane zgodnie z nim. Prawidlowe
wykonanie tej operacji stanowi szybki spos6b na usunigcie niepozadanych
przebarwien (tzw. zafarbéw) i skorygowanie jasnosci obrazu. Aby poprawnie
zdefiniowa¢ punkt bieli, kliknij w takim fragmencie fotografii, ktéry powinien
by¢ neutralny i jak najjasniejszy, ale wciaz zawiera¢ jakie$ szczegdty — nie
moze to by¢ obszar przeswietlony, jak tarcza stoneczna, lampa czy silny
odblask $wiatta na chromowanej powierzchni.

3 Kliknij bialy pasek na sukience dziewczynki.

Bialy pasek ma ciepla tonacje, ktéra rzutuje na kolorystyke catego obrazu. Jest
tez ciemniejszy niz powinien. Klikniecie go spowoduje usuniecie zabarwienia
i rozjasnienie zdjecia — kontrast i kolorystyka fotografii zdecydowanie sie
poprawig. Sprébuj klikna¢ w innych bialych miejscach, takich jak marynarskie
ubranko dziecka, jego skarpetka czy jasny pasek na sukience kobiety, aby sie
przekonad, jak kazde z nich zmieni kolorystyke obrazu.

Kolejne zadanie polega na precyzyjniejszym skorygowaniu zakresu tonalnego
za pomoca warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy).
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4 Aby utworzy¢ warstwe Levels (Poziomy), siegnij do panelu Adjustments

(Dopasowania) — w razie potrzeby otwdrz go przez klikniecie jego zakladki
— 1iKkliknij ikone Levels (Poziomy) (ui). (Jest to druga ikona w pierwszym
rzedzie).

Histogram wys$wietlany w panelu Properties (Wiasciwosci) pokazuje rozklad
ilo§ciowy calego zakresu tonéw obrazu, od jasnych do ciemnych. O pozio-
mach tonalnych bedziemy moéwic jeszcze wiele razy, a na razie wystarczy, jesli
powiemy, ze lewy trojkat reprezentuje punkt czerni (czyli poziom tonalny,
ktéry cheesz ustawié jako najciemniejszy na calym zdjeciu), tréjkat prawy —
punkt bieli (poziom tonalny, ktéry chcesz ustawic jako najjasniejszy), a tréjkat
$rodkowy — polcienie.

Przeciggnij lewy tréjkat (czarny) pod histogramem w prawo, do miejsca,
w ktérym zaczynaja wystepowac znaczace ilo$ci tonéw ciemnych. My ustawi-
liSmy go na poziomie 15.

Przeciagnij srodkowy tréjkat (szary) w prawo, aby skorygowac jasnos¢ polcieni.
My ustawili$my go na poziomie 0, 90.

Properties

wily O revels

Presst:  Custom

RGE

Skoro kolory sg juz wlasciwie dopasowane, mozna splaszczy¢ obraz,

aby ulatwi¢ sobie wykonywanie zabiegéw retuszerskich. Splaszczenie polega
na polaczeniu wszystkich warstw w jedna — warstwe Background (Tto) —
co powoduje zmniejszenie objetosci pliku. Po tym zabiegu wciaz mozesz
wprowadzac zmiany dotyczace calego obrazu, lecz na splaszczenie warstw
warto sie zdecydowac tylko wtedy,

gdy nie bedzie Ci juz zalezalo na
mozliwosci korygowania wcze$niej-
szych poprawek, wykonanych

za pomoca osobnych warstw.

Wybierz polecenie Layer/Flatten
Image (Warstwa/Sptaszcz obraz).

Warstwy dopasowania potacza sie
z warstwa Background (Tto).

Uwaga: Opisane
tutaj poprawki to-
nacji i kolorystyki sa
stosunkowo proste
i kazda z nich mozna
wykona¢ przy uzyciu
jednej tylko warstwy
dopasowania —
Levels (Poziomy) lub
Curves (Krzywe). Do
bardziej ztozonych
poprawek uzywa
sie raczej warstwy
dopasowania Curves
(Krzywe).
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Wiasciciel firmy Gawain Weaver Art Conservation, Gawain Weaver, odrestaurowat

i zabezpieczyt wiele prac takich artystéw jak Eadweard Muybridge, Man Ray, Ansel
Adams czy Cindy Sherman. Poza tym prowadzi warsztaty, w formie tradycyjnej i online,
zidentyfikowania i zabezpieczania starych fotografii.

Wiecej informacji mozna znalez¢ pod adresem gawainweaver.com.

Restaurowanie fotografii

Photoshop ze swoimi narzedziami sprawia, ze restaurowanie uszkodzonych zdje¢ wydaje sie zajeciem
ze $wiata magii — niemal kazdy moze zeskanowac swoje fotografie, wyretuszowac je, wydrukowacé
i oprawic.

Sprawa wyglada jednak nieco inaczej, gdy sa to prace stawnych artystéw. Muzea, galerie i kolekcjonerzy
daza do przywrécenia oryginatom ich pierwotnego wygladu w mozliwie najwiekszym stopniu, jaki jest
do osiagniecia ze wzgledu na degradacje i uszkodzenia no$nika. Konserwator podejmujacy sie takiego
zadania musi oczysci¢ powierzchnie zdjecia z pytu i zabrudzen, zlikwidowa¢ plamy i odbarwienia, napra-
wi¢ pekniecia i naderwania, wzmocni¢ catos¢ w celu zabezpieczenia przed przysztymi uszkodzeniami,

a nawet uzupetnic¢ brakujace fragmenty obrazu.

Carleton E. Watkins, Nevada Fall, 700 FT, Dolina Yosemite w Kalifornii, duza odbitka albuminowa o wymiarach
15,625x%20,75 cala; w celu usuniecia zabrudzer zdjecie zostato odtqczone od podtoza, a po renowacji naklejono je
ponownie

»Konserwacja zdjec jest zarowno naukgq, jak i sztukq’; méwi Weaver. ,,Aby bezpiecznie oczyscic,
naprawic i zabezpieczyc¢ zdjecie, musimy je doktadnie poznac od strony chemicznej; dotyczy to takze
podtoza i zewnetrznej powtoki. Jako ze zadnej operacji konserwatorskiej nie da sie cofnqé, wszystko
nalezy robic¢ bardzo ostroznie, z wielkim respektem dla kruchosci fotograficznego materiatu,
niezaleznie, czy jest to 160-letnie zdjecie katedry Notre Dame wykonane na papierze solnym,

czy zelowo-srebrowa odbitka z lat 70. ubiegtego wieku przedstawiajqca gore Half Dome”.
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Wiele narzedzi, jakimi postuguje sie konserwator, ma swoje cyfrowe odpowiedniki w Photoshopie.

Aby usunac przebarwione sktadniki papieru, konserwator zmywa fotografie albo nawet stosuje
delikatne wybielanie w celu utlenienia i usuniecia komponentéw odpowiedzialnych za zmiane
kolorystyki obrazu. W Photoshopie mozna usungé przebarwienie za pomoca warstwy korekcyjnej
Curves (Krzywe).

Konserwator pracujacy nad zdjeciem artystycznym musi uzywac specjalnych farb i delikatnych
pedzelkéw, aby recznie uzupetni¢ brakujace fragmenty obrazu. W Photoshopie za pomoca narze-
dzia o nazwie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) mozna usuna¢ pytki i zabrudzenia
widoczne na zeskanowanej odbitce.

1 Aby méc umiejetnie domalowac brakujacy fragment, konserwator czesto musi najpierw odbudo-
== wac oderwang cze$¢ obrazu i zazwyczaj uzywa do tego celu papieru japoriskiego oraz kleju
ze skrobi pszennej. W Photoshopie wszelkie skazy i ubytki mozna naprawic kilkoma kliknieciami,
za pomoca harzedzia Clone Stamp (Stempel).

Przed zmywaniem podfoza na podpis artysty natozono utrwalacz za pomocq matego pedzelka

»Nasza praca polega przede wszystkim na renowadji i zabezpieczaniu oryginalnych fotografii, ale zda-
rzajq sie tez przypadki, szczegdlnie gdy zdjecia majq charakter pamiqtek rodzinnych, ze bardziej wska-
zane jest uzycie Photoshopa’, méwi Weaver. ,,Za jego pomocq mozna uzyskac duzo lepsze rezultaty

w znacznie krotszym czasie. Po zeskanowaniu oryginat mozna bezpiecznie schowac, a wersja cyfrowa
moze byc skopiowana lub wydrukowana w tylu egzemplarzach, ilu jest cztonkow rodziny. Bardzo czesto
przed skanowaniem czyscimy zdjecie i wygtadzamy, aby w trakcie skanowania pozyskac jak najwiecej
danych oryginalnych. Wszelkie korekty i naprawy wykonujemy potem na komputerze’.
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Uwaga: Narze-
dzie Healing Brush
(Pedzel korygujqcy)
dziata podobnie jak
Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel
korygujqcy), z tym ze
wymaga wskazania
obszaru, z ktérego
maja by¢ pobierane
probki.

Wskazowka:
Aby unikna¢ two-
rzenia nowych, rzu-
cajacych sie w oczy
szwéw lub wzorkéw,
maluj narzedziem
Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel
korygujqcy) tylko te
miejsca, ktore wy-
magajg naprawy. Nie
zamalowuj wiecej,
niz jest to konieczne.

Wskazowka:
Po powiekszeniu
podgladu zdjecia
mozesz nie widziec
catego pekniecia,
lecz nic nie stoi na
przeszkodzie, by
przesuna¢ podglad
bez wytaczania
biezacego narzedzia.
Skorzystaj z paskow
przewijania lub
nacisnij i przytrzymaj
spacje, aby tymczaso-
wo wiaczy¢ narzedzie
Hand (Rqczka).

Narzedzie Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujacy)

Nastepnym zadaniem bedzie wyretuszowanie pekniecia. Do wymazania go
uzyjesz narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy). Przy okazji
naprawisz takze kilka innych skaz.

Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) stuzy do szybkiego usuwania
réznych skaz i niedoskonato$ci. Pobiera probke obrazu sasiadujaca z retuszowa-
nym miejscem i stara si¢ dopasowac ja do tego miejsca pod wzgledem tekstury,
o$wietlenia, przezroczystosci i cieni.

Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) doskonale nadaje sie do retuszo-
wania przebarwien skéry na portretach, ale daje réwniez dobre rezultaty wszedzie
tam, gdzie naprawiane miejsce jest otoczone w miare jednorodng powierzchnia.

1 Powieksz obraz, aby pekniecie bylo dobrze widoczne.

2 Wybierz z panelu Tools (Narzedzia) narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy
pedzel korygujacy) (&).

3 Na pasku opcji rozwin panel z ustawieniami pedzla. Ustaw warto$¢ parametru
Size (Rozmiar) na mniej wiecej 25 pikseli, a parametrowi Hardness (Twardosc)
nadaj wartos¢ 100%. Upewnij sig, ze wybrana jest opcja Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci).

4 W oknie obrazu przeciagnij narzedziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujgcy) od géry do dotu wzdluz pekniecia. Do naprawienia calego defektu
zapewne wystarczy od czterech do szesciu umiejetnych pociggnie¢. Podczas
przeciagania pedzlem na obrazie pozostaje ciemnoszary $lad, ale po zwolnie-
niu przycisku myszy nastepuje wlasciwe korygowanie zamalowanego obszaru.

Creste Texture  Proximity Match

Sample All Layers

5 Powieksz prawa gérna czesc obrazu, gdzie wida¢ biala nieregularna ryse. Po-
nownie wybierz narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy)
i przeciagnij nim wzdluz calej rysy.

—
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6

7

Ustaw takie powiekszenie, przy ktérym bedzie widoczne cale niebo. Nastepnie
kliknij narzedziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) wszyst-
kie zbedne plamki, ktére chcesz usunad.

Zapisz rezultat swojej pracy.

Stosowanie narzedzia Patch (tatka)
w trybie uwzgledniania zawartosci obrazu

Narzedzie Patch (Latka) stuzy do usuwania duzych niepozadanych elementéw
obrazu. W kolejnym ¢wiczeniu usuniesz za jego pomoca przypadkowego turyste
widocznego w prawej czesci zdjecia. W trybie uwzgledniania zawarto$ci narze-
dzie Patch (Eatka) wypelnia zaznaczony fragment obrazu tak, ze niemal idealnie
wtapia si¢ on w najblizsze otoczenie.

1

Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Patch (Eatka) (%) ukryte pod
narzedziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) ().

Na pasku opdji z listy rozwijanej Patch (Eatka) wybierz opcje Content-Aware

(Uwzglednianie zawartosci). Warto$é parametru Structure (Struktura) ustaw na 4.

Parametr Structure (Struktura) wplywa na to, jak $cisle ma by¢ odwzorowana
struktura obszaru zrédlowego. Mozna wybrac¢ jeden sposréd 7 poziomoéw.
Poziom 1. oznacza najstabsze powigzanie ze strukturg zrédta, a poziom 7.

— najmocniejsze.

Obrysuj turyste i jego cien najscislej, jak to mozliwe. W razie potrzeby
powieksz ten fragment obrazu, aby lepiej widzie¢ zaznaczany obszar.

Kliknij zaznaczony obszar i przeciagnij go w lewo. Photoshop bedzie na bie-
zgco wyswietlal podglad zawartosci, ktéra zastapi turyste. Przeciagaj zazna-
czenie dotad, az wyjdzie ono catkowicie poza obszar zajmowany przez turyste
(nie powinno jednak obja¢ kobiety lub trzymanego przez nig dziecka).

Gdy znajdziesz wlasciwe miejsce, zwolnij przycisk myszy.

Paich:  Content-Aware

Zaznaczenie upodobnito sie do swojego otoczenia. Turysta zniknal, a na jego
miejscu pojawil sie fragment murowanej barierki mostu i budynku.
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Uwaga: Efekt za-
stosowania narzedzi
»uzdrawiajacych”

i uwzgledniajacych
zawartosc¢ obrazu
moze wymagac nie-
wielkich odrecznych
poprawek. Nie moz-
na od nich oczekiwac
idealnego efektu za
kazdym razem; ich
zadanie polega na
skréceniu catkowite-
go czasu retuszu.
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Wskazowka:
Podczas retuszowa-
nia zdjec o wyzszej
rozdzielczosci by¢
moze bedziesz
musiat uzy¢ pedzla
o wiekszej Srednicy.

Wskazowka:
W odréznieniu od
zastosowanych
wczesniej narzedzi
Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel
korygujqcy) i Patch
(tatka) narzedzie
Clone Stamp (Stem-
pel) nie tworzy fatek
wtapiajacych sie
w otoczenie, lecz
po prostu kopiuje
zrédtowy fragment
zdjecia i nakfada go
w zamalowywanym
miejscu. To oznacza,
ze uzyskanie tadnie
wygladajacego retu-
szu moze wymagac
wiekszego naktadu
pracy.

5 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie).

Efekt robi wrazenie, chociaz daleko mu do doskonatosci. Niezbedne poprawki
wprowadzisz juz za chwile.

Retuszowanie za pomoca narzedzia
Clone Stamp (Stempel)

Narzedzie Clone Stamp (Stempel) zastepuje piksele fragmentu obrazu pikselami
pochodzacymi z innego obszaru. Korzystajac z tego narzedzia, mozna nie tylko
usunac¢ niepozadane obiekty, ale takze wypelni¢ brakujace obszary uszkodzonej
fotografii.

Tym razem uzyjesz stempla do zniwelowania réznic w wysoko$ci muru i usytuo-
waniu okien budynku.

1

Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Clone Stamp (Stempel) (&),
a nastepnie ustaw pedzel o rozmiarze 60 pikseli i twardosci 30%. Upewnij sie,
ze opcja Aligned (Wyréwnany) jest wlaczona.

Przesun kursor narzedzia na gladki fragment gérnej krawedzi muru. Stad
beda kopiowane piksele w celu wygladzenia obszaru wyretuszowanego narze-
dziem Patch (Eatka).

Przytrzymaj wciéniety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS), by wskaz-
nik przybral posta¢ ,,celownika’, i kliknij, aby pobra¢ prébke do klonowania.

Przeciagnij kursor narzedzia Clone Stamp (Stempel) wzdluz gérnej krawedzi
muru w wyretuszowanym obszarze, aby wyréwnac te krawedz, po czym zwol-
nij przycisk myszy.

03 aligned

Przy kazdym kliknieciu narzedziem Clone Stamp (Stempel) zmienia sie
polozenie Zrodia klonowania, ale pozostaje ono w tej samej relacji wzgledem
kursora narzedzia, w jakiej bylo w momencie wykonania pierwszego pociag-
niecia. To znaczy, ze jeéli teraz rozpoczniesz malowanie bardziej na prawo,
kamienie zostang skopiowane z miejsca lezacego na prawo od pierwotnego
Zrédla klonowania. Dzieje sie tak, poniewaz opcja Aligned (Wyréwnany) jest
wlaczona. Wytacz ja, jesli chcesz, aby kopiowanie zaczynato sie za kazdym
razem w tym samym miejscu.
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5 Wskaz nowy punkt Zrodtowy w miejscu, gdzie dolna krawedz muru jest gtadka,
a nastepnie przeciagnij kursorem narzedzia Clone Stamp (Stempel) wzdluz tej
krawedzi w miejscu, ktore wyretuszowale$ narzedziem Patch (Eatka).

6 Zmniejsz rozmiar pedzla i wylacz opcje Aligned (Wyréwnany). Wskaz punkt
zrédlowy nad najnizszym rzedem okien przy prawej krawedzi obrazu. Zama-
luj wyretuszowany narzedziem Patch (£atka) obszar budynku, aby odtworzy¢
okna pasujace do tego miejsca.

7 Powtdrz czynnosci z punktu 6., ale w odniesieniu do dolnych partii budynku
i widocznego przed nim nabrzeza. Uwaznie wyszukaj fragmenty, ktérych
sztuczna powtarzalno$¢, uzyskana w wyniku klonowania, jest tatwo dostrze-
galna, i wyretuszuyj je.

8 Mozesz tez malym pedzlem wyretu-
szowac kamienie w tej czes$ci muru,
na ktéra zostata natozona tatka.

9 Zapisz efekty swojej pracy.
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Wyostrzenie obrazu

Ostatnim etapem retuszowania fotografii bedzie wyostrzenie obrazu. W Photo-
shopie mozna to zrobi¢ na kilka sposobé6w;, ale najwieksza kontrole nad tym
procesem oferuje filtr Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie). Wcze$niej nalezy
jednak wyczysci¢ obraz z wszelkich drobnych przektaman, poniewaz wyostrzanie
spowodowaloby ich uwydatnienie.

1 Powigksz widok do okolo 400%, aby koszula chlopca byla dobrze widoczna.
Kolorowe kropki, ktére widzisz, to tak zwane artefakty (przeklamania) po-
wstate podczas skanowania fotografii.

2 Z gltéwnego menu wybierz polecenie Filter/Noise/Dust & Scratches (Filtr/
Szum/Kurz i rysy).

3 W oknie dialogowym Dust & Scratches (Kurz i rysy) pozostaw ustawienia
domyslne, czyli Radius (Promier) o wartosci 1 piksela i Threshold (Prdg)
na poziomie 0. Aby uruchomic filtr, kliknij przycisk OK.

Dust 8 Scratches x

— &N
- Canc
‘ Preview
-

100%

Radius: 1 Pixels
Y
Threshald: 0 levels
&

Parametr Threshold (Prég) okresla, jak duza musi by¢ réznica miedzy pik-
selami, aby zostaly one ujednolicone. Parametr Radius (Promiern) wyznacza
rozmiar obszaru, w ktérym piksele sa poréwnywane. W przypadku matych
kolorowych kropek, z jakimi mamy do czynienia w tym zdjeciu, wartosci
domyslne tych parametréw sa wystarczajace.

Skoro przeklamar juz nie ma, mozna przystapi¢ do wyostrzania obrazu.

4 Wybierz polecenie Filter/Sharpen/Smart Sharpen (Filtr/Wyostrzanie/Inteli-
gentne wyostrzenie).

5 W oknie dialogowym Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie) wtacz opcje
Preview (Podglgd), aby$ mogl obserwowad w oknie dokumentu wptyw zmian
wprowadzanych w ustawieniach filtra.

Przez przecigganie zawarto$ci okienka podgladu w oknie dialogowym filtra
mozna wy$wietla¢ w nim rézne fragmenty obrazu, a za pomoca przyciskow
oznaczonych znakami plus i minus mozna wyswietlany fragment przybliza¢
lub oddalac.
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Upewnij sig, Ze na liscie rozwijanej Remove (Usur) zaznaczona jest opcja Lens
Blur (Rozmycie soczewkowe).

Z listy Remove (Usurn) w oknie dialogowym Smart Sharpen (Inteligentne
wyostrzenie) mozna wybrac jedna z trzech opcji: Lens Blur (Rozmycie soczew-
kowe), Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) lub Motion Blur (Poruszenie).
Opcja Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) delikatnie wyostrza szczeg6ly obrazu
i minimalizuje niepozadane obwddki, bedace skutkiem ubocznym wyostrza-
nia. Opcja Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) wzmacnia kontrast na
krawedziach element6w obrazu, a Motion Blur (Poruszenie) redukuje efekt
rozmycia spowodowany poruszeniem aparatu lub fotografowanego obiektu.

Przesun suwak Amount (Wartosé) do poziomu mniej wiecej 60%, aby wyostrzy¢
obraz.

Przesun suwak Radius (Promiern) do poziomu mniej wiecej 1,5.

Parametr Radius (Promier) okresla liczbe pikseli otaczajacych krawedz, ktére
zostana objete wyostrzaniem. Im wyzsza rozdzielczo$¢ obrazu, tym wieksza
wartos$¢ tego parametru powinno si¢ stosowac.

Gdy juz bedziesz zadowolony z uzyskanego rezultatu, kliknij przycisk OK,
aby zatwierdzi¢ dzialanie filtra Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie).

Smart Sharpen X

Preview

Custom

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie zamknij plik

z projektem.

Teraz mozesz pokaza¢ zdjecie innym, a nawet je wydrukowac!

Wskazéwka:
Postugujac sie ok-
nami dialogowymi,
takimi jak okno filtra
Smart Sharpen (Inte-
ligentne wyostrzenie),
mozesz klikna¢ opcje
Preview (Podglqd),
aby poréwnac
wyglad edytowa-
nego obrazu przed
wprowadzeniem bie-
zacych poprawek i po
ich uwzglednieniu.
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Zadanie dodatkowe

Konwersja obrazu do bieli i czerni

Wspaniate rezultaty mozna uzyskac dzieki konwersji obrazéw kolorowych do czernii bieli
(z ewentualnym zabarwieniem).

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz), odszukaj w folderze Lesson02 plik bike.jpg i kliknij
przycisk Open (Otworz).

2 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Black & White (Czarno-biaty), aby utworzy¢
warstwe dopasowania Black & White (Czarno-biaty).

Black & White

3 Dopasuj potozenia suwakéw, aby uzyskaé whasciwy wpltyw poszczegdinych kanatéw koloru
na czarno-biaty obraz. Mozesz takze poeksperymentowac z gotowymi ustawieniami, takimi
jak Darker (Ciemniej) czy Infrared (Podczerwien). Wyprdbuj tez narzedzie (¥) znajdujace sie
w lewym gérnym rogu panelu Properties (Wtasciwosci). Wkacz je, umies¢ kursor na kolorze,
ktory chcesz skorygowac, i przeciggnij w kierunku poziomym; na przyktad klikniecie i prze-
ciggniecie ramy czerwonego roweru spowoduje skorygowanie jasnosci wszystkich czerwo-
nych elementéw zdjecia. My przyciemnilismy rower i rozjasnilismy tto.

4 Jedli chcesz zabarwic obraz jakim$ kolorem, zaznacz opcje Tint (Tinta), po czym kliknij prébke
koloru i wybierz taki, ktéry uznasz za najlepszy (my wybralisSmy R=227, G=209 i B=198).

Properties

[ O Black & White

Preset: Custom

@ Tint .
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Pytania kontrolne

1

2
3
4
5

Co to jest rozdzielczo$¢?

Jak mozna wykorzystac narzedzie Crop (Kadrowanie) do ulepszenia obrazu?
Jak mozna dopasowac tonacje i kolorystyke obrazu w Photoshopie?

Jakie narzedzia stuza do naprawiania skaz obrazu?

Jak mozna usunac z obrazu cyfrowe artefakty w postaci kolorowych pikseli i zeskanowa-
nych drobin kurzu?

Odpowiedzi

1

Termin rozdzielczos¢ oznacza liczbe pikseli przypadajaca na fizyczna jednostke dlugosci
obrazu, ktéra podaje sie najczesciej w pikselach na cal. Rozdzielczo$¢ drukarki moze byé
wyrazona liczba punktéw na cal (dpi), gdyz punkty generowane przez urzadzenie nie
zawsze odpowiadaja pikselom obrazu.

Narzedzia Crop (Kadrowanie) mozna uzy¢ do przycinania, skalowania i prostowania
zdjec.
Tonacje i kolorystyke obrazu mozna w Photoshopie korygowaé za pomoca warstw do-

pasowania Curves (Krzywe) i Levels (Poziomy). Przy uzyciu dostepnych w nich narzedzi
ustala sie np. punkt bieli.

Za pomocy takich narzedzi, jak Healing Brush (Pedzel korygujgcy), Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujgcy), Patch (Eatka) czy Clone Stamp (Stempel) mozna zastepo-
wac niepozadane elementy obrazu fragmentami pobranymi z innych obszaréw. Narze-
dzie Clone Stamp (Stempel) wiernie kopiuje obraz z jednego miejsca w drugie, a Healing
Brush (Pedzel korygujacy) i Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) dostoso-
wuja kopiowane fragmenty do otoczenia. Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygu-
jacy) nie wymaga wskazania obszaru Zrédlowego, a jego dzialanie bazuje na wygladzie
fragmentdéw sasiadujacych z retuszowanym miejscem. Patch (Latka) w trybie uwzgled-
niania zawartosci dziala podobnie — zastepuje zaznaczony obszar zawartos$cia pasujaca
do otoczenia.

Cyfrowe artefakty usuwa z obrazu filtr o nazwie Dust & Scratches (Kurz i rysy).
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ZAZNACZENIA

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

Zaznaczanie okreslonych obszaréw obrazu za pomoca réznych narzedzi
Przesuwanie ramki zaznaczenia

Przenoszenie i kopiowanie zawarto$ci ramki zaznaczenia

Korzystanie ze skrétéw klawiszowych, ktére oszczedzaja czas (i nadgarstek)
Usuwanie zaznaczen

Precyzyjne przesuwanie ramki zaznaczenia

Korygowanie potozenia zaznaczenia za pomoca klawiszy strzalek
Rozszerzanie lub zmniejszanie zaznaczonego obszaru

Obracanie zaznaczen

Tworzenie zlozonych zaznaczen za pomoca wielu narzedzi

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.
Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.



— T

PROJEKT: GABLOTKA NA DROBIAZGI

Opanowanie sztuki postugiwania sie zaznaczeniami jest
bardzo istotne — zazwyczaj obszar, ktéry chcemy zmienic,
trzeba najpierw zaznaczy¢. Dopdki zaznaczenie jest aktywne,
obraz da sie edytowac tylko w jego granicach.
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Zaznaczenia i narzedzia do ich tworzenia

W Photoshopie modyfikowanie okreslonych obszaréw obrazu jest procesem dwueta-
powym. Najpierw za pomoca jednego z dostepnych narzedzi zaznaczamy fragment
obrazu, ktéry chcemy zmieni¢. Nastepnie korzystajac z innych narzedzi lub filtréw,
wprowadzamy modyfikacje, na przyklad przesuwamy zaznaczone piksele w inne
miejsce lub poddajemy je dzialaniu filtra. Zaznaczenia mozna tworzy¢ na bazie
rozmiaru, ksztaltu i koloru. Dopoki zaznaczenie jest aktywne, obraz da sie edytowac
tylko w jego granicach. Pozostale fragmenty obrazu pozostaja nienaruszone.

Dobér narzedzia czesto zalezy od charakterystyki zaznaczanego obszaru, na przyktad
jego ksztattu lub koloru. Mozna wyrézni¢ trzy podstawowe kategorie zaznaczen:

Zaznaczenia geometryczne. Do zaznaczenia obszaru prostokatnego uzywamy
narzedzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) (:5). Narzedzie Ellip-
tical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) ((2), ktore jest ukryte w grupie narzedzia
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne), stuzy do zaznaczania obszaréw
owalnych. Narzedzi Single Row Marquee (Zaznaczanie pojedynczych rzedow) (-==)
i Single Column Marquee (Zaznaczanie pojedynczych kolumn) (}) uzywamy do
zaznaczania rzedéw (kolumn) o wysokosci (szerokosci) 1 piksela.

= T Rectangular Marquee Tool M
1 Elliptical Marquee Tool M
==a Single Row Marguee Tool

E Single Column Marquee Tool

Zaznaczenia swobodne. Aby zaznaczy¢ fragment o dowolnym ksztalcie, obryso-
wujemy go za pomoca narzedzia Lasso (). Przy uzyciu narzedzia Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne) (3) mozemy kliknigeciami wskaza¢ wierzchotki wieloboky,
ktéry obejmie potrzebny obszar. Narzedzie Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne)
(3®) w Photoshopie dziata jak kombinacja dwéch poprzednich typéw lassa i daje
najlepsze efekty, jesli zaznaczany obszar silnie kontrastuje z otoczeniem.

= () |asso Tool L
-

Sij Polygonal Lasso Tool L

52 Magnetic Lasso Tool L

Zaznaczenia bazujace na krawedziach. Narzedzie Quick Selection (Szybkie
zaznaczanie) (i) tworzy zaznaczenie na podstawie wyszukanych automatycznie

krawedzi. Narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektow) (%) wykrywa
i zaznacza gléwny obiekt we wskazanym obszarze.

Zaznaczenia bazujace na kolorach. Narzedzie Magic Wand (Rézdzka) (#7)
zaznacza fragmenty obrazu na podstawie podobienistwa koloru sasiednich pikseli.
Przydaje si¢ do zaznaczania nieregularnych ksztaltéw o jednolitej kolorystyce.

{"g? Quick Selection Tool W

":I'u'laglf. Wand Tool W
bject Selectlon Tool W
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Zaczynamy

Cwiczenie rozpoczniesz od przyjrzenia sie obrazowi, jaki utworzysz, poznajac
dostepne w Photoshopie narzedzia do zaznaczania.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktéry pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku ustawiert Photoshopa.

3 Wybierz polecenie File/Browse In Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby otworzy¢ przegladarke Adobe Bridge.

4 W panelu Favorites (Ulubione) otw6rz folder Lessons, a nastepnie kliknij dwu-
krotnie ikone folderu Lesson03 w panelu Content (Zawartosc), aby zobaczy¢,
co sie¢ w nim znajduje.

5 Zapozngj si¢ z obrazem 03End.psd. W razie potrzeby przesun w prawo suwak
okreslajacy rozmiary miniatur, aby lepiej przyjrzec sie zawartosci dokumentu.

Celem ¢wiczenia jest wykonanie obrazu przedsta- o

Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polece-
nia File/Browse in
Bridge (Plik/Przeglqdaj
w programie Bridge)
uruchomi aplikacje
Creative Cloud, ktéra
go pobierze i zain-
staluje. Po instalacji
mozesz uruchomié
program.

Uwaga: Jesli
podczas instalowania
programu Bridge po-
jawi sie pytanie, czy
chcesz zaimportowac
ustawienia poprzed-
niej wersji, zaznacz
opcje Don’t Show
Again (Nie pokazuj
ponownie) i kliknij
przycisk No (Nie).

wiajacego gablotke typu shadowbox?, ktéra zawiera
koralowca, jezowca piaskowego, matza, fodzika

i tacke z matymi muszelkami. Obrazy tych przed-
miotéw zostaly zeskanowane do jednego dokumentu
zapisanego pod nazwg 03Start.psd. Twoim zadaniem
bedzie wyodrebnienie poszczegélnych elementéw

i odpowiednie ich ulozenie.

- r———

Przechowywanie dokumentéw w chmurze

Pliki z projektami Photoshopa mogg mie¢ bardzo duza objeto$¢, zwlaszcza jesli za-
wieraja obrazy w wysokiej rozdzielczosci i skladaja sie z wielu warstw. Podczas pracy
z dokumentami przechowywanymi online przesylanie duzych plikéw trwa diugo,
aw przypadku abonamentu o ograniczonej wielkosci transferu szybko mozna wy-
czerpac dostepna pule transmisji danych. Serwis Adobe Cloud Documents uspraw-
nia edytowanie dokumentéw online dzieki zastosowaniu formatéw plikéw zopty-
malizowanych pod katem przesytania w internecie. Na przyklad po wprowadzeniu
w Photoshopie drobnych poprawek w projekcie, ktéry zostal zapisany w chmurze,
nie zawsze przesylany jest caly plik, lecz tylko zmodyfikowane elementy.

Obstuga serwisu Cloud Documents jest prosta. Aby z niego skorzysta¢, wystarczy
zapisa¢ dokument Photoshopa w chmurze. Zapisany w ten sposéb plik otrzyma
rozszerzenie .psdc, wskazujace, ze mamy do czynienia z formatem ,chmurowym”.
Konwersja na format PSDC jest automatyczna i nie trzeba o niej pamietac.

1 Shadowbox to rodzaj odkrytej lub przykrytej szktem gablotki, w ktérej zgromadzono
tematycznie dobrane przedmioty o szczegélnym znaczeniu dla twércy — przyp. tium.
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Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim kompute-
rze, kliknij przycisk
Cloud Document
(Zapisz dokument
w chmurze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Uwaga: Doku-
menty zapisywane
w chmurze trafiaja
w inne miejsce
niz pliki i biblioteki
Creative Cloud.

1 W programie Bridge kliknij dwukrotnie miniature pliku 03Start.psd, aby
otworzy¢ go w Photoshopie. W ten sposéb otworzysz plik znajdujacy sie na
lokalnym dysku twardym.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Jesli na ekranie pojawi sie
zwykle okno dialogowe Save As (Zapisywanie jako), kliknij przycisk Save To
Cloud Documents (Zapisz do dokumentéw w chmurze).

[ ]
Save As: | 03Start.psd e
Tags:
o E m = BB Lesson03 = Q

Devices e

@ macpro

@ Remote Disc

(@) LaCie RAID Drive =

L LaCie External =
Favorites

7 Applications

Save Adobe Cloud Document Format: Photoshop B

e Asa Copy

Color:

Embed Color Profile: Adobe RGB (1998)

New Folder cancel | ([EECEN

3 Zmien nazwe pliku na 03WorkingCloud.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Plik
zostanie przestany do chmury, a na jego zakladce pojawi sie rozszerzenie .psdc.
K]

Save As: 03workingCloud

Cloud documents

L

No cloud documents—yet

All your cloud documents from Photoshop on Mac, Windows, and iPad will be right here.

On your computer Sav

4 Zamknij dokument.

Teraz otworzysz dokument zapisany w chmurze. Tak jak poprzednio, operacja ta
troche rézni si¢ od otwierania dokumentu zapisanego lokalnie na dysku twardym
komputera.
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1 Na ekranie Home (Strona gtéwna) Photoshopa kliknij widoczna po lewej
stronie opcje Cloud Documents (Dokumenty w chmurze). W sekcji Cloud
Documents (Dokumenty w chmurze) sa wy$wietlone wszystkie dokumenty,
ktére umiescile$ w chmurze powigzanej z Twoim identyfikatorem Adobe.
Te sama liste dokumentéw zobaczysz w Photoshopie na dowolnym urzadze-
niu, na ktérym zalogujesz si¢ przy uzyciu swojego Adobe ID.

Adobe Photoshop 2020

Cloud documents

By  Date Modified v .

Find out what's new in Photoshop | Open in Browser

2 Kliknij zapisany przed chwila plik 03WorkingCloud.psd. Spowoduje to pobra-
nie pliku na dysk twardy komputera i otwarcie go w Photoshopie.

Jak udostepni¢ edytowany w chmurze plik w formacie PSDC klientowi, ktéry
wymaga formatu PSD? Wystarczy zapisa¢ dokument ,,chmurowy” na swoim
komputerze. Takze ta konwersja przebiega automatycznie, jest wiec prosta i nie
wymaga namystu.

1 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Je$li na ekranie pojawi si¢ okno
dialogowe zapisywania dokumentéw w chmurze, kliknij przycisk Your Com-
puter (Zapisz na komputerze) w dolnej czesci tego okna, aby wyswietli¢ zwykle
okno dialogowe Save As (Zapisywanie jako). Zauwaz, ze rozszerzenie pliku
zostalo zmienione na .psd, gdyz teraz zapisujesz plik lokalnie, a nie w chmurze.

2 Nazwij plik 03Working.psd i zapisz go w folderze Lesson03. Teraz dysponujesz
plikiem lokalnym w formacie PSD, ktéry mozesz przekazac innym osobom
albo zarchiwizowac¢ jak kazdy inny dokument.

W dalszym ciagu tej lekcji mozesz korzystaé z kopii lokalnej pliku (03 Working.
psd) lub zamknac jg i otworzy¢ kopie w chmurze (03WorkingCloud.psdc).

Zaznaczanie za pomoca narzedzia
Magic Wand (R6zdzka)

Narzedzie Magic Wand (Rézdzka) zaznacza wszystkie piksele o okreslonej barwie
lub z zadanego zakresu koloréw. Najlepsze rezultaty daje w przypadku zaznacza-
nia obszar6éw o bardzo zblizonej kolorystyce otoczonych kolorami kontrastowy-
mi. Podobnie jak w przypadku wiekszosci innych narzedzi do zaznaczania, po
utworzeniu poczatkowego zaznaczenia mozesz je poszerzac o kolejne obszary
lub wylaczaé z niego pewne fragmenty.

Wskazowka: Pliki
zapisywane w chmu-
rze mozna uporzad-
kowac za pomoca
folderéw. Podczas
ich przegladania na
ekranie Home (Strona
gféwna) w Photo-
shopie kliknij ikone
foldera w prawym
goérnym rogu okna
i utwdrz nowy folder
w serwisie Cloud
Documents.

Wskazowka:
Jesli chcesz usunac
plik w chmurze lub
wykonac na nim inng
operacje porzadko-
wa, kliknij przycisk
z wielokropkiem
(...) w sekcji Cloud
Documents (Doku-
menty w chmurze) na
ekranie Home (Strona
gféwna) w Photo-
shopie i zmenu,
ktore sie wéwczas
pojawi, wybierz
polecenie Rename
(Zmien nazwe), Delete
(Usun) lub Move To
(Przenies do).
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Parametr Tolerance (Tolerancja) okresla wrazliwo$¢ rézdzki na kolor. Jego war-
to$¢ ogranicza lub rozszerza zakres podobienstwa pikseli branych pod uwage.
Domyslna warto$¢ tolerancji wynosi 32 i powoduje zaznaczanie pikseli o kolorze
tego, ktory kliknates$, oraz pikseli o kolorach o 32 tony jasniejszych i o 32 tony
ciemniejszych od niego. Idealny poziom tolerancji zalezy od zakresu koloru i jego
odcieni w obrazie.

1

LEKCJA 3 Zaznaczenia

Whacz narzedzie Zoom (Lupka) za pomoca panelu Tools (Narzedzia), a potem
powieksz podglad jezowca?, aby lepiej mu si¢ przyjrzec.

Wybierz narzedzie Magic Wand (Rézdzka) (#°), ukryte pod narzedziem Quick
Selection (Szybkie zaznaczanie) (5s*).

Na pasku opcji zmien warto$¢ parametru Tolerance (Tolerancja) na 32. Wartosé ta

odzwierciedla zakres odcieni, jakie moze zaznaczy¢ rézdzka po jednym kliknieciu.

Ustaw kursor narzedzia Magic Wand (Rézdzka) na czerwonym tle obok
jezowca i kliknij.

P /'~ m B B [ samplesize: Paint Sample - DAnﬂ-leas 3 Contiguous

Narzedzie Magic Wand (Rézdzka) znakomicie poradzilo sobie z zaznaczeniem
czerwonego tla, poniewaz wszystkie kolory tego tta sa wystarczajaco podobne
do tego, ktéry wskazates kliknieciem — innymi stowy mieszcza sie w okreslo-
nym za pomocg parametru Tolerance (Tolerancja) przedziale 32 pozioméw.
W ¢éwiczeniu chodzi jednak o zaznaczenie jezowca, zacznij wiec jeszcze raz.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usur zaznaczenie).

Wskaz jezowca kursorem narzedzia Magic Wand (Rézdzka) i kliknij.

Przyjrzyj si¢ uwaznie animowanej ramce za-
znaczenia, ktéra pojawi sie na jezowcu. Gdyby
zaznaczenie mialo idealny ksztalt, jego kontury
przylegalyby do zewnetrznej krawedzi ,pia-
skowego dolara”. Zauwaz, ze w tym przypadku
pominietych zostalo wiele drobnych fragmen-
téw zwierzecia, gdyz ich odcien réznil sie od
kliknietego miejsca bardziej niz o okreslone
parametrem Tolerance (Tolerancja) 32 poziomy.

Ze wzgledu na charakterystyczny, plaski ksztalt przypominajacy monete jezowce tego
gatunku nazywa sie sand dollar, czyli piaskowymi dolarami — przyp. ttum.



To oznacza, Ze otrzymane zaznaczenie jest niewystarczajaco dobre, bo nie obejmuje calego obiektu.

Aby zaznaczy¢ obiekt o wzglednie jednolitej tonacji i kolorystyce umieszczony na gladkim tle mozesz
zwiekszy¢ warto$¢ parametru Tolerance (Tolerancja) — czesto to wystarcza, by rozwiazac problemy takie
jak pojawily sie przed chwila. W przypadku bardziej skomplikowanych obiektéw i tel zwigkszenie wartosci
tego parametru moze jednak spowodowac zaznaczenie niepozadanych fragmentéw drugiego planu. W ta-
kim przypadku zwykle lepiej siegna¢ po inne narzedzie zaznaczania, takie jak Quick Selection (Szybkie
zaznaczanie). Wyprébujesz je w kolejnym ¢wiczeniu, najpierw jednak anuluj biezace zaznaczenie.

7 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuh zaznaczenie).

Stosowanie narzedzia Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie)

Jedna z tatwiejszych metod zaznaczania jest uzycie narzedzia Quick Selection (Szybkie zaznaczanie).
Wystarczy nim klikna¢ lub zamalowac¢ okreslony obszar, a program sam odnajdzie krawedzie tego obszaru

i utworzy stosowne zaznaczenie. Tak otrzymane zaznaczenie mozna modyfikowa¢ przez dodawanie lub
odejmowanie kolejnych obszaréw. Ta metoda czesto sprawdza si¢ lepiej niz zaznaczanie narzedziem Magic
Wand (Rézdzka), gdyz narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) uwzglednia wiecej informacji o obra-
zie niz tylko podobienistwo barw. Przekonajmy sie, czy istotnie poradzi sobie ono ze zdjeciem jezowca.

1 Wybierz narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) (is') za pomoca panelu Tools (Narze-
dzia). Jego przycisk moze by¢ ukryty pod przyciskiem narzedzia Magic Wand (Rézdzka) (#°).

2 Na pasku opcji zaznacz opcje Auto-Enhance (Popraw krawedz).

Przy wlaczonej opcji Auto-Enhance (Popraw krawedZ) narzedzie Quick Selection (Szybkie
zaznaczanie) tworzy zaznaczenia lepiej dopasowane do krawedzi obiektu. Sam proces zazna-
czania trwa przez to nieco dluzej, ale rezultat jest zazwyczaj znakomity.

3 Kliknij lub przeciagnij w obrebie jezowca (nie przekraczaj granicy z ttem).

v |_| Sample All Lay Select Subject Select and Mask...

Wskazowka:
Jesli narzedzie Quick
Selection (Szybkie za-
znaczanie) zaznaczy
miejsca poza krawe-
dziami obiektu, mo-
zesz je wyeliminowac
Narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) przeanalizuje obszary przyle- ilflfrz];;ici‘i‘eiz]azp\:’zc?;
gajace do miejsca, ktére kliknates lub zamalowales, i automatycznie wyszuka nietym klawiszem
ich krawedzie, a w rezultacie zaznaczy catego jezowca. Obiekt ten jest na tyle Alt (Windows) lub
nieskomplikowany, ze odizolowanie go od tla przyjdzie narzedziu Quick Selec- Option (macOs). Kla-

, Sovbki )b d i I . d wisz ten jest skrotem
tion (Szybkie zaznaczanie) bez trudu. Jesli poczatkowe zaznaczenie przypad- do przycisku Subtract

kiem pominie niektére fragmenty jezowca, mozesz je klikna¢ lub zamalowadé, From Selection (Odej-

aby uzupelnié¢ zaznaczenie. mij od zaznaczenia),
znajdujacego sie na

Pozostaw zaznaczenie, aby mdc je wykorzysta¢ w kolejnym ¢wiczeniu. pasku opgji.
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Wskazowka:
Jesli przypadkowo
usuniesz zazna-
czenie, mozesz je
przywrécic¢ przez
wybranie polecenia
Edit/Undo (Edycja/
Cofnij) lub Select/Re-
select (Zaznaczanie/
Zaznacz ponownie).

60

LEKCJA 3 Zaznaczenia

Przesuwanie zaznaczonego obszaru

Po zaznaczeniu pewnego fragmentu obrazu wszystkie wprowadzane modyfikacje
beda dotyczyly wylacznie pikseli w obrebie ramki zaznaczenia. Pozostale fragmenty
nie ulegna zmianie.

Do przenoszenia zaznaczonego obszaru w inne miejsce sluzy narzedzie Move
(Przesunigcie). Przykltadowy obraz sktada sie tylko z jednej warstwy, wiec przesu-
niety fragment obrazu zastapi ten, ktéry znajdowal sie w docelowym polozeniu.
Zmiana ta zostaje utrwalona dopiero w chwili anulowania zaznaczenia, dzieki
czemu mozesz wyprobowac rézne polozenia przesuwanego fragmentu, nim sie
ostatecznie zdecydujesz.

1 Jesli jezowiec nie jest zaznaczony, powtdrz czynnosci z poprzedniego ¢wicze-
nia, aby go zaznaczy¢.

2 Zmniejsz skale widoku, aby widoczne byly
jezowiec i gablotka.

3 Wlacz narzedzie Move (Przesuniecie) (+).
Zauwaz, ze mimo zmiany narzedzia jezowiec
pozostaje zaznaczony.

4 Przeciagnij zaznaczony obszar w gére — do
lewej gérnej przegrodki oznaczonej litera ,A”
Ustaw go na wyrysowanym tam konturze,
pozostawiajac lewa dolna czes¢ tego konturu
odkryta — bedzie symulowala cieni jezowca.

5 Wybierz najpierw polecenie Select/Deselect
(Zaznaczanie/Usui zaznaczenie), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

Przypadkowe usuniecie zaznaczenia wcale nie jest takie proste! Jesli zadne z narzedzi
zaznaczenia nie jest aktywne, bezpo$rednie klikniecie obrazu nie usuwa aktywnego
zaznaczenia. Aby je usuna¢ celowo, mozesz wydac polecenie Select/Deselect (Zazna-
czanie/Usun zaznaczenie), nacisnac Ctri+D (Windows) badz Command+D (macOS)
lub klikna¢ na zewnatrz ramki zaznaczenia jednym z narzedzi zaznaczania.

Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng
ambasadorkg Photoshopa.

Porady ambasadorki Photoshopa

Wskazowki dotyczace narzedzia Move (Przesuniecie)

Jesli podczas przesuwania obiektéw za pomoca narzedzia Move (Przesuniecie)

w obrazie wielowarstwowym zechcesz uaktywnic jakas warstwe, mozesz to zrobi¢
nastepujaco: ustaw kursor narzedzia Move (Przesuniecie) w dowolnym miejscu obra-
zu i kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij z wci$nietym klawiszem
Control (macQOS). Na ekranie pojawi sie menu kontekstowe z listg wszystkich warstw,
ktére w miejscu wskazanym kursorem myszy zawieraja dowolne elementy. Wybierz
nazwe warstwy, ktéra chcesz uaktywnic.



Zastosowanie narzedzia Object Selection
(Zaznaczanie obiektow)

Narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektéw) dziala podobnie jak Quick Selec-
tion (Szybkie zaznaczanie), tylko jeszcze troche sprytniej. Cale zadanie sprowadza
sie do narysowania zaznaczenia w duzym przybliZzeniu obejmujacego zaznaczany
obiekt — narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektéw) postara sie ten obiekt
zidentyfikowac i zaznaczy¢. Pozwala ono zaoszczedzi¢ wiele czasu w przypadku
obiektéw o skomplikowanych konturach, ktérych odreczne obrysowanie byloby
bardzo pracochtonne — na przyklad takich jak widoczny na zdjeciu koralowiec.

1 Wtacz narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektéw) ("+), ukryte pod
narzedziem Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) (\s).

2 Obrysuj koralowiec ramka zaznaczenia. Nie musi by¢ dokladna ani wysrodko-
wana wzgledem obiektu. Zadbaj jedynie o to, by do$¢ ciasno go obejmowata
— miedzy krawedziami ramki a koralowcem nie powinno zosta¢ wiele miej-
sca. W ten sposéb po prostu pokazujesz Photoshopowi, co chcesz zaznaczy¢.

Narzedzie Object Selection (Zaznaczanie obiektéw) przeanalizuje obszar
w obrebie prostokatnej ramki, znajdzie obiekt i utworzy zaznaczenie $cisle
odpowiadajace jego skomplikowanym konturom.

3 Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie) ()
i przeciagnij koralowiec do kasetki ozna-
czonej literg ,,B” Ustaw go tak, by po lewej
stronie i na dole obiektu wida¢ byto frag-
ment cienia.

4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/
Usun zaznaczenie), a nastepnie zapisz
dotychczasowa prace.

Manipulowanie zaznaczeniami

Zaznaczenia mozna przesuwac (réwniez w trakcie tworzenia), a takze kopiowad.
W tej czesci lekcji poznasz kilka sposobéw manipulowania zaznaczeniami. Wiek-
szo$¢ prezentowanych tu metod dziata z kazdym zaznaczeniem, ale tym razem
zastosujesz je w odniesieniu do zaznaczen tworzonych za pomoca narzedzia

Wskazowka:
Narzedzie Object
Selection (Zazna-
czanie obiektow)
najlepiej sprawdza
sie na prostych tfach.
Gdy tto jest bardzo
zréznicowane, otrzy-
mane zaznaczenie
moze odbiegac od
ideatu, lecz zwykle
da sie je oczysci¢ za
pomocg narzedzia
Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie)
w krétszym czasie,
niz zajetoby reczne
utworzenie potrzeb-
nego zaznaczenia
od zera.

Wskazowka:
W przypadku
zréznicowanych tet
prostokatna ramka
narzedzia Object
Selection (Zazna-
czanie obiektéw)
moze spowodowac
ujecie w zaznaczeniu
sasiednich obiektéw
lub fragmentéw
drugiego planu, co
utrudni wyodreb-
nienie potrzebnego
fragmentu obrazu.
Aby juz na wstepie
dokfadniej wskazac
programowi obszar
zaznaczenia, wybierz
opcje Lasso z listy na
pasu opgji i narysuj
zaznaczenie ciasniej
obejmujace ksztatt
obiektu.
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Uwaga: Zazna-
czenie nie musi
obejmowac tacki co
do piksela, powinno
jednak pasowac
do niej ksztattem
i zawierac wszystkie
muszle, ktére na niej
leza.

Wskazowka: Jesli
chcesz przeskalowa¢
zaznaczenie po jego
narysowaniu (czyli
po zwolnieniu przy-
cisku myszy), wydaj
polecenie Select/
Transform Selection
(Zaznaczanie/Prze-
ksztat¢ zaznaczenie)

Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne), czyli takich, ktére maja ksztalt owa-
lu lub idealnego kota.

Jedna z najbardziej praktycznych wskazéwek w tej czesci lekcji sa skroty klawiszo-
we, dzieki ktérym oszczedzisz czas (i nadgarstek...).

Zmiana potozenia ramki zaznaczenia w trakcie jej tworzenia

Zaznaczanie owalnych i okraglych obszaréw bywa klopotliwe. Nie zawsze jest
oczywiste, od ktérego punktu nalezy zaczac rysowac ramke, dlatego czasem moze
ona znalez¢ sie w niewlasciwym miejscu lub mie¢ nieodpowiednie proporcje.

W tym ¢wiczeniu wyprébujesz techniki pozwalajgce unikna¢ takich probleméw
— poznasz dwie wazne kombinacje klawiszy i techniki postugiwania sie mysza,
ktére bardzo ulatwiaja prace w Photoshopie.

Podczas wykonywania ¢wiczenia nalezy $cisle przestrzegac instrukcji dotycza-
cych przytrzymania wciénietych klawiszy lub przycisku myszy. Jesli przypadkowo
zwolnisz przycisk myszy w nieodpowiedniej chwili, po prostu zacznij wszystko od
poczatku, czyli od punktu 1.

1 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) (), kliknij tacke z muszelkami w dolnej
cze$ci okna dokumentu i powieksz jej widok do co najmniej 100% (uzyj po-
wiekszenia 200%, jesli cata tacka zmiesci sie na ekranie).

2 Wybierz narzedzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) ((0), ktore jest
ukryte pod narzedziem Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) (125).

3 Ustaw kursor nad tacka i przeciagnij go uko$nie przez caly owal tacki, ale nie
zwalniaj przycisku myszy. Nic nie szkodzi, jesli na tym etapie zaznaczenie nie
bedzie dokladnie odzwierciedlalo owalu tacki.

Jesli przypadkowo zwolnisz przycisk myszy, narysuj zaznaczenie od poczatku.
W wiekszosci przypadkéw (takze i teraz) nowe zaznaczenie zastepuje poprzednie.

4 Nie zwalniajac przycisku myszy, wcisnij klawisz spacji i kontynuuj przeciaga-
nie. Zamiast powiekszenia ramki zaznaczenia nastapi jej przesuniecie. Ustaw
ja tak, aby jak najlepiej pasowala do konturéw tacki.

5 Ostroznie zwolnij klawisz spacji (ale nie przycisk myszy) i kontynuuj rysowanie
ramki zaznaczenia, starajac sie, by jej ksztalt jak najlepiej pokrywat sie z owalem
tacki. W razie potrzeby ponownie przytrzymaj spacje i przesun rambke.

Rozpocznij tworzenie Weisnij klawisz spacji Zakoricz zaznaczanie
zaznaczenia i przesun ramke

6 Gdy nadasz zaznaczeniu prawidlowy ksztalt i potozenie, zwolnij przycisk
myszy.
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Wybierz polecenie View/Fit On Screen (Widok/Dopasuj do ekranu) lub
zredukuj powiekszenie z pomoca suwaka w panelu Navigator (Nawigator),
aby zmie$cic¢ wszystkie obiekty w oknie dokumentu.

Pozostaw aktywne zaznaczenie i wlaczone narzedzie Elliptical Marquee
(Zaznaczanie eliptyczne). Przydadza sie¢ w nastepnym ¢wiczeniu.

Przesuwanie zaznaczonych pikseli
za pomoca skrétow klawiszowych

Przesuniesz teraz tacke z muszelkami do gablotki za pomoca skrétu klawiaturo-
wego. Skrot ten pozwala na tymczasowe wybranie narzedzia Move (Przesuniecie)
bez koniecznosci siggania do panelu Tools (Narzedzia).

1
2

Przesuwanie zaznaczenia przy

Jezeli tacka nie jest zaznaczona, powtdrz poprzednie ¢wiczenie, aby ja zaznaczy¢.

Upewnij sie, ze narzedzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) ((0)
w panelu Tools (Narzedzia) jest wlaczone, wciénij klawisz Ctrl (Windows)
lub Command (macOS) i umie$¢ kursor wewnatrz zaznaczenia. Nie zwalniaj
klawisza przed wykonaniem kolejnego punktu ¢wiczenia.

Wskaznik ma teraz postaé strzalki z malymi nozyczkami (%), co oznacza,
Ze zaznaczony obszar zostanie wyciety z obrazu.

Przeciagnij tacke z muszelkami do prze-
grodki w gablotce oznaczonej litera ,C”. (Do
precyzyjnego umiejscowienia owalnej tacki
uzyjesz innej techniki, opisanej w kolejnym
éwiczeniu).

Zwolnij przycisk myszy, ale nie usuwaj
zaznaczenia.

uzyciu klawiszy ze strzatkami

Do precyzyjnego przesuwania zaznaczenia mozna uzyc¢ klawiszy ze strzalkami.
Umozliwiaja one przemieszczanie zaznaczenia skokowo — co 1 piksel lub co 10
pikseli.

Jesli w panelu Tools (Narzedzia) wlaczone jest dowolne narzedzie zaznaczania,
naci$niecie klawiszy ze strzalkami przesuwa ramke zaznaczenia, ale bez jej zawar-
to$ci. Kiedy wybrane jest narzedzie Move (Przesuniecie), nacisniecie tych klawiszy
przesuwa i rambke, i zawartos$¢ zaznaczenia.

Teraz przesuniesz tacke z muszelkami przy uzyciu klawiszy strzalek. Przed przy-
stapieniem do przesuwania upewnij sig, ze tacka jest zaznaczona.

1

Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) (+}+) i kilkakrotnie naci$nij klawisz ze
strzatka w gére (), aby podnies¢ owalne zaznaczenie.

Kazde naci$niecie klawisza ze strzalka przesuwa tacke o 1 piksel. Sprawdz,
naciskajac inne klawisze ze strzatkami, jak wplynie to na zaznaczenie.

Uwaga: Jesli pod-
czas préby przesu-
niecia zaznaczonych
pikseli pojawi sie
komunikat o tresci
Could not use the
Move tool because
the layer is locked (Nie
mozna uzy¢ narzedzia
do przesuwania
poniewaz warstwa
jest zablokowana),
upewnij sie, czy
nie prébowates
przesunac¢ obszaru
niezaznaczonego.

Uwaga: Po rozpo-
czeciu przeciggania
z wcisnietym klawi-
szem Ctrl (Windows)
lub Command
(macOS) mozna
zwolni¢ klawisz
— narzedzie Move
(Przesuniecie)
pozostanie aktywne.
Photoshop powrdci
do poprzednio
wybranego narzedzia
dopiero po usunieciu
zaznaczenia, czyli
po kliknieciu poza
zaznaczeniem lub
wybraniu polecenia
Deselect (Usuri zazna-
czenie).
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Wygtadzanie krawedzi zaznaczenia

Nieréwnosci krawedzi zaznaczonego fragmentu mozna wyréwnac za pomocg wtapiania
lub wygtadzania (antyaliasingu) albo funkgji Select and Mask (Zaznacz i maskuj).

Wygtadzanie powoduje wyréwnanie krawedzi przez zmiekczenie przejs¢ kolorystycznych pomiedzy piksela-
mi krawedzi a pikselami tta. Poniewaz tylko piksele krawedzi sa zmieniane, nie dochodzi do utraty szczeg6-

téw obrazu. Wygtadzanie jest pomocne w przypadku wycinania, kopiowania i wklejania zaznaczern podczas
tworzenia kompozycji.

Opcja wygtadzania jest dostepna dla narzedzi Lasso, Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne), Magnetic Lasso
(Lasso magnetyczne), Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) oraz Magic Wand (R6zdzka). (Opcje narzedzia
s wyswietlane na pasku opcji, gdy narzedzie jest aktywne). Wygtadzanie nalezy witaczy¢ przed uzyciem
narzedzia. Po utworzeniu zaznaczenia nie mozna juz skorzystac z tej funkgji.

Wtapianie oznacza rozmycie krawedzi przez zbudowanie przejs¢ pomiedzy zaznaczeniem i pikselami otocze-
nia. Rozmycie moze powodowac utrate pewnych szczeg6téw na krawedziach zaznaczenia.

Wtapianie mozna zdefiniowac dla narzedzi typu Marquee (Zaznaczanie) i Lasso podczas postugiwania sie
nimi lub zastosowac je do istniejacego zaznaczenia. Efekt wtapiania staje sie widoczny w momencie przesu-
wania, wycinania lub kopiowania zaznaczenia.

»  Po utworzeniu zaznaczenia mozesz uzy¢ funkgcji Select and Mask (Zaznacz i maskuj), ktéra pozwala
wygtadza¢, wtapiac, zawezac i rozszerzad istniejace zaznaczenia. Przycisk otwierajgcy okno dialogowe tej
funkcji znajduje sie na pasku opcji.

«  Aby uzyskac¢ zaznaczenie z wygtadzonymi krawedziami, wtacz narzedzie Lasso, Elliptical Marquee (Zazna-
czanie eliptyczne) lub Magic Wand (Rézdzka) i na pasku opcji zaznacz opcje Anti-alias (Wygtadzanie).

»  Aby zastosowac wtapianie dla zaznaczenia, ktére zamierzasz narysowac, wtacz dowolne narzedzie typu
Marquee (Zaznaczanie) lub Lasso i ustal promien wtapiania w polu Feather (Wtapianie) na pasku opcji.
Wartos¢ ta okresla szeroko$¢ rozmycia krawedzi i moze wynosic¢ od 1 do 250 pikseli.

«  Aby zastosowac wtapianie dla istniejagcego zaznaczenia, wybierz polecenie Select/Modify/Feather (Zazna-
czanie/Zmien/Wtapianie), wpisz w oknie warto$¢ parametru Feather Radius (Promien wtapiania) i kliknij

przycisk OK.

Wskazowka:
Ramki zaznaczen,
linie pomocnicze
iinne elementy
wizualne nienale-
z3ce do obrazu sg
nazywane dodatkami
(ang. extras) iich
widoczno$¢ mozna
wiaczad lub wytaczac
za pomocg polecenia
View/Extras (Widok/
Dodatki) albo skrotu
Ctrl+H (Windows)
lub Command+H
(macOS).

2 Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i nacis$nij klawisz ze strzalka.
Po naci$nieciu klawisza Shift zaznaczenie jest przesuwane skokowo o 10 pikseli.

Niekiedy ramka zaznaczenia przeszkadza w jego precyzyjnym ustawieniu.
W takim przypadku mozna ja tymczasowo ukry¢ bez potrzeby usuwania
zaznaczenia, a nastepnie ponownie wys$wietli¢ po wprowadzeniu zmian.

3 Wydaj polecenie View/Show/Selection Edges (Widok/Pokaz/Krawedzie zazna-
czenia), aby wylaczy¢ wyswietlanie ramki zaznaczenia wokot tacki.

4 Zapomocy klawiszy ze strzalkami ustaw tacke nad cieniem tak, by odrobina
tego cienia wystawala z lewej strony tacki i od dotu. Nastepnie wybierz pole-
cenie View/Show/Selection Edges (Widok/Pokaz/Krawedzie zaznaczenia),
aby ponownie wyswietli¢ ramke zaznaczenia.
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Zaznaczenie z ukrytq ramkq Zaznaczenie z widoczng ramkq

5 Z menu Select (Zaznaczanie) wybierz polecenie Deselect (Usu# zaznaczenie)
badz wci$nij klawisze Ctri+D (Windows) lub Command+D (macOS).

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan pracy.

Zaznaczanie za pomoca narzedzi typu lasso

Jak juz wspominali$my, Photoshop jest wyposazony w trzy narzedzia typu lasso: Las-
s0, Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne) i Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne). Mozna

je wykorzysta¢ do tworzenia zaznaczen skladajacych sie z linii prostych i nieregular-

nych, co wymaga stosowania skrétéw klawiszowych w celu przefaczania sie¢ pomiedzy

narzedziami Lasso i Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne). Za pomoca tych narzedzi
zaznaczysz teraz muszle malza. Przelaczanie sie¢ pomiedzy trybem rysowania swo-
bodnego i trybem rysowania linii prostych wymaga troche wprawy — ale w razie
popelnienia bledu mozna zawsze usunaé zaznaczenie i rozpoczaé prace od nowa.

1 Je$li powiekszenie widoku dokumentu jest mniejsze niz 100%, wlacz narzedzie

Zoom (Lupka) () i kliknij zdjecie malza, by powiekszy¢ jego podglad do co
najmniej 100%.

2 Wybierz narzedzie Lasso (). Poczawszy od lewego dolnego fragmentu, obry-
suj zaokraglony koniec malza, starajac sie jak najdokladniej odwzorowac jego

ksztalt. Nie zwalniaj przycisku myszy.

3 Gdy dotrzesz do wierzchotka obiektu lub jego prostej krawedzi, naci$nij
klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS), a potem zwolnij przycisk myszy.
Kursor zmieni swoj ksztalt (37), aby zasygnalizowa¢ przetaczenie w tryb lassa
wielokatnego. Nie zwalniaj klawisza Alt lub Option.

4 Kliknij kilkakrotnie wzdtuz krawedzi matlza, aby wstawi¢ punkty zaczepienia.

Klawisz Alt (Option) powinien by¢ podczas tej operacji caly czas wcisniety.
Umozliwi Ci to tworzenie prostych krawedzi zaznaczenia.

Przeciqgaj narzedziem Lasso Klikaj narzedziem Polygonal Lasso

(Lasso wielokqtne)

Wskazowka:
Poniewaz postugi-
wanie sie narze-
dziami typu Lasso
wymaga odrecznego
rysowania, tworzenie
zaznaczen przy ich
uzyciu zwykle jest
bardzo czasochton-
ne. Na og6t najlepiej
nadaja sie one do
zaznaczania prostych
ksztattéw lub kory-
gowania istniejacych
zaznaczen.

Wskazowka:
Dopdki nie nabierzesz
wprawy w postugi-
waniu sie narze-
dziem Lasso, spiesz
sie powoli. Jesli
popetnisz btad lub
przypadkiem zwol-
nisz przycisk myszy
w czasie wykonywa-
nia krokow 2. - 8.,
wydaj polecenie Edit/
Undo (Edycja/Cofnij)

i zacznij od kroku 2.
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Uwaga: Aby miec
pewnos¢, ze zazna-
czenie tworzone przy
uzyciu narzedzia
Lasso ma wiasciwy
ksztatt, nalezy je za-
konczyc¢ przeciagnie-
ciem wskaznika przez
punkt poczatkowy.
Jesli zakonczysz
zaznaczenie w innym
punkcie, niz je
zaczates, Photoshop
potaczy te dwa punk-
ty linig prosta.

Wskazowka:
Aby ograniczyc kat
obrotu do typowych
wartosci, takich jak
90°, przytrzymaj
klawisz Shift podczas
obracania ramki.

Rambka zaznaczenia automatycznie rozciaga si¢ jak gumowa tasma rozpieta
miedzy punktami zaczepienia.

Po dotarciu do czubka malza przytrzymaj wcisniety przycisk myszy i zwolnij
klawisz Alt (Option). Wskaznik znowu przyjmie wyglad zwyklego lassa.

Ostroznie obrysuj wierzchotek, przytrzymujac wcisniety przycisk myszy.

Po obrysowaniu wierzchotka matza i dotarciu do jego dolnej czesci ponownie
wecisnij klawisz Alt (Option), a nastepnie zwolnij przycisk myszy i rozpocznij kli-
kanie wzdtuz dolnej krawedzi. Kontynuuj obrysowywanie prostych i zakrzywio-
nych brzegéw obiektu, az dotrzesz do punktu wyjscia po lewej stronie muszli.

Kliknij poczatkowy punkt zaznaczenia i zwolnij klawisz Alt (Option).
Caly malz zostal zaznaczony. Przejdz do nastepnego ¢wiczenia bez usuwania
tego zaznaczenia.

Obracanie zaznaczenia

Teraz trzeba bedzie obrécié¢ matza.

Przed rozpoczeciem ¢wiczenia upewnij sie, ze malz jest zaznaczony.

1
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Wybierz polecenie View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu), aby okno
dokumentu wypetnilo caly dostepny obszar ekranu.

Przytrzymaj wcisniety klawisz Ctrl (Windows) lub Command (macOS) i prze-
ciagnij malza do przegrédki w gablotce oznaczonej litera ,D’”.

Przy wcisnietym klawiszu Ctrl (Command) wskaznik przyjmuje postaé strzal-
ki charakterystycznej dla narzedzia Move (Przesunigcie).

Wybierz polecenie Edit/Transform/Rotate (Edycja/Przeksztaté/Obrot).
Wokét zaznaczenia pojawi sie ramka przeksztalcenia (obwiednia) z uchwytami.

Umies¢ kursor na zewnatrz ramki przeksztalcenia i gdy przyjmie on postac
dwustronnej zakrzywionej strzalki (“3), przeciagnij go, aby obréci¢ matza
o kat 90°. Aktualna warto$¢ kata obrotu mozesz odczyta¢ w okienku pomia-
réow wyswietlanym obok wskaznika myszy lub na pasku opcji w polu Rotate
(Obrdt). Nacisnij klawisz Enter (Return), aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie.

W razie potrzeby uzyj narzedzia Move (Przesunigcie) (+) i przesui malza, aby
pozostawié nieco cienia podobnie jak przy innych obiektach. Kiedy jego usy-
tuowanie uznasz za odpowiednie, wybierz polecenie Select/Deselect (Zazna-
czanie/Usun zaznaczenie).



6 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Zaznaczanie za pomoca narzedzia
Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne)

Narzedzie Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne) stuzy do zaznaczania obiektéw
o kontrastowych krawedziach. Podczas obrysowywania ramka zaznaczenia

jest ,przyciagana” do krawedzi oddzielajacej kontrastowe obszary. Dokladno$é
konturu zaznaczenia mozna poprawic¢ przez utworzenie dodatkowych punktéw
kontrolnych. Wystarczy w tym celu klikna¢ w odpowiednim miejscu podczas
rysowania.

W tym ¢wiczeniu zaznaczysz muszle todzika za pomoca narzedzia Magnetic
Lasso (Lasso magnetyczne) i przeniesiesz ja do gablotki.

1 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) (Q) i kliknij zdjecie muszli, aby powiekszy¢
jej podglad do co najmniej 100%.

2 Wybierz narzedzie Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne) (32), ukryte w grupie
narzedzia Lasso (&).

3 Kliknij krawedz muszli z lewej strony i zacznij przesuwac kursor narzedzia Wskazéwka:
wzdtuz konturéw obiektu, aby go obrysowac. W miejscach o nie-
wielkim kontrascie
wstaw kliknieciami
pomocnicze punkty
kontrolne. Mozesz ich
utworzy¢ dowolnie
wiele. Ostatnio
dodany punkt mozna
usunac¢ za pomocay
klawisza Delete,
a nastepnie wrocic¢
kursorem myszy do
poprzedniego punk-
tu i kontynuowac
zaznaczanie.

Mimo ze tym razem nie trzymasz wci$nietego przycisku myszy, obrys jest
»przyciagany” do krawedzi obiektu, a punkty kontrolne sa dodawane automa-
tycznie.

4 Po dotarciu do lewej krawedzi todzika dwukrotnie kliknij, aby zamkng¢ ramke
zaznaczenia. Mozesz tez wskaza¢ punkt poczatkowy kursorem narzedzia
Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne) i klikngé.
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5 Dwukrotnie kliknij narzedzie Hand (Rgczka) (), aby dopasowaé wielko$¢
obrazu do wymiaréw okna dokumentu.

Fal W3

6 Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (‘&) i przesuni fodzika do przegrédki
gablotki oznaczonej litera ,E” Ustaw go tak, aby z dotu i z lewej strony bylo
widaé troche cienia.

7 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie), a nastep-
nie zapisz plik poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Zaznaczanie od punktu srodkowego

W pewnych przypadkach owalne lub prostokatne zaznaczenie tatwiej narysowac,
jesli zacznie sie je tworzyc¢ od srodka. Uzyjesz tej metody do zaznaczenia wkreta,
ktérym ,wzmocnisz” narozniki gablotki.

1 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i powieksz wkret do ok. 300%. Caly leb
wkreta powinien by¢ widoczny w oknie obrazu.

2 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Elliptical Marquee (Zaznacza-
nie eliptyczne) ().

3 Umies¢ kursor mniej wiecej nad $rodkiem wkreta.

4 Kliknij i rozpocznij rysowanie zaznaczenia. Nastepnie, bez zwalniania przy-

cisku myszy, wcisnij klawisz Al (Windows) lub Option (macOS) i kontynuuj
przeciagganie kursora do zewnetrznej krawedzi obiektu.
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Ramka zaznaczenia zostanie wysrodkowana wzgledem punktu poczatkowego.

5 Kiedy juz caly wkret bedzie zaznaczony, zwolnij najpierw przycisk myszy, a na-
stepnie klawisz Alt lub Option (i klawisz Shift, jesli takze byt uzyty). Nie usuwaj
jeszcze zaznaczenia, poniewaz bedzie potrzebne w kolejnym ¢wiczeniu.

6 W razie potrzeby skoryguj ramke zaznaczenia za pomoca metod opisanych
wczesniej. Jesli przypadkowo puscites klawisz Alt lub Option przed zwolnie-
niem przycisku myszy, rozpocznij zaznaczanie od poczatku.

Zmienianie rozmiarow i kopiowanie
zaznaczenia

Przesuniesz teraz wkret nad prawy dolny rég gablotki, a nastepnie powielisz go
i rozlokujesz kopie w pozostalych naroznikach.

Zmienianie rozmiaréw zaznaczenia

Zaczniesz od przesuniecia wkreta, lecz poniewaz jest za duzy, trzeba go bedzie
réwniez zmniejszyc.

Wkret powinien by¢ wciaz zaznaczony. Jeéli nie jest, nalezy zaznaczy¢ go ponow-
nie, wedlug wskazéwek z poprzedniego ¢wiczenia.

1 Wybierz polecenie View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu),
aby powiekszy¢ obraz do wielko$ci okna.

2 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) ().

3  Umie$¢ kursor w obrebie zaznaczenia wkreta.

Wskaznik przyjmie postaé strzaltki z nozyczkami (Xg), co oznacza, ze przeciag-

niecie zaznaczenia spowoduje wyciecie zaznaczonego obszaru i przeniesienie
g0 W nowe miejsce.

4 Przenie$ wkret na prawy dolny naroznik gablotki.

Wskazowka:
Aby mie¢ pewnos¢,
ze ramka zaznacze-
nia bedzie idealnie
okragta, podczas
rysowania przytrzy-
maj klawisz Shift.
Jesli uzyjesz tego
klawisza podczas ry-
sowania narzedziem
Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prosto-
kqtne), otrzymasz
kwadratowa ramke
zaznaczenia.
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Wskazowka: Jesli
wkret nie bedzie sie
przesuwat lub ska-
lowat ptynnie (tylko
skokowo), przytrzy-
maj klawisz Ctrl, aby
chwilowo wytaczy¢
przyciaganie obiek-
téw do fioletowych
inteligentnych linii
pomocniczych pod-
czas przeciggania.
Ewentualnie wyfacz
je za pomoca opcji
View/Show/Smart
Guides (Widok/Pokaz/
Inteligentne linie
pomochnicze).

Wskazowka: Jedli
chcesz przeskalowa¢
obiekt bez zachowa-
nia jego pierwotnych
proporcji, pod-
czas przeciggania
naroznego uchwytu
obwiedni przytrzy-
maj klawisz Shift.

Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Transform/Scale (Przeksztat¢/Skala).
Wokdt zaznaczenia pojawi sie ramka przeksztalcenia z uchwytami.

Przeciagnij jeden z naroznych uchwytéw ku srodkowi ramki, aby zmniejszy¢
wkret do mniej wigcej 40% pierwotnych wymiaréw (badz na tyle, by pasowat
do obudowy gablotki).

Zauwaz, ze podczas skalowania obiektu zmienia sie takze rozmiar ramki
zaznaczenia. Oba te elementy sa domy$lnie skalowane proporcjonalnie.

Naci$nij klawisz Enter lub Return — zmiany zostana zatwierdzone, a ramka
przeksztalcen ukryta.

Za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie) ustaw wkret w odpowiednim miej-
scu, czyli na $rodku polaczenia bocznych listew gablotki.

9 DPozostaw aktywne zaznaczenie wkreta i wybierz polecenie File/Save

(Plik/Zapisz), aby zapisac rezultat dotychczasowej pracy.

Przesuwanie zaznaczen z jednoczesnym kopiowaniem

Istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego przemieszczania i powielania zawartosci
zaznaczenia. Skopiujesz teraz wkret i rozmiescisz kopie w trzech pozostalych ro-
gach ramki. Jesli zaznaczenie wkreta nie jest juz aktywne, zaznacz obiekt ponow-
nie w spos6b opisany w poprzednim ¢éwiczeniu.

1
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Wtacz narzedzie Move (Przesunigcie) (+), umies$¢ kursor myszy w obrebie
zaznaczenia i przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS).

Wskaznik przyjmie posta¢ podwojnej strzalki (bialej i czarnej), co oznacza,
ze podczas przesuwania zaznaczenia utworzona zostanie jego kopia.

Weciaz przytrzymujac klawisz Alt (lub Option), przeciagnij kopie wkreta pio-
nowo w gore na prawy gérny rég ramy gablotki. Zwolnij przycisk myszy oraz
klawisz Al (lub Option), ale nie usuwaj zaznaczenia kopii wkreta.
Przytrzymaj wcisniete klawisze Shitf+Alt (Windows) lub Shift+Options
(macOS) i przeciagnij nowa kopi¢ wkreta na lewy gérny rég ramy.
Przytrzymanie klawisza Shift podczas przesuwania zaznaczenia ogranicza

zakres ruchéw do kierunkéw bedacych wielokrotno$ciami kata 45°.

Powtdrz czynnosci z punktu 3. i utwérz czwartg kopie wkreta w lewym
dolnym rogu.



5 Gdy czwarty wkret bedzie juz na wlasciwym miejscu, wybierz polecenie
Select/Deselect (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenie) i zapisz wynik pracy —
File/Save (Plik/Zapisz).

Kopiowanie zaznaczen

Za pomoca harzedzia Move (Przesuniecie) mozesz kopiowac zaznaczenia przez przecigganie ich

w obrebie jednego dokumentu lub miedzy dokumentami. Podobny efekt dajg polecenia zawarte z menu
Edit (Edycja). Uzycie narzedzia Move (Przesuniecie) oszczedza pamie¢ komputera, poniewaz nie wymaga
korzystania ze schowka.

W menu Edit (Edycja) Photoshopa dostepnych jest kilka polecern umozliwiajacych kopiowanie i wklejanie:
»  Copy (Kopiuj) kopiuje obszar zaznaczony na aktywnej warstwie i umieszcza go w systemowym schowku.

»  Copy Merged (Kopiuj scalone) tworzy potagczona kopie wszystkich warstw widocznych w zaznaczonym
obszarze.

«  Paste (Wklej) wstawia zawartos¢ schowka w sSrodkowej czesci obrazu. Zaznaczenie wklejane do innego
obrazu jest umieszczane na odrebnej warstwie.

W menu Edit/Paste Special (Edycja/Wklej specjalnie) Photoshopa znajduje sie kilka opcji do wyboru w zalezno-
$ci od konkretnej sytuacji:

« Paste without Formatting (Wklej bez formatowania) powoduje wklejenie tekstu bez formatowania,
ktére mogto zostac skopiowane wraz z nim (takiego jak kréj pisma i wielkos¢ tekstu). Dzieki temu tatwiej
jest dopasowac tekst skopiowany z innego dokumentu lub aplikacji do ustawien typograficznych doce-
lowej warstwy tekstowej w Photoshopie.

» Paste in Place (Wklej lokalnie) wstawia zawartos¢ schowka w miejscu zajmowanym przez nig w obrazie
oryginalnym, a nie na $rodku dokumentu.

» Paste Into (Wklej do) wstawia zawarto$¢ schowka do wnetrza aktywnego zaznaczenia w tym samym
lub innym obrazie. Zaznaczenie zrédtowe jest wklejane do nowej warstwy, a otoczenie zaznaczenia jest
przeksztatcane w maske warstwy.

» Paste Outside (Wklej na zewnqtrz) dziata podobnie jak Paste Into (Wklej do), z tym ze zawartos¢ schowka
jest wstawiana na zewnatrz aktywnego zaznaczenia, a maska warstwy staje sie wnetrze zaznaczenia.

Fragmenty skopiowane z dokumentu o innych rozmiarach w pikselach moga wydawac sie wieksze lub
mniejsze. Wynika to z faktu, ze przenoszona zawartos¢ zachowuje swoje wymiary (wyrazone w pikselach)
niezaleznie od tego, do jakiego dokumentu trafia. Wklejony fragment mozna przeskalowa¢, ale w przypadku
powiekszania nalezy sie liczy¢ z pogorszeniem jakosci.
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Kadrowanie obrazu

Po rozmieszczeniu wszystkich elementéw kompozycji wykadrujesz obraz do osta-
tecznych wymiaréw. Do kadrowania mozna uzy¢ narzedzia Crop (Kadrowanie)
lub polecenia Crop (Kadruj).

1 Wybierz narzedzie Crop (Kadrowanie) (11) lub naciénij klawisz C, aby wlaczy¢
to narzedzie bez wzgledu na to, jakim aktualnie sie postugujesz. Photoshop
utworzy ramke kadrowania obejmujacg caly obraz.

2 Upewnij sie, ze na pasku opcji z listy ustawien predefiniowanych wybrana
jest opcja Ratio (Proporcja) i ze zadne warto$ci proporcji nie zostaly wpisane.
Sprawd? tez, czy wlaczona jest opcja Delete Cropped Pixels (Usun wykadrowane
Dpiksele).

Jesli wybrana jest opcja Ratio (Proporcja) i zadne wartosci proporcji nie sa
wpisane, mozliwe jest przyciecie obrazu do dowolnych proporcji.

Wskazéwka: 3 Przeciagnij uchwyty ramki tak, aby gablotka znalazla si¢ wewnatrz jasnego
Aby wykadrowac obszaru, a oryginalne tla poszczeg6lnych obiektéw zostaly na zewnatrz.

obraz zgodnie z jego . .. . C oo, .
oryginalnymi propor- Wykadruj obraz, pozostawiajac woké! gablotki niewielki, réwny pas biatego tla.

cjami, nalezy z listy
ustawien predefi-
niowanych wybra¢

Claar g Stralghten % £+ ([ @ pelete Cropped Pixels

opcje Original Ratio T i P N o ] — el —EateE

(Pierwotna proporcja).

oo

==}

4 Jedli kadr wyglada prawidtowo, zatwierdZ wprowadzone zmiany kliknieciem
przycisku Commit Current Crop Operation (Zatwierdz biezgcg operacje
kadrowania) (v') na pasku opcji.

5 Wybierz polecenie File/Save
(Plik/Zapisz), aby zapisa
prace.

Za pomoca réznych narzedzi
zaznaczania rozmiescites
poszczeg6lne muszle w odpo-
wiednich miejscach. Projekt
gablotki jest gotowy!
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Pytania kontrolne

1
2

Jakie obszary obrazu moga by¢ edytowane po utworzeniu zaznaczenia?

Jak doda¢ do zaznaczenia kolejny fragment lub jak usuna¢ fragment zaznaczenia
przy uzyciu narzedzia takiego jak Quick Selection (Szybkie zaznaczanie)?

W jaki spos6b mozna przesuwac zaznaczenie podczas jego tworzenia?
Jak dziala narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie)?

W jaki sposob narzedzie Magic Wand (Rézdzka) wybiera obszar do zaznaczenia?
Czym jest parametr Tolerance (Tolerancja) i jaki ma on wplyw na zaznaczanie?

Odpowiedzi

1
2

Tylko obszar wewnatrz ramki zaznaczenia moze by¢ edytowany.

Aby rozszerzy¢ zaznaczenie, nalezy wlaczy¢ przycisk Add to selection (Dodaj do za-
znaczenia) na pasku opcji, a nastepnie klikna¢ w obszarze, ktéry ma by¢ dodany. Aby
zmniejszy¢ zasieg zaznaczenia, nalezy wlaczy¢ przycisk Subtract from selection (Odejmij
od zaznaczenia), a nastepnie klikng¢ w obszarze, ktéry ma by¢ odjety. Dodawa¢ mozna
réwniez przez klikanie badZ przecigganie z wcisnietym klawiszem Shift, a odejmowac

— z wcisnietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (macQOS).

Nie zwalniajac przycisku myszy, nalezy wcisnac spacje i przesuna¢ zaznaczenie.

Zaznaczenie tworzone narzedziem Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) automatycznie
rozprzestrzenia sie od miejsca klikniecia do najblizszych krawedzi, jakie napotka.

Narzedzie Magic Wand (Rézdzka) zaznacza sasiednie piksele w oparciu o podobien-
stwo ich koloru. Parametr Tolerance (Tolerancja) okresla, jak duzy zakres odcieni koloru
zostanie zaznaczony. Im wyzsza warto$¢ tolerancji, tym wiecej odcieni zostanie zazna-
czonych.
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PODSTAWOWE INFORMACIJE
O WARSTWACH

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

* Rozmieszczanie obiektéw na warstwach

e Tworzenie, wySwietlanie, ukrywanie i wybieranie warstw
e Przenoszenie warstw w celu zmiany kolejnosci obiektow
e Stosowanie tryb6w mieszania warstw

e Skalowanie i obracanie warstw

e Dodawanie wypelnien gradientowych do warstw

e Stosowanie filtréw w odniesieniu do warstw

e Dodawanie tekstu i efektéw specjalnych do warstwy

e Tworzenie warstw dopasowania

e Zapisywanie sptaszczonej kopii obrazu.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa

Wykonanie ¢wiczeri opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ niecala godzine.

w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.



Zdjecia ananasa i kwiatka pochodza z © Image Source, www.imagesource.com

PROJEKT: POCZTOWKA Z WAKACJI

W Photoshopie mamy mozliwos¢ wyodrebniania pew-
nych fragmentéw obrazu na warstwach. Kazda warstwa
moze by¢ edytowana jako osobny element, co daje
nieograniczone mozliwos$ci komponowania i korygowa-
nia obrazéw.



http://www.imagesource.com

Uwaga: Niektore
formaty plikéw, takie
jak JPEG i GIF, nie
obstuguja warstw.
Aby zapisac obraz
z uwzglednieniem
struktury warstw,
nalezy wybra¢ format
Photoshop lub TIFF.
Warstw nie obstuguja
ponadto niektore
tryby kolorow —
dostepne w menu
Image/Mode (Obraz/
Tryb) — takie jak
Bitmap (Bitmapa)

i Indexed Color
(Kolor indeksowany).
Pliki tej lekcji sa
zapisane w formacie
Photoshopa i trybie
koloréw RGB.

Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
na ekranie pojawi
sie okno dialogowe
proponujace zainsta-
lowanie go. Wiecej
informacji na ten
temat znajduje sie
we ,Wprowadzeniu”.

Uwaga: Jeslina
ekranie pojawi sie
okno dialogowe z in-
formacja o réznicy
miedzy zapisywa-
niem dokumen-
tu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczyc¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

O warstwach

Kazdy plik Photoshopa zawiera przynajmniej jedna warstwe. Wszystkie nowe
warstwy w obrazie sg calkowicie przezroczyste do chwili dodania do nich tekstu
lub innych obiektéw. Praca z uzyciem warstw przypomina umieszczanie fragmen-
téw rysunku na arkuszach przezroczystej folii — na przyktad takich, jakie byly
stosowane w tradycyjnych rzutnikach (grafoskopach). Kazdy taki arkusz moze
by¢ edytowany, przemieszczany i usuwany bez wplywania na pozostale arkusze.
Ulozenie wszystkich arkuszy w stos tworzy kompletng kompozycje.

Wiele przykladowych plikéw w tej ksiazce zawiera warstwe tla. Znajduje sie ona
na samym spodzie i jest calkowicie nieprzezroczysta. Dokumenty Photoshopa
przeznaczone do druku, zdjecia cyfrowe i zeskanowane materialy zwykle maja
warstwe tlta. Dokumenty Photoshopa tworzone z myslg o urzadzeniach mobil-
nych i stronach internetowych moga jej nie posiadaé; na przyktad w niektérych
elementach graficznych stron WWW potrzebne sa przezroczyste fragmenty,
ktére nie bedg zaslanialy tta strony ani innych obiektéw. Wiecej o warstwie tla
przeczytasz w ramce ,Warstwa tla”

Zaczynamy

Te lekcje zaczniesz od obejrzenia gotowej kompozycji.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdziat ,Przywracanie ustawienn domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktéry pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem
Yes (Tak) usuniecie pliku ustawieri Photoshopa.

3 Wybierz polecenie File/Browse In Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby otworzy¢ przegladarke Adobe Bridge.

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij folder Lessons, a nastepnie w panelu
Content (Zawartosc¢) kliknij dwukrotnie folder Lesson04, aby wyswietlic jego
zawarto$¢.

5 Obejrzyj obraz 04End.psd. Aby uzyskac bardziej szczegétowy podglad, prze-
sun w prawo suwak wielko$ci miniatur.

Ta kilkuwarstwowa kompozycja przedstawia pocztéwke. Jej projektowanie
w trakcie tej lekcji bedzie okazja do poznania sposobéw tworzenia i edytowa-
nia warstw oraz zarzadzania nimi.

6 Kliknij dwukrotnie miniature pliku 04Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

7 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmief nazwe pliku na
04Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli ukaze si¢ okno z opcjami
formatu Photoshopa, zamknij je kliknieciem przycisku OK.

Dzieki utworzeniu kopii zZrédlowego pliku mozesz swobodnie wprowadza¢ w nim
zmiany bez obaw o przypadkowe nadpisanie oryginatu.
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Panel Layers (Warstwy)

W panelu Layers (Warstwy) wy$wietlane sa nazwy wszystkich warstw i miniatury
ich zawarto$ci. Korzystajac z tego panelu, mozna warstwy ukrywaé, wyswietla¢,
zmienia¢ ich polozenie, usuwac, laczy¢ i zmienia¢ im nazwy. Miniatury sa auto-
matycznie uaktualniane podczas kazdej edycji warstwy.

1 Jesli panel Layers (Warstwy) nie jest widoczny w obszarze roboczym, wybierz
z menu Window (Okno) polecenie Layers (Warstwy).

W panelu Layers (Warstwy) powinno by¢ widocznych pie¢ warstw pliku
04 Working (od géry do dotu): Postage, HAWAII, Flower, Pineapple i Back-
ground, czyli warstwa tla.

2 Zaznacz warstwe Background, aby ja uaktywnié (jesli nie jest zaznaczona).
Zwrd¢ uwage na miniature zawartosci warstwy oraz towarzyszace jej ikony:

e Ikona ktodki (&) wskazuje, ze warstwa jest zabezpieczona. Z tego wzgledu
opcje znajdujace sie powyzej listy warstw sa nieaktywne. Zawartos¢ takiej
warstwy mozna jednak zmienia¢ za pomoca réznych narzedzi — na przy-
kiad po niej malowacd.

¢ Ikona oka (@) oznacza, ze warstwa jest widoczna w oknie obrazu. Jesli klik-
niesz te ikone, warstwa zostanie ukryta.

i Flower

< Ed Pineapple

]
O Background
| -

Pierwszym zadaniem bedzie dodanie do kompozycji zdjecia plazy. Zaczniesz
od otwarcia tej fotografii w Photoshopie.

Wskazowka:
Korzystajac z menu
kontekstowego, moz-
na ukry¢ lub zmieni¢
wielkos¢ miniatur
warstw. Aby otwo-
rzy¢ menu konteks-
towe, nalezy klikna¢
miniature warstwy
prawym przyciskiem
myszy (Windows) lub
klikna¢ ja, wciskajac
jednoczesnie klawisz
Control (macQS).
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3 W Photoshopie wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz), odszukaj folder
Lesson04 i kliknij w nim dwukrotnie plik Beach.psd, aby go otworzy¢.

£ xind

Normal

lock: B ¢ < DN @ Aill: - 100%
]

o | Layer 1
L! i

Zawarto$¢ panelu Layers (Warstwy) zmienila sie¢ — teraz znajduja sie w nim
informacje o pliku Beach.psd. Dokument ten sktada sie z tylko jednej warstwy,
o nazwie Layer 1. Nie jest to warstwa tta, mozna wiec zmodyfikowac jej usta-
wienia dotyczgce miedzy innymi przezroczystosci.

Warstwa tta

Warstwa o nazwie Background (Tto) widoczna na samym dole panelu Layers
(Warstwy) i opatrzona symbolem ktédki to warstwa tta. Warstwy tej nie da sie
przenosic na stosie warstw ani dotaczyc¢ do niej maski. Jest tez zawsze nieprze-
zroczysta. Po sptaszczeniu warstw w dokumencie Photoshopa otrzymany projekt
sktada sie tylko z warstwy tta.

Warstwe tta mozna przeksztatci¢ w zwykta warstwe lub utworzy¢ dokument

bez takiej warstwy. Jesli dokument Photoshopa nie ma warstwy tta, to te jego
fragmenty, ktére nie zawierajg zadnych elementéw, sa catkowicie przezroczyste.
Dzieki temu zawarto$¢ dokumentu Photoshopa moze mie¢ nieregularny ksztatt,
widoczny po umieszczeniu takiego dokumentu na nowym tle — w Photoshopie
badz w innych aplikacjach.

Aby przeksztakci¢ warstwe tla w zwykta warstwe:

1 Kliknij ikone ktédki obok nazwy warstwy. Nazwa warstwy zmieni sie na nazwe
domyslng z odpowiednim numerem.

2 Zmien nazwe warstwy.
Aby przeksztatci¢ zwykta warstwe w warstwe tla:

1 Zaznacz warstwe w panelu Layers (Warstwy).

2 Wybierz polecenie Layer/New/Background From Layer (Warstwa/Nowa/Tto
zwarstwy).
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Zmienianie nazwy warstwy i jej kopiowanie

Aby doda¢ nowy element kompozycji i jednocze$nie utworzy¢ dla niego warstwe,
wystarczy przeciggng¢ ten element (lub warstwe) z innego pliku do okna doce-
lowego obrazu. Wybrang warstwe (lub warstwy) mozna przeciaggna¢ albo z okna
obrazu, albo z panelu Layers (Warstwy).

Teraz przeciagniesz obraz Beach.psd do pliku 04 Working.psd. Zanim zaczniesz,
sprawdz, czy obydwa pliki sa otwarte. Aktywny powinien by¢ plik Beach.psd.

Na poczatek nadaj warstwie Layer 1 bardziej opisowa nazwe.
1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie nazwe Layer 1, zmien ja na

Beach i wci$nij klawisz Enter (lub Return). Pozostaw te warstwe aktywna.

Layers  Channels Paths Layers

£ Kind v £ Kind

Normal w ye 1009% Normal

lock: BH # % IV B : ok B 5 DN B
]

O 1=
k

Beach

L] E!u Layer 1

2 Z gléwnego menu wybierz polecenie Window/Arrange/2-Up Vertical (Okno/
Ut6z/2 na gérze — pionowo). Photoshop wyswietli oba obrazy. Kliknij obraz
Beach.psd, aby go uaktywnic.

3 Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) () i za jego pomoca przeciagnij
obraz Beach.psd do okna obrazu 04Working psd.

Beach.psd @ 100% (Beach, RGB/8) = *

Wskazowka:
Przeciagniecie kilku
warstw do innego
dokumentu moze
by¢ prostsze, jesli
najpierw potaczysz
je w grupe. Zaznacz
je w panelu Layers
(Warstwy), a nastep-
nie wydaj polecenie
Layer/Group Layers
(Warstwa/Grupuj
warstwy). Teraz wy-
starczy przeciggnac
tylko jeden obiekt:
grupe warstw (ktéra
przypomina folder).

Uwaga: Jesli
chcesz zmieni¢ na-
zwe warstwy, kliknij
dwukrotnie tekst
stanowiacy te nazwe.
Dwukrotne klikniecie
poza obszarem
tekstu spowoduje
otwarcie okna dialo-
gowego stuzacego
do modyfikowania
innych aspektéw
warstwy.

Wskazowka: Jesli
podczas przeciggania
obiektu z jednego
obrazu do drugie-
go przytrzymasz
wcisniety klawisz
Shift, obiekt zostanie
wstawiony na srodku
obrazu docelowego.

Wskazowka:
Warstwy mozna
przenosi¢ miedzy
dokumentami
réwniez metoda ko-
piowania i wklejania:
zaznacz przenoszone
warstwy w panelu
Layers (Warstwy),
wybierz polecenie
Edit/Copy (Edycja/
Kopiuj), a nastepnie
uaktywnij drugi
dokument i wybierz
polecenie Edit/Paste
(Edycja/Wklej).
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Wskazowka:
Potrzebujesz do swo-
jego projektu obra-
z6w takich jak ten?
Wybierz w Photo-
shopie polecenie
File/Search Adobe
Stock (Plik/Przeszukaj
biblioteke Adobe)

i pobierz z interneto-
wej biblioteki Adobe
obrazy pogladowe

o niskiej rozdzielczo-
$ci. Po wniesieniu
optat licencyjnych
Photoshop wstawi
wysokorozdzielcze
wersje obrazéw

W miejsce
pogladowych.

Wskazowka: Jesli
chcesz ustawi¢ war-
stwe Beach doktadnie
na $rodku kompozy-
¢ji, najpierw zaznacz
te warstwe w panelu
Layers (Warstwy).
Wydaj polecenie
Select/All (Zazna-
czanie/Wszystko),

a nastepnie z menu
Layer/Align Layers to
Selection (Warstwa/
Wyrdéwnaj warstwy do
zaznaczenia) wybierz
polecenie Horizontal
Centers (Do srodka

w poziomie) lub
Vertical Centers (Do
Srodka w pionie),
zaleznie od potrzeb.
Na koniec wydaj
polecenie Select/De-
select (Zaznacz/Usun
zaznaczenie).

Warstwa Beach jest teraz widoczna w oknie obrazu 04 Working.psd i w jego
panelu Layers (Warstwy) i znajduje sie miedzy warstwami Pineapple i Back-
ground — Photoshop zawsze umieszcza nowg warstwe bezposrednio nad ta,
ktéra jest aktywna, a wezeéniej uaktywniles$ wlasnie warstwe Background.

Layers

£ xind

Flower
M Pinsapple

Beach

4 Zamknij plik Beach.psd bez zapisywania w nim zmian.

Wyswietlanie poszczegolnych warstw

Obraz 04Working psd sklada sie teraz z sze$ciu warstw. Niektdre z nich sg wi-
doczne, a cze$¢ ukryta. Obecno$¢ ikony oka (@) po lewej stronie nazwy warstwy
wskazuje, ze warstwa jest widoczna.

1 Kliknij ikoneg oka (@) obok warstwy Pineapple, aby ukry¢ zdjecie ananasa.

Layers

£ Kind

Normal

h Flawer

O rg‘ Pinsapple

Warstwe mozna wyswietli¢ lub ukry¢ przez klikniecie ikony oka lub pustego
miejsca w kolumnie tych ikon, zwanej takze kolumna widocznosci warstw.
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2 Kliknij w kolumnie widoczno$ci warstw, aby ponownie wyswietli¢ warstwe
Z ananasem.

Dodawanie obramowania do warstwy
Teraz otoczysz warstwe Beach biala ramka, aby wygladata jak stara odbitka.

1 Zaznacz warstwe Beach — aby zaznaczy¢ warstwe, wystarczy kliknac jej
nazwe w panelu Layers (Warstwy).

Warstwa zostata pod$wietlona, co oznacza, ze jest aktywna. Wszelkie zmiany
dokonywane w oknie obrazu beda dotyczyly tej wlasnie warstwy.

2 Aby lepiej bylo wida¢, ktére obszary warstwy z fotografia sa nieprzezroczyste,
ukryj wszystkie warstwy oprécz Beach. W tym celu przytrzymaj wciéniety kla-
wisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i kliknij ikone oka (@) obok warstwy
Beach.

Layers

£ Kind

Normal

Biate tlo oraz inne obiekty zniknely, a fotografia jest teraz widoczna na tle
szaro-bialej szachownicy. Szachownica wskazuje na przezroczysto$¢ aktywnej
warstwy.

3 Wybierz polecenie Layer/Layer Style/Stroke (Warstwa/Styl warstwy/Obrys).

Otworzy sie okno dialogowe Layer Style (Styl warstwy), w ktérym skonfiguru-
jesz parametry bialego obrysu wokét zdjecia plazy.
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4 Ustaw nastepujace warto$ci poszczeg6lnych parametrow:
e Size (Rozmiar): 5 px (5 piks.),
e Position (Potozenie): Inside (Wewngtrz),
e Blend Mode (Tryb mieszania): Normal (Zwykly),
e Opacity (Krycie): 100%,

¢ Color (Kolor): biaty — kliknij pole Color (Kolor) i w prébniku koloréw
wybierz biel.

Layer Style X

Layers

£ xind
Narmal

lck: B 2 b D @

. Postage
. HAWATL
h Flower

Pineapple

Beach

o
(K]

Zmiana kolejnosci warstw

Warstwy w obrazie ulozone sa w tzw. stos. Kolejno$¢ warstw na stosie ma wplyw
na wyglad obrazu. Zmiana tej kolejno$ci spowoduje, ze pewne fragmenty obrazu
przesuna sie nad lub pod obiekty polozone na innych warstwach.

Zmienisz teraz kolejno$¢ warstw, by fotografia znalazla sie przed innym obiektem,
ktéry na razie pozostaje ukryty.
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1 Kliknij w kolumnie widocznosci obok warstw Postage, HAWAII, Flower,
Pineapple i Background. Ukryte dotad warstwy zostang wy$wietlone.

Layers
£ Kind
Normal

lock: B ¢ < D & Fill: 100%

h Flower

E j Pinzapple

Fotografia plazy zostala niemal calkowicie przystonieta przez obrazy zawarte
na innych warstwach.

2 W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij warstwe Beach w gére, aby znalazla
sie miedzy warstwami Pineapple i Flower — gdy pomiedzy tymi warstwami
pojawi sie podwojna niebieska kreska, zwolnij przycisk myszy.

Layers
£ kind

Mormal

. Backaround

Warstwa Beach przesunela sie na stosie o jeden poziom i fotografia pojawita
sie nad ananasem oraz ttem, ale pod pieczatka, kwiatem i napisem ,HAWAII"

Wskazowka:
Kolejnos¢ warstw
na stosie mozna
zmienic takze
przez przesunigcie
aktywnej warstwy
za pomocg polecen
Bring To Front (Prze-
suri na wierzch), Bring
Forward (Przesuri do
przodu), Send To Back
(Przesuri na spéd)
oraz Send Backward
(Przesuri do tytu)
z menu Layer/Arrange
(Warstwa/Utéz).
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Zmiana krycia warstwy

Zmniejszenie krycia warstwy sprawia, ze zawarto$¢ warstw potozonych nizej be-
dzie przez nig przes§witywac. W naszym przyktadzie stempel pocztowy jest zbyt

ciemny i za bardzo rzuca si¢ w oczy na tle kwiatu. Zmienisz teraz poziom krycia

warstwy Postage, aby kwiat i inne obrazy przez nig prze§witywaly.

1 Zaznacz warstwe Postage, a nastepnie kliknij strzatke obok pola Opacity (Krycie),
aby wyswietli¢ suwak tego parametru. Przeciagnij suwak do pozycji 25%. Warto$¢
krycia mozna réwniez zmieni¢ przez przeciagniecie kursorem myszy nad napisem
Opacity (Krycie) lub wpisanie odpowiedniej warto$ci w polu tego parametru.

Warstwa Postage stala sie czesciowo przezroczysta i widaé przez nig warstwy
lezace nizej. Jak tatwo zauwazy¢, wprowadzona zmiana wplyneta tylko na war-
stwe Postage — Pineapple, Beach, Flower i HAWAII sa wcigz nieprzezroczyste.

2 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zapisz zmiany w pliku.

Powielanie warstw i zmienianie trybu mieszania

Warstwie mozna przypisac takze rézne tryby mieszania, ktore wplywaja na sposéb,
w jaki jej piksele mieszaja sie z pikselami warstw lezacych nizej. Najpierw zastosu-
jesz te tryby do zwiekszenia wyrazisto$ci warstwy Pineapple, a nastepnie zmienisz
tryb mieszania warstwy Postage — w tej chwili obie warstwy maja przypisany tryb
Normal (Zwykly).

1 Kliknij ikony oka obok warstw HAWAII, Flower i Beach, aby ukry¢ te warstwy.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nigetym klawiszem
Control (macOS) warstwe Pineapple i z podrecznego menu wybierz polecenie
Duplicate Layer (Powiel warstwe). (Nie klikaj miniatury warstwy, bo otworzy
sie zupelnie inne menu podreczne). W oknie dialogowym tego polecenia
kliknij przycisk OK.

Blending Options...

Stroke Edit Adjustment...
:_ Pinezpple Copy C55
Duplicate Layer... k
Delete Layer

Group from Layers...

Nad warstwa Pineapple pojawi sie¢ nowa warstwa o nazwie Pineapple copy
(Pineapple kopia).
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3 Zaznacz warstwe Pineapple copy (Pineapple kopia) i z rozwijanej listy trybow
mieszania widocznej w gérnej czesci panelu Layers (Warstwy) wybierz opcje
Overlay (Naktadka).

Flower

Beach

Effects
» Stroke

Q Pineapple copy

Tryb Overlay (Naktadka) potaczyt warstwe Pineapple copy (Pineapple kopia)
z lezaca nizej warstwa Pineapple w taki sposob, ze zdjecie ananasa stalo sie
bardziej wyraziste i kolorowe. Cienie staly sie glebsze, a §wiatla jasniejsze.

4 Zaznacz warstwe Postage i z rozwijanej listy trybéw mieszania wybierz
Multiply (Pomnoz).

Layers
£ kind

Multiply

Tryb Multiply (Pomnéz) mnozy kolory danej warstwy z kolorami warstw
lezacych nizej. W opisywanym przykladzie spowoduje to lekkie wzmocnienie
obrazu stempla pocztowego.

5 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultaty dotychczaso-
wej pracy.

Wskazowka:
Zauwaz, ze podczas
wskazywania kurso-
rem myszy réznych
trybow mieszania
na liscie podglad
projektu sie zmienia.
To szybki sposéb
na zapoznanie sie
z dziataniem po-
szczegdlnych trybow
mieszania.
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Wskazowka:
Aby zatwierdzi¢ prze-
ksztatcenie, mozesz
tez klikng¢ poza ob-
rebem ramki. Uwazaj
tylko, by nie klikna¢
w miejscu, ktére
spowoduje zmiane
jakiegos ustawienia
lub warstwy.

Obracanie warstw i zmienianie ich rozmiarow

Warstwy mozna skalowac i przeksztatcaé.

1

Kliknij w kolumnie widoczno$ci obok warstwy Beach, aby te warstwe
wyswietli¢.

Zaznacz warstwe Beach, a nastepnie wybierz polecenie Edit/Free Transform
(Edycja/Przeksztatcanie swobodne).

Zdjecie plazy zostanie otoczone ramka przeksztalcenia wyposazong w uchwy-
ty w kazdym narozniku i na $rodku kazdego boku.

Teraz zmienisz wymiary warstwy i nieznacznie ja obrdcisz.

Przeciagnij narozny uchwyt ramki ku $rodkowi fotografii, aby zmniejszy¢ ja
o okoto 50%. (Obserwuj zawartos$¢ pdl Width [Szerokosc] i Height [ Wysokos¢]
na pasku opcji).

Nastepnie ustaw kursor na zewnatrz ramki w poblizu jednego z naroznikéw

i gdy przyjmie posta¢ dwustronnej zakrzywionej strzatki, przeciagnij nim

w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Obré¢ w ten sposéb zdje-
cie o okolo 15°. Ten sam efekt mozesz uzyskac przez wpisanie liczby 15 w polu
Set Rotation (Okresl obrét) na pasku opcji.

Na pasku opcji kliknij przycisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztatce-
nie) (V).

Wyswietl warstwe Flower, a nastepnie wybierz narzedzie Move (Przesunigcie)
() i przeciagnij zdjecie plazy tak, by wsunac jego naroznik pod ptatki kwiatu,
jak na rysunku.
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7 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Dodawanie nowych elementéw za pomoca filtréw

Teraz utworzysz nows, pusta warstwe. (Umieszczanie w pliku pustej warstwy
przypomina dodawanie arkusza czystej foli do stosu obrazéw). Wykorzystasz ja do
utworzenia tta w postaci realistycznie wygladajacych chmur na btekitnym niebie.
Chmury wygenerujesz za pomoca jednego z filtréw dostepnych w Photoshopie.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Background (Tto), aby ja uak-
tywni¢, po czym kliknij przycisk Create a new layer (Utwérz warstwe) (&),
znajdujgcy sie u dolu panelu.

Miedzy warstwami Background i Pineapple pojawi si¢ nowa warstwa o nazwie
Layer 1 (Warstwa 1). Jako ze jest catkowicie pusta, jej obecnos¢ nie wplynie na
wyglad obrazu.

2 Kliknij dwukrotnie nazwe nowej warstwy i wpisz Clouds, po czym zatwierdz
te nazwe klawiszem Enter lub Return.

Uwaga: Nowa
warstwe mozna
utworzy¢ takze przez
wybranie polecenia
Layer/New/Layer
(Warstwa/Nowa/
Warstwa) z menu
gtéwnego lub New
Layer (Nowa warstwa)
zmenu panelu Layers
(Warstwy).
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Wskazowka:
Jesli planujesz czeste
stosowanie jakiego$
koloru w wielu
swoich projektach,
dodaj go do bibliotek
w ustudze Creative
Cloud. W tym celu
zdefiniuj jego probke
w panelu Swatches
(Prébki), a nastepnie
przeciagnij ja do od-
powiedniej biblioteki
w panelu Libraries
(Biblioteki). Odtad
kolor ten bedzie
dostepny w kazdym
dokumencie, ktéry
otworzysz w Photo-
shopie.

Wskazowka: Jesli
chcesz dodac jakis
element z biblioteki
Creative Cloud, po
prostu przeciagnij
go z panelu Libraries
(Biblioteki) w obszar
dokumentu. Dotyczy
to réwniez obrazéw
z serwisu Adobe
Stock przechowywa-
nych w bibliotekach
Creative Cloud.

3 W panelu Tools (Narzedzia) kliknij prébke koloru narzedzia i za po- i
moca prébnika koloréw ustaw kolor odpowiadajacy btekitowi nieba,
po czym kliknij przycisk OK. My wybrali$my kolor o nastepujacych D‘
warto$ciach: R=48, G=138 i B=174. Kolor tla powinien pozosta¢
bialy.

4 Przy wciaz aktywnej warstwie Clouds wybierz polecenie Filter/Render/Clouds
(Filtr/Renderowanie/Chmury).

W tle obrazu ukazg si¢ sztucznie wygenerowane, ale realistycznie wygladajace
chmury.

5 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Dodawanie nowej warstwy metoda przeciggania

Nowe warstwy mozna tworzy¢ przez przecigganie obrazéw z pulpitu, programu
Bridge, Eksploratora (Windows) lub Findera (macOS). W ten sposdéb dodasz teraz
do pocztéwki kolejny kwiat.

1 Jesli okno Photoshopa wypetlnia calg powierzchnie ekranu, zmniejsz je, wyko-
nujac nastepujace czynnosci:

¢ W Windows kliknij przycisk Maksymalizuj/Przywréc (68) w prawym gor-
nym rogu okna programu, a nastepnie przeciggnij dowolny naroznik okna,
aby je zmniejszy¢.

¢ W macOS kliknij zielony przycisk Maksymalizuj/Przywréé (@) w lewym
gérnym rogu okna obrazu lub przeciagnij dowolny naroznik okna Photo-
shopa, aby je zmniejszy¢.

2 W Photoshopie zaznacz warstwe Pineapple copy (Pineapple kopia) w panelu
Layers (Warstwy), aby ja uaktywnic.
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Tryby mieszania

Tryby mieszania decyduja o tym, jak piksele jednej warstwy mieszajg sie z pikselami warstw lezacymi
nizej. Tryb domysiny, Normal (Zwykly), powoduje, ze piksele danej warstwy zakrywaja catkowicie piksele
warstw lezacych nizej, jesli tylko warstwa ta nie jest przezroczysta. Natomiast pozostate tryby umozli-
wiaja sterowanie sposobem taczenia sie pikseli z réznych warstw.

Czesto najlepszym sposobem na przekonanie sie, jak dany tryb mieszania wptynie na wyglad obrazu,
jest wyprébowanie go. Eksperymentowanie z trybami jest bardzo tatwe, poniewaz sprowadza sie do
wskazywania kursorem myszy kolejnych trybéw z listy w panelu Layers (Warstwy) i obserwowania rezul-
tatéw w oknie obrazu. Podczas takiego eksperymentowania warto pamieta¢, jak poszczegdine grupy
trybéw mieszania wptywaja na ogélny wyglad obrazu. | tak, jesli chcesz:

«  przyciemni¢ warstwy znajdujace sie pod spodem, zastosuj tryb Darken (Ciemniej), Multiply (Pomndz),
Color Burn (Sciemnianie), Linear Burn (Sciemnianie liniowe) lub Darker Color (Ciemniejszy kolor);

»  rozjasni¢ warstwy znajdujgce sie pod spodem, zastosuj tryb Screen (Ekran), Color Dodge (Rozjasnia-
nie), Linear Dodge (Rozjasnianie liniowe) lub Lighter Color (Jasniejszy kolor);

«  wzmocnic¢ kontrast miedzy warstwami, zastosuj tryb Overlay (Naktadka), Soft Light (Eagodne swiatfo),
Hard Light (Ostre swiatto), Vivid Light (Swiatto jaskrawe), Linear Light (Swiatto liniowe), Pin Light (Swiat-
to punktowe) lub Hard Mix (Mieszanie twarde);

« zmienic kolorystyke obrazu, zastosuj tryb Hue (Barwa), Saturation (Nasycenie), Color (Kolor) lub Lumi-
nosity (Jasnos¢);
« utworzyc¢ efekt negatywowy, zastosuj tryb Difference (Réznica) lub Exclusion (Wykluczenie).

Opisane nizej tryby mieszania nalezg do najczesciej uzywanych i stanowig doskonaty punkt wyjscia
przy wszelkiego rodzaju eksperymentach.

«  Multiply (Pomnéz) dziata zgod-
nie ze swojg nazwg — mnozy
kolory warstwy aktywnej przez
kolory warstw lezacych nizej.

« Lighten (Jasniej) zastepuje
piksele warstw lezacych nizej
pikselami warstwy aktywnej, jesli
te ostatnie s jasniejsze.

«  Overlay (Naktadka) mnozy kolo-
ry lub ich odwrotnosci w zalezno-
$ci od wartosci koloréw warstw
lezacych ponizej. Cienie i $wiatta
tych warstw sg zachowywane.

» Luminosity (Jasnos¢) zastepuje

jasno$¢ warstw lezacych nizej Overlay (Naktadka) Luminosity (Jasnos¢)  Difference (Réznica)

jasnosciag warstwy aktywnej.

- Difference (Réznica) odejmuje kolory ciemniejsze od jasniejszych. To $wietny sposéb na zaakcentowa-
nie réznic miedzy dwoma bardzo podobnymi zdjeciami znajdujacymi sie na osobnych warstwach.

Po zastosowaniu réznych trybéw mieszania dla réznych warstw mozesz zmienic uzyskany efekt poprzez
zmiane kolejnosci tych trybdw w stosie warstw. Warto tez pamietac o tym, ze zmiana trybu mieszania
dla grupy warstw dziata inaczej niz uzycie tego samego trybu dla kazdej z warstw w tej grupie.
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Wskazoéwka: Pliki
mozna przeciggac
do Photoshopa takze
z okna programu
Bridge. Jest to réwnie
fatwe jak przecigga-
nie plikéw z pulpitu
w systemie Windows
badz macOS.

Wskazowka:
Przeksztatcenie moz-
na zatwierdzic takze
klawiszem Enter lub
Return.

W Eksploratorze (Windows) lub Finderze (macOS) przejdz do folderu Lessons
pobranego wcze$niej z serwera wydawnictwa i otw6rz w nim folder Lesson04.

Zaznacz plik Flower2.psd i przeciagnij go z Eksploratora lub Findera do okna
dokumentu.

I 0= PictureToals  Lesson04 - m] *
Home Share View Manage [7]

- Select all
» U & Moveto 3 Delete = T @ i seiecta
= - Select none
FintoQuick Copy Paste _ Ermis Rename = New Properties
access [ & folder - @ @5 invert selection
Clipboard Organize Mew Open Select
« « 4 || « Local Disk (C:) > Lessons > Lesson0d Search Lesson04 r

~
v s Quick access

[ Desktop »
J, Downloads

04End.psd 4Start.psd 04Working.psd Beach,psd
=) Pictures

Lessons \
Lesson01
Lesson02

Ls 03
esson FamilyPhoto.psd Flower2 psd

Lesson04

6 items :;;E

W panelu Layers (Warstwy), bezpo$rednio nad warstwa Pineapple copy
(Pineapple kopia) pojawi sie warstwa o nazwie Flower2. Photoshop przeksztal-
ci ja w obiekt inteligentny — jest to rodzaj warstw, ktéry mozna edytowac

bez szkody dla oryginalnej zawartos$ci. Z obiektami inteligentnymi blizej
zapoznasz sie w lekcji 5.

Ustaw warstwe Flower2 w lewym dolnym rogu pocztéwki — mniej wiecej
polowa kwiatu powinna by¢ widoczna.

Kliknij przycisk Commit (ZatwierdZ) (v/) na pasku opcji, aby zatwierdzi¢ nowa
warstwe.

Jesli chcesz, ponownie powieksz okno Photoshopa, aby zyska¢ wiecej miejsca
do wygodnej pracy.
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Wstawianie tekstu

Czas na utworzenie tekstu za pomoca narzedzia Horizontal Type (Tekst poziomy).
Tekst jest zawsze umieszczany na odrebnej warstwie tekstowej. Gotowy tekst
zmodyfikujesz, a potem dodasz do niego efekt specjalny.

1 Wilacz widoczno$¢ warstwy HAWAIIL Nowa warstwe tekstowa dodasz bezpo-
$rednio pod ta warstwa.

2 Wybierz polecenie Select/Deselect Layers (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenia
warstw). Dzieki temu zadna warstwa nie bedzie aktywna.

3 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst pozio-
my) (T). Nastepnie wybierz polecenie Window/Character (Okno/Typografia),
aby otworzy¢ panel Character (Typografia), i ustaw nastepujace parametry
pisma:

e Wybierz krdj szeryfowy (my uzyli$my fontu Birch Std; jesli wybierzesz
inny, zmien odpowiednio réwniez pozostale ustawienia).

e Wybierz styl (uzyliémy stylu Regular). rior
e Ustaw duzy rozmiar tekstu (ustawiliémy go na 36 punktéw). Birch Std
e Ustaw duza warto$¢ $wiatla znakow () (my ustawili$my ja na 250).

* Kliknij probke koloru. W oknie Color Picker (Prébnik koloréw)
wybierz trawiasty odcien zieleni, po czym kliknij przycisk OK.

e Kliknij przycisk Faux Bold (Sztuczne pogrubienie) (T).
e Kliknij przycisk All Caps (Wersaliki) (TT). fi

English: USA

e Zrozwijanej listy Set the anti-aliasing method (Okresl metode
wygtadzania) (2a) wybierz opcje Crisp (Ostre).

4 Kliknij tuz pod litera H w napisie ,HAWAII” i wpisz IsTand Paradise.
Nastepnie kliknij przycisk Commit any current edits (ZatwierdZ wszystkie
dotychczasowe zmiany) (v/) na pasku opcji.

Panel Layers (Warstwy) zawiera teraz nowa warstwe o nazwie Island Paradise
z miniaturg litery ,, T, wskazujgca, ze jest to warstwa tekstowa. Znajduje sie
ona na szczycie stosu warstw, poniewaz w chwili jej tworzenia nie byta wybra-
na zadna warstwa dokumentu.

.
T tsland paradise

o
[
o

o . Postage

Tekst pojawil sie w miejscu pierwszego klikniecia, ktére najprawdopodobniej
nie jest dokfadnie tym, o ktére chodzito.
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5 Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) (+}+) i przeciagnij tekst ,Island Paradise’,
aby znalaz! sie doktadnie pod napisem ,HAWAII".

Naktadanie gradientu na warstwe

Kolorowe wypelnienie tonalne (gradient) mozna natozy¢ na catg warstwe lub tylko
na jej cze$¢. W tym ¢wiczeniu zrobisz to w odniesieniu do napisu ,HAWAIT,
aby urozmaicic¢ jego kolorystyke. Najpierw zaznaczysz tekst, a potem zastosujesz
odpowiedni gradient.

1 Zaznacz w panelu Layers (Warstwy) warstwe HAWAII, aby ja uaktywnic.

Uwaga: Trzeba 2 Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wci$nietym klawiszem
koniecznie kliknac Control (macOS) miniature warstwy HAWAII i z kontekstowego menu

miniature warstwy, . . . .
a nie jej r?azwe, g dyyz wybierz polecenie Select Pixels (Zaznacz piksele).

tylko wtedy wyswietli
sie whasciwe menu
kontekstowe.
Hs4Da
O T Island Paradise
Postage
oy HAWALL
Blending Options...
Edit Adjustment...
i
Uwaga: Mimo ze Cala zawarto$¢ warstwy, czyli bialy napis ,HAWAII’, zostanie zaznaczona.
warstwa zawiera na- Po zaznaczeniu potrzebnego obiektu mozna wypelni¢ go gradientem.
pis ,HAWAII", nie jest
warstwa tekstowa.
Umieszczony na niej
tekst zostat zrastery-
zowany (zamieniony
na piksele).
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3 Wybierz narzedzie Gradient (I0) z panelu Tools (Narzedzia).

4 W panelu Tools (Narzedzia) kliknij probke koloru narzedzia. W prébniku
koloréw ustaw kolor jasnopomaranczowy, po czym kliknij przycisk OK. Kolor
tla powinien pozosta¢ biaty.

5 SprawdZ, czy na pasku opcji zaznaczona jest opcja Linear Gradient (Gradient
liniowy) (D).

6 Na pasku opcji kliknij matg strzatke obok pola edytora gradient6w, aby otwo-
rzy¢ prébnik gradientéw. Wybierz wypelnienie Foreground To Background
(Od koloru narzedzia do koloru tla) — jest to pierwszy gradient w domyslnym
zestawie — a nastepnie kliknij w dowolnym miejscu poza prébnikiem gradien-
téw, aby go zamknad.

7 Przy wciaz aktywnym zaznaczeniu nal6z gradient od dolu do géry napisu.
Aby mie¢ pewnos¢, ze pociagniecie bedzie dokladnie pionowe, trzymaj
weciéniety klawisz Shift. Gdy kursor osiggnie gérna krawedz napisu, zwolnij
przycisk myszy.

Napis zostal wypelniony przej$ciem tonalnym od barwy pomaranczowej
u dotu do bialej u géry.

8 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenie),
aby dezaktywowad zaznaczenie tekstu ,HAWAII"

9 Zapisz efekty dotychczasowej pracy.

Wskazowka:
Zamiast probek moz-
na wyswietli¢ liste
z nazwami wypetnien
tonalnych. Wystar-
czy rozwing¢ menu
probnika gradientow
i wybrac opcje Small
List (Mata lista) lub
Large List (Duza
lista). Mozna réwniez
zatrzymac na chwile
kursor myszy na
probce i poczekac,
az pojawi sie
podpowiedz
z nazwa gradientu.
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Wskazowka:
Okno Layer Style
(Styl warstwy) mozna
otworzyc¢ takze przez
klikniecie przycisku
Add a layer style
(Dodaj styl warstwy),
znajdujacego sie
u dotu panelu Layers
(Warstwy). Nastep-
nie z rozwijanego
menu nalezy wybrac
odpowiedni styl, na
przyktad Bevel and
Emboss (Faza i ptasko-
rzezba).

Wskazowka:
Aby zmienic usta-
wienia oswietlenia
globalnego, nalezy
wybrac polecenie
Layer/Layer Style/Glo-
bal Light (Warstwa/
Styl warstwy/Globalne
oswietlenie).

Stosowanie stylow warstw

Warstwe mozna uatrakcyjni¢ przez dodanie do niej cienia, obrysu, po$wiaty lub
innego efektu z zestawu automatycznych i edytowalnych styléw warstw. Style te
sa fatwe w obsludze i taczg sie bezposrednio z warstwa, ktora wskazesz.

Podobnie jak warstwy, style mozna ukrywaé¢ — wystarczy klikng¢ ikone oka (&)
przy nazwie stylu w panelu Layers (Warstwy). Da sie je réwniez w kazdej chwili
usunac. Kopie stylu mozna doda¢ do innej warstwy przez przeciagniecie efektu
na warstwe docelowq.

Wezeéniej zastosowales styl warstwy w celu utworzenia obrysu wokét zdjecia
plazy. Teraz wykorzystasz te technike do utworzenia cienia dla warstwy tekstowe;.

1 Uaktywnij warstwe Island Paradise, a nastepnie wybierz polecenie Layer/
Layer Style/Drop Shadow (Warstwa/Styl warstwy/Cien).

2 W oknie Layer Style (Styl warstwy) zaznacz opcje Preview (Podglgd), a na-
stepnie w razie potrzeby je przesun, by nie zaslanialo napisu ,Island Paradise’
w oknie dokumentu. Do napisu dodany zostanie cien.

4

3 W sekeji Structure (Struktura) zaznacz opcje Use Global Light (Uzyj oswietle-
nia globalnego) i skonfiguruj nastepujace opcje:

e Blend Mode (Tryb mieszania): Multiply (Pomnoz),
e Opacity (Krycie): 75%,

e Angle (Kgt): 78 stopni,

e Distance (Odlegtosé): 5 pikseli,

e Spread (Rozpietosc): 30%,

e Size (Rozmiar): 10 pikseli.

Layer Style X

Drop Shadow
Structurs

Cancel

New Style...

Preview

scks Out Drop Shad
it

Drop Shadow

Wlaczenie opcji Use Global Light (Uzyj oswietlenia globalnego) spowoduje
ustalenie jednego kata o$wietlenia we wszystkich efektach polegajacych na
cieniowaniu. Jesli ustawisz ten kat dla jednego efektu, wszystkie inne efekty
z wlaczonag opcja Use Global Light (Uzyj oswietlenia globalnego) automatycz-
nie sie do tego dostosuja.
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Parametr Angle (Kgt) okresla kat padania $wiatla na warstwe, ktdrej przypisany
jest dany efekt. Distance (Odlegtosé) okresla wielkos¢ przesuniecia dla efektu
cienia lub satyny. Spread (Rozpigtosc) okresla tempo zanikania cienia w kierun-
ku jego krawedzi. Size (Rozmiar) okre$la odlegto$¢, na jaka cieni sie rozciaga.

Dzieki wlaczeniu opcji Preview (Podglgd) wprowadzane w Photoshopie zmia-
ny w ustawieniach cienia beda od razu uwzgledniane w oknie dokumentu.

Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia i zamkna¢ okno dialogowe
Layer Style (Styl warstwy).

Island Paradise

© Drop Shadow

Utworzony styl bedzie widoczny w panelu Layers (Warstwy) jako ,zagniezdzo-
ny” w warstwie Island Paradise. Bezposrednio pod warstwa widnieje pozycja
o nazwie Effects (Efekty), a pod nig — przypisane style. W kazdym wierszu wi-
doczna jest ikona oka (@), ktérej klikniecie powoduje wyltaczenie danego stylu.
Ponowne klikniecie w tym samym miejscu przywraca widoczno$¢ zaré6wno
stylu, jak i ikony. Wszystkie style danej warstwy mozna ukry¢ kliknieciem iko-
ny oka w wierszu Effects (Efekty). Liste styléow mozna zwija¢ i rozwija¢ przez
klikanie strzalki po prawej stronie nazwy warstwy.

Upewnij sig, czy ikony w ksztalcie oka sa widoczne w obu wierszach pod war-
stwa Island Paradise.

Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i w panelu
Layers (Warstwy) przeciagnij pozycje Effects (Efekty) lub symbol efektéw (fx)
przypisanych warstwie Island Paradise w d61, na warstwe HAWAII.

Layers
P kind
Normal

lck: B 4 ¥ @& Fill: 100% ~

o [‘I‘j Teland Parsdise x -~

© Effects

© Drop Shadow

2
o Postage
O . HAWAIL

Do warstwy HAWAII zostanie dodany styl Drop Shadow (Cieri) z takimi sa-
mymi ustawieniami jak dla warstwy Island Paradise. Teraz utworzysz zielony
obrys napisu , HAWAII"

Wskazowka:
Jesli planujesz czeste
stosowanie jakiego$
stylu warstw w wielu
swoich projektach,
dodaj go do bibliotek
w ustudze Creative
Cloud. Zaznacz
warstwe, ktérej
przypisates dany styl,
a nastepnie w dolnej
czesci panelu Libra-
ries (Biblioteki) kliknij
przycisk Add Content
(Dodaj zawartosc)
i po upewnieniu sie,
ze opcja Layer Style
(Styl warstwy) jest
wiaczona, kliknij
przycisk Add (Dodaj).
Odtad styl ten bedzie
dostepny w kazdym
dokumencie, ktory
otworzysz w Photo-
shopie.
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Wskazowka:
Oto szybki sposéb na
dopasowanie koloru
obrysu do napisu
,Island Paradise”:
otwérz okno dialo-
gowe Color Picker
(Prébnik koloréw) dla
obrysu i ustaw kursor
myszy poza obrebem
tego okna, a gdy
wskaznik przybierze
ksztatt kroplomierza,
kliknij napis ,Island
Paradise’, aby pobrac
probke zieleni, ktéra
automatycznie trafi
do prébnika.

O

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe HAWAII, kliknij przycisk Add
a layer style (Dodaj styl warstwy) () i wybierz z menu opcje Stroke (Obrys).

W sekcji Structure (Struktura) okna dialogowego Layer Style (Styl warstwy)
skonfiguruj nastepujace ustawienia:

e Size (Rozmiar): 4 piksele,

e Position (Potozenie): Outside (Na zewnqtrz),

¢ Blend Mode (Tryb mieszania): Normal (Zwykly),
e Opacity (Krycie): 100%,

¢ Color (Kolor): zielony (wybierz odcieft wspélgrajacy z kolorem tekstu
»Island Paradise”).

Layer Style X

Stroke
Structure

Preview

Kolejna czynnos¢ bedzie polegata na dodaniu cienia i attasowego polysku
kwiatu.
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Obstuga panelu Gradients (Gradienty)

Wczesniej w tym rozdziale natozytes gradient na znajdujacy sie

w przyktadowym dokumencie napis ,HAWAII" przez przeciggniecie narzedziem
Gradient. Utworzone w ten sposéb przejscie tonalne bazuje na ustawieniach
narzedzia Gradient na pasku opcji. To dobra metoda, jesli chcesz skonfigurowac
ustawienia gradientu przed zastosowaniem go.

Gradient mozna tez przypisa¢ do wybranej warstwy za pomoca panelu Gradients
(Gradienty). Wydaj polecenie Window/Gradients (Okno/Gradienty), aby go otworzy¢,
a nastepnie kliknij gradient, ktérego chcesz uzy¢. W panelu tym sa dostepne te
same predefiniowane ustawienia gradientéw co na pasku opcji.

04Working.psd @ 75% (Gradient Fll 1, RG8/8) *

Zamiast naktada¢ gradient na warstwe w postaci zwyktych pikseli mozna za pomoca
panelu Gradients (Gradienty) utworzy¢ warstwe z wypetnieniem gradientowym,
uksztattowanym za pomoca maski przycinajacej utworzonej na podstawie biezacej
warstwy (wiecej informacji o maskach przycinajacych znajdziesz w dalszej czesci

tej lekgji). Warstwa z wypetnieniem gradientowym ma charakter niedestrukcyjny —
w kazdej chwili mozesz jg dwukrotnie klikna¢, by zmodyfikowa¢ wypehienie albo
usunac ja bez szkody dla warstwy, do ktérej zostata przypisana. Nastepy gradient
utworzony w opisany sposéb réwniez bedzie warstwa z wypetnieniem, mozesz
wiec fatwo je poréwnac przez ukrywanie i wyswietlanie poszczegdlnych warstw,

by ostatecznie wybrac jedna z nich.

W przypadku warstwy tekstowej gradient jest naktadany w postaci efektu o nazwie
Gradient Overlay (Natozenie gradientu), a zastosowanie innego gradientu w odniesieniu
do tej samej warstwy powoduje zaktualizowanie wczesniejszych ustawien tego efektu.

W podobnych panelach zostaty zebrane inne predefiniowane ustawienia w Photo-
shopie. Aby zastosowac do biezgcej warstwy ustawienie zapisane w panelu
Gradients (Gradienty), Swatches (Probki), Patterns (Wzorki) czy Shapes (Ksztatty),
wystarczy je klikna¢. Ustawieniami zapisanymi w wymienionych panelach mozna
zarzadzac za pomocg przyciskdw znajdujacych sie w ich dolnej czesci lub polecen
z menu poszczegolnych paneli.
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Uwaga: Przy
wyborze stylu nalezy
klikna¢ jego nazwe,
np. Satin (Satyna).
Klikniecie tylko pola
wyboru spowodu-
je, ze Photoshop
przypisze wprawdzie
aktywnej warstwie
styl z ustawieniami
domyslnymi, ale ich
nie wyswietli.

10 Uaktywnij warstwe Flower, a nastepnie wybierz polecenie Layer/Layer Style/
Drop Shadow (Warstwa/Styl warstwy/Cien). W sekeji Structure (Struktura)
skonfiguruj nastepujace ustawienia:

¢ Opacity (Krycie): 60%,
e Distance (Odlegtosé): 13 pikseli,
e Spread (Rozpigtosc): 9%.

e Upewnij sig, Ze opcja Use Global Light (Uzyj oswietlenia globalnego)
jest zaznaczona i wybrany zostat tryb mieszania Multiply (Pomndz).
Nie klikaj jeszcze przycisku OK.

Layer Style X

Outer

Drap Shadew

11 W lewej cze$ci okna Layer Style (Styl warstwy) kliknij nazwe stylu Satin (Saty-
na). W sekcji Structure (Struktura) upewnij sie, ze wlaczona jest opcja Invert
(Odwrdé), a nastepnie skonfiguruj nastepujace ustawienia:

* kolor (obok rozwijanej listy z trybami mieszania) — czerwonawy (wybierz
odcient harmonizujacy z kolorem kwiatu),

e Opacity (Krycie): 20%,
e Distance (Odlegtosc): 22 piksele.

Styl Satin (Satyna) tworzy efekt imitujacy satynowe wykoriczenie obiektu.
Z listy rozwijanej Contour (Kontur) mozna wybra¢ ksztalt efektu, a opcja
Invert (Odwrdéé) umozliwia odwrécenie tego ksztaltu.

Layer Style X

Preview

| A

Mzke Default Reset to Defauft
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12 Kliknij przycisk OK, aby zastosowa¢ oba style warstwy. Style te beda w panelu
Layers (Warstwy) przypisane do warstwy Flower. Za pomoca ikon z symbola-
mi oka mozesz sprawdzi¢, jak wyglada ta warstwa z uzyciem styléw i bez nich.

Przed zastosowaniem styléw warstw Kwiat z przypisanymi stylami cienia i satyny

Dodanie warstwy dopasowania

Warstwy dopasowania (zwane tez korekcyjnymi) umozliwiaja modyfikowanie
koloréw i tondéw obrazu bez trwatego naruszania wartosci oryginalnych pikseli.
Na przyklad jesli utworzysz warstwe dopasowania typu Color Balance (Balans
koloréw), zyskasz mozliwo$¢ swobodnego eksperymentowania z kolorami obrazu
— wszelkie zmiany beda wprowadzane wylacznie na tej warstwie. Jesli zdecy-
dujesz sie przywrdci¢ pierwotny wyglad obrazu, bedziesz mégl to zrobié przez
zwykle ukrycie lub usuniecie warstwy dopasowania.

Warstwy dopasowania stosowates juz w poprzednich lekcjach. Tym razem utwo-
rzysz warstwe Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) i za jej pomoca zmienisz kolor
kwiatu. Warstwa dopasowania wplywa na wyglad wszystkich warstw lezacych
nizej, o ile podczas jej tworzenia nie jest aktywne zadne zaznaczenie lub nie
utworzysz dla niej maski przycinajacej.

1 W panelu Layers (Warstwy) kliknij warstwe Flower2, aby ja uaktywnié.

2 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie), aby utworzy¢ warstwe dopasowania o takiej samej nazwie.

PPV

i Pineapple

O GmE®

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020

29



Wskazowka:
Polecenia Create Clip-
ping Mask (Utwdrz
maske przycinajqcq)

i Release Clipping
Mask (Zwolnij maske
odcinania) — oraz ich
skréty klawiaturowe
— sg tez dostepne

w menu Layer (War-
stwa) i w menu pane-
lu Layers (Warstwy);
mozna je tez wybrac
z kontekstowego
menu wyswietlanego
po kliknieciu nazwy
warstwy prawym
przyciskiem myszy.
Jeszcze inny sposéb
tworzenia maski
przycinajacej polega
na nacisnieciu kla-
wisza Alt (Windows)
lub Option (macOS)

i kliknieciu dolnej
krawedzi warstwy

w panelu Layers
(Warstwy).

W panelu Properties (Wiasciwosci) skonfiguruj nastepujace ustawienia:
e Hue (Barwa): 43,

e Saturation (Nasycenie): 19,

e Lightness (Jasnosc): 0.

Properties

E n Hue/Saturation

% Master

@ 0 o n

Wprowadzone zmiany wplynely na wyglad warstw Flower2, Pineapple Copy
(Pineapple kopia), Pineapple, Clouds i Background. Efekt jest interesujacy,
ale w tym przypadku nalezy zmienic¢ tylko warstwe Flower2.

Otworz panel Properties (Wiasciwosci) i kliknij przycisk tworzenia maski
przycinajacej (+0). Jest to pierwszy przycisk od lewej strony w dolnej cze-

$ci panelu, widoczny tylko wtedy, gdy w panelu Properties (Wiasciwosci) sa
wyswietlane ustawienia warstwy, ktéra moze zosta¢ przycieta — na przyktad
warstwy korekcyjnej.

(!
o MEH8 . Hue/Saturation 1
Ll
Disable Layer Mask
Enable Vector Mask
Create Clipping Mask k

o iif . Hue/Saturation 1

Pineapple copy
Link Layers

Select Linked Layers ﬁ", o ':-‘,

W panelu Layers (Warstwy) pojawi sie strzalka oznaczajaca, ze warstwa
korekcyjna wpltywa teraz tylko na warstwe Flower2. Do zagadnien zwigzanych
z maskami przycinajacymi wrécimy w trakcie lekeji 6.1 7.
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Zadanie dodatkowe
Wielokrotne stosowanie tego samego stylu.

Doskonatym sposobem na uatrakcyjnienie jakiegos elementu kompozycji jest przypisanie mu wielu
wariantéw danego efektu, takiego jak obrys, blask lub cier. Nie trzeba w tym celu kopiowac warstw,
poniewaz kolejne wersje efektu mozna tworzy¢ w oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy).

1 Otworz plik 04End.psd z folderu Lesson04.
2 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie efekt Drop Shadow (Cien) przypisany do warstwy HAWAII.

3 W oknie Layer Style (Styl warstwy) kliknij przycisk ze znakiem plus (+) obok efektu Drop Shadow (Cieri)
i od razu zaznacz utworzony w ten sposéb nowy efekt cienia.

Drop Shadow

[ Drop Shadow

Teraz zaczyna sie zabawa! Drugi ciert mozna skonfigurowac niezaleznie od pierwszego — mozna mu
przypisac inny kolor, rozmiar, inne krycie itp.

4 W ustawieniach cienia kliknij prébke koloru, przesur kursor myszy poza okno Layer Style (Styl war-
stwy) i gdy przyjmie on postac kroplomierza, kliknij dolng czes¢ kwiatu, aby pobra¢ prébke rézowe-
go koloru. Pozostate parametry ustaw tak jak na ponizszym rysunku, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Layer Style

Drop Shadow

Structura
Blend Moda:  Multiply
New Style...

Preview

Guality

Anti-zlizsad

3 Drop Shadow

& Drop Shadow

x +

5 Nowy, ré6zowy cien jeszcze mocniej akcentuje kontury napisu,HAWAII".

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020

101



Wskazowka:
W panelu Layers
(Warstwy) mozna fil-
trowac warstwy we-
dtug ich typu, nazwy,
przypisanego efektu,
trybu mieszania, atry-
butu i koloru. Mozna
rowniez wigczyc¢
wyswietlanie tylko
warstw zaznaczonych
— w tym celu nalezy
wybrac z gtbwnego
menu polecenie
Select/Isolate Layers
(Zaznaczanie/lzoluj
warstwy). Gdy to zro-
bisz, w panelu Layers
(Warstwy) pojawi
sie ikona w postaci
matego, czerwonego
przefacznika, ktéra
informuje o ukryciu
niektérych warstw
na liscie.

Uwaga: Po edycji
tekstu nie musisz
klika¢ przycisku
Commit any current
edits (Zatwierd?
wszystkie dotychcza-
sowe zmiany), gdyz
wybranie narzedzia
Move (Przesuniecie)
daje ten sam skutek.

Uwaga: Opcja
Auto-Select (Autoza-
znaczanie) pozwala
zaoszczedzic troche
czasu, ufatwia bo-
wiem automatyczne
wybieranie warstw
przez ich klikanie
narzedziem Move
(Przesuniecie) — nie
trzeba ich wybiera¢
w panelu Layers (War-
stwy). W dokumen-
tach zawierajacych
wiele naktadajacych
sie na siebie warstw
kliknigcie moze spo-
wodowac¢ wybranie
nie tej warstwy,
ktérg zamierzate$
wskaza¢ — wtedy
lepiej wytaczy¢ opcje
Auto-Select (Autoza-
znaczanie).

102

Aktualizacja efektu warstwy

Efekty sq automatycznie aktualizowane podczas dokonywania zmian zawarto$ci war-
stwy. Aby sie przekonad, jak bedzie to wygladato w przypadku efektéw przypisanych
wczesniej do warstwy tekstowej, zmodyfikujesz teraz znajdujacy sie w niej napis.

1
2

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Island Paradise.

Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst pozio-
my) (T).

Na pasku opcji zmien rozmiar tekstu na 32 punkty i wcisnij klawisz Enter
lub Return.

Mimo ze tekst nie zostal zaznaczony narzedziem Horizontal Type (Tekst
poziomy), tak jak robi sie to w edytorach tekstowych, ustawienia typograficzne
calej warstwy zmienily sie. Ta metoda dziala, poniewaz w Photoshopie

da sie zmieni¢ ustawienia dla calej warstwy tekstowej poprzez zaznaczenie jej
w panelu Layers (Warstwy) — wystarczy, ze wlaczone jest dowolne narzedzie
do edycji tekstu. Napis ,,Island Paradise” ma teraz rozmiar 32 punktow.

Kliknij narzedziem Horizontal Type (Tekst poziomy) miedzy wyrazami
sIsland” i ,Paradise” i wpisz of.

Zwrb¢ uwage, ze dodane wczesniej style zostaly automatyczne przypisane
do nowego tekstu.

Tak naprawde stowo ,,of” jest zbedne, wiec usun je.

Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (‘) i przeciagnij napis ,Island Paradi-
se’; aby znalaz! si¢ dokladnie pod napisem , HAWAII”

Po dodaniu tekstu style warstwy zostaty
mu automatycznie przypisane

Zawartos¢ warstwy tekstowej nalezy
wysrodkowac pod napisem ,HAWAII”

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Dodawanie obramowania

Pocztéwka jest prawie ukoriczona — wszystkie elementy kompozycji zostaly
prawidtowo ulozone. W ramach ostatnich poprawek ustawisz w odpowiednim
miejscu stempel pocztowy i dodasz biale obramowanie.
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Wilacz narzedzie Move (Przesuniecie) i upewnij sie, Ze opcja Auto-Select
(Autozaznaczanie) na pasku opcji jest wylgczona.

Zaznacz warstwe Postage, a nastepnie za pomoca narzedzia Move (Przesunie-
cie) () przeciagnij ja na prawa strone pocztéwki, jak na ponizszym rysunku.

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Island Paradise, a nastepnie w dol-
nej czesci tego panelu kliknij przycisk Create a new layer (Utwérz warstwe) (&).

Wybierz polecenie Select/All (Zaznaczanie/Wszystko).

Wybierz polecenie Select/Modify/Border (Zaznaczanie/Zmieri/Brzeg). W ok-
nie Border Selection (Zaznaczenie krawedzi) ustaw warto$¢ parametru Width
(Szerokosé) na 10 i kliknij OK.

Powstanie zaznaczenie obejmujace krawedz obrazu o szerokosci 10 pikseli.
Teraz nalezy zamalowac je na biato.

Zmien kolor narzedzia na bialy i wybierz polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij).

W oknie dialogowym Fill (Wypetnienie) wybierz z rozwijanej listy Content
(Zawartosc) opcje Foreground Color (Kolor pierwszego planu) i kliknij OK.

Contents:  Foreground Color g %
Blending Cancel

Mode: | Normal

Border Selection x

Width: 10 pixels

Cancel

Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie).

W panelu Layers (Warstwy) dwukrotnie kliknij nazwe warstwy Layer I
(Warstwa 1) i zmien ja na Border.

B¢ Oa

B
o Border
L]

© T ilnd parsdise

O Effects

«© Drop Shadow
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Sptaszczanie i zapisywanie obrazu

Po zakonczeniu edycji wszystkich warstw mozna je scali¢, czyli spfaszczy¢ obraz

i tym samym zmniejszy¢ objeto$¢ pliku. Splaszczenie przeksztalca wszystkie
warstwy w jedna — tto. Poniewaz jednak po sptaszczeniu nie da si¢ juz ich osob-
no edytowad, nie nalezy tego robi¢ do chwili zyskania pewnosci, ze projekt nie
wymaga dalszych zmian. Przed splaszczaniem oryginalnego obrazu rozsadnie jest
zapisa¢ kopie pliku z wszystkimi nienaruszonymi warstwami w formacie PSD,

na wypadek gdyby w przysztosci konieczne bylo zmodyfikowanie ktérejs z nich.

Uwaga: Jezeli nie Aby sie przekonad, jakie korzysci daje splaszczenie obrazu, zwré¢ uwage na dwie
widzisz na pasku liczby, oznaczajace rozmiar pliku, na pasku stanu u dolu okna obrazu. Pierwsza
stanu informacji ich tui . lik tual " iu ob D
o objetoci pliku, klik- z nich reprezentuje rozmiar pliku po ewentualnym sptaszczeniu obrazu. Druga
nij znajdujacy sie tam — rozmiar pliku bez splaszczenia. Nasz przykladowy plik po splaszczeniu miatby
przycisk ze strzatka 2 — 3 MB, ale obecnie jest duzo wiekszy. Zatem w tym przypadku sptaszczenie

i wybierzz menu
opcje Document Sizes

bytoby bardzo korzystne.

(Rozmiar dokumentu).
1 Wtlacz dowolne narzedzie oprécz narzedzia Horizontal Type (Tekst poziomy)
(T), aby mie¢ pewno$¢, ze nie pracujesz w trybie edycji tekstu. W celu zapi-
sania wszystkich wprowadzonych zmian wydaj polecenie File/Save (Plik/
Zapisz), jedli jest ono dostepne.
2 Wybierz polecenie Image/Duplicate (Obraz/Powiel).
3 W oknie Duplicate Image (Powielenie obrazu) wpisz nazwe 04F1at.psd
i kliknij przycisk OK.
4 DPlik 04Flat.psd pozostaw otwarty, ale zamknij plik 04 Working.psd.
Wskazéwka: 5 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Flatten Image (Splaszcz
Polecenie Flatten
obraz).
Image (Sptaszcz
obraz) jest tez e
dostepne w menu New Layer.. Shift+Ctrl+N
Layer (Warstwa) oraz £ Kind Copy CS5
w menu konteksto- e MPTESN  Copy SVG

wym wyéwietlanym Duplicate Layer...

lock: B ¢ 4 [ @ Fil: 100%

po kliknieciu nazwy Delete Layer
WarStWy prawym o |i Border Delete Hidden Layers
przyciskiem myszy (= Quick Export as PNG ShiftCtrl+*

(lub kliknieciuzkla- | EBpeths. AltsShifts Ctrle'

WISZem CoNtrol). e
Merge Down Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctrl+E

6 W panelu Layers (Warstwy) pozostanie tylko jedna warstwa, Background (Tto).
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7 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Mimo ze wybrane zostalo polecenie
Save (Zapisz), a nie Save As (Zapisz jako), na ekranie pojawi sie okno Save As
(Zapisz jako), gdyz ten dokument nie byl wcze$niej zapisywany.

8 Przejdz do foldera Lessons/Lesson04, a nastepnie kliknij przycisk Save (Zapisz),
aby zatwierdzi¢ domyslne ustawienia i zapisa¢ splaszczony obraz.

Zapisane zostaly dwie wersje pliku: pierwsza jest oryginalem, w ktérym
wszystkie warstwy pozostaly zachowane, druga — sptaszczong, jednowar-
stwowa kopia.

Praca nad projektem pocztéwki zostata ukoniczona. Ta lekcja byta jedynie
pierwszym krokiem do poznania olbrzymiego potencjalu tkwigcego w war-
stwach Photoshopa. Lektura kolejnych lekcji bedzie okazja do zdobycia wigk-
szego doswiadczenia i poznania réznych technik pracy.

Kompozycje warstw

Kompozycje warstw umozliwiajg szybkie przetaczanie sie¢ pomiedzy réznymi
wersjami wielowarstwowego obrazu — aby otworzy¢ panel stuzacy do obstugi
kompozycji, nalezy wybrac¢ polecenie Window/Layer Comps (Okno/Kompozy-
¢je warstw). Kompozycja warstw jest po prostu zapisanym stanem ustawien
panelu Layers (Warstwy). Mozesz ja utworzy¢, ilekro¢ zechcesz zachowac
pewna kombinacje warstw i ich parametréw. Potem, przetaczajac sie miedzy
kompozycjami, mozesz szybko obejrze¢ i poréwnac rézne wersje obrazu. Za-
lety kompozycji warstw stana sie oczywiste, kiedy na przyktad bedziesz chciat
zademonstrowac klientowi kilka mozliwych wersji projektu. Po utworzeniu
kilku takich kompozycji mozna je szybko przegladac i poréwnywac bez ko-
niecznosci zmudnego klikania ikon oka poszczegdlnych warstw lub zmieniania
ich ustawien.

Zatézmy, ze projektujesz broszure w dwdch wersjach jezykowych: angielskiej

i francuskiej. W tym samym pliku mozesz umiesci¢ dwie warstwy tekstowe —
kazda w innym jezyku. Aby utworzy¢ dwie kompozycje, wystarczy wigczyé
widocznos¢ warstwy z wersjg francuska, wylaczy¢ widocznos¢ warstwy

z wersja angielska i klikng¢ przycisk Create New Layer Comp (Utwérz nowq
kompozycje warstwy) w panelu Layer Comps (Kompozycje warstw). Nastepnie
nalezy odwrdci¢ widocznosci obu warstw tekstowych i ponownie klikna¢ przy-
cisk Create New Layer Comp (Utwdrz nowq kompozycje warstwy). Aby obejrze¢
rézne kompozycje warstw, wystarczy klikna¢ przycisk Layer Comp (Kompozycja
warstw) kolejno dla kazdej kompozycji.

Mozliwos¢ tworzenia takich kompozycji przydaje sie zwtaszcza na etapie
eksperymentowania z projektem oraz wtedy, gdy zalezy Ci na wykonaniu kilku
wersji tego samego obrazu. Jesli chcesz, aby modyfikacja widocznosci, potoze-
nia lub wygladu jakiej$ warstwy dokonana w jednej kompozycji byta widoczna
réwniez w pozostatych, wystarczy je zsynchronizowac.

Wskazowka: Jesli
chcesz scali¢ tylko
kilka warstw w obra-
zie, kliknij ikony oka
przy kazdej warstwie,
ktora powinna
zosta¢ pominieta,

a nastepnie wybierz
z menu panelu Layers
(Warstwy) polecenie
Merge Visible (Scal
widoczne).
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Zadanie dodatkowe

Korzystanie z serwisu Adobe Stock

Wizualizacja rozmaitych pomystow projektowych jest tatwiejsza, jesli
mozemy eksperymentowac z wieloma réznymi obrazami. Photoshop

za posrednictwem panelu Libraries (Biblioteki) umozliwia bezposredni
dostep do milionéw obrazéw przechowywanych w serwisie Adobe Stock.
Dodatkowe zadanie na zakoriczenie tej lekcji bedzie polegato na dodaniu
do opracowanej kompozycji zdjecia przedstawiajacego ukulele.

1 W folderze Lesson04 otworz plik 04End.psd, a nastepnie zapisz ten plik
pod nazwa 04End_Working.

2 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Beach.

3 W panelu Libraries (Biblioteki) sprawdz, czy pole wyszukiwania jest
ustawione na wyszukiwanie w serwisie Adobe Stock. Wpisz w tym
polu stowo ukuTlele i w wynikach wyszukiwania zlokalizuj pionowe
zdjecie matej gitary na biatym tle i bez zadnych cieni.

4 Przeciagnij zdjecie instrumentu do otwartego projektu. Przeciagnij
jeden z naroznikéw zdjecia, aby je przeskalowac do mniej wiecej 25%
rozmiaru pierwotnego. Zatwierdz te zmiane, aby zakonczy¢ proces
importowania obrazu.

5 Z menu obok pola wyszukiwania () wybierz opcje Current Library
(Biezgca biblioteka). Zauwaz, ze zdjecie trafito do biblioteki. Kliknij
ikone (€3), aby wyzerowac wyniki wyszukiwania.

6 Teraz usun biate tto instrumentu. Przy zaznaczonej warstwie ukulele
wybierz z panelu Tools (Narzedzia) narzedzie Magic Wand (Rézdzka)
i kliknij biate tto w zupetnie dowolnym miejscu. Jesli wybrane zdjecie
jest opatrzone numerem ID w jednym z rogéw, zmier narzedzie na
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) i trzymajac wcisniety
klawisz Shift, zakresl ten numer, aby dofaczy¢ go do zaznaczenia.
Nastepnie wcisnij klawisz Alt lub Option i nie zwalniajac go, kliknij
przycisk Add layer mask (Utwdrz maske warstwy) (K1) w dolnej czesci
panelu Layers (Warstwy).

7 Zapomoca narzedzia Move (Przesuniecie) przeciggnij ukulele w lewa
gorng czes¢ kompozycji i ustaw je tak, aby lekko nachodzito na mate
zdjecie plazy. W ten oto sposéb dodates zdjecie z serwisu Adobe Stock
do swojej kartki wakacyjnej!

Pozyskiwanie licencji na obraz

Pobrane zdjecie ukulele jest niskiej roz-
dzielczosci i zawiera znak wodny serwisu
Adobe Stock. W opisywanym przypadku
nie trzeba oczywiscie kupowac licencji na
wykorzystany podglad zdjecia ukulele, lecz
we wiasnych, finalnych projektach nalezy
zadbac o uiszczenie optat. Zaznacz warstwe
(a nie maske) z ukulele i kliknij przycisk
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z serwisu Adobe Stock



License Asset (Uzyskaj licencje na zaséb) w panelu Properties (Wtasciwosci), a potem

postepuj zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie. Po zakoriczeniu catej procedury
dotychczasowa, prébna wersja obrazu zostanie automatycznie zastapiona wersja petng w wysokiej
rozdzielczosci i bez znaku wodnego. Jesli planujesz zakup licencji na wiele zdje¢, rozwaz opfacenie
miesiecznego abonamentu w serwisie Adobe Stock lub wiekszego pakietu punktéw, za ktére mozna
nabywac obrazy.

Pytania kontrolne
1 Jakie s3 zalety stosowania warstw?
2 Gdzie na stosie w panelu Layers (Warstwy) pojawia sie nowo utworzona warstwa?

3 Jak mozna sprawi¢, by obraz polozony na jednej warstwie pojawil si¢ przed obrazem
lezacym na innej warstwie?

4 Jak mozna zastosowac styl warstwy?

5 Co mozna zrobi¢ po ukornczeniu projektu, aby zminimalizowaé rozmiar pliku bez utraty
jakosci, zmiany wymiaréw lub skompresowania obrazu?

Odpowiedzi

1 Warstwy pozwalajg przemieszczac i edytowac rézne czesci obrazu jako odrebne obiekty.
Pojedyncze warstwy mozna takze ukrywaé podczas pracy nad innymi warstwami.

2 Nowa warstwa pojawia sie bezposrednio nad warstwa aktywna. Jesli zadna warstwa nie
zostala uaktywniona, nowa warstwa pojawi sie na samej gérze stosu.

3 Aby obraz pojawit sie przed obrazem polozonym na innej warstwie, nalezy przeciagnaé
jego warstwe w gére na stosie panelu Layers (Warstwy). Mozna takze uzy¢ polecen
z podmenu Layer/Arrange (Warstwa/Utoz) — Bring To Front (Przesui na wierzch), Bring
Forward (Przesuti do przodu), Send To Back (Przesuti do tytu) oraz Send Backward (Prze-
suh na spod). Jedynie warstwy Background (Tto) nie mozna przesung¢ na stosie, dopdki
nie przeksztalci sie jej w zwykla warstwe (w tym celu nalezy ja odblokowaé lub dwukrot-
nie kliknac jej nazwe, by ja zmienic).

4 Aby zastosowac styl warstwy, nalezy te warstwe zaznaczy¢, a nastepnie klikna¢ przycisk
Add a layer style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie u dotu panelu Layers (Warstwy),
badz wybra¢ jeden ze stylow z menu Layer/Layer Style (Warstwa/Styl warstwy).

5 W celu zminimalizowania objetosci pliku mozna sptaszczy¢ obraz. Taki zabieg oznacza
polaczenie wszystkich warstw w jedna warstwe tta. Przed splaszczaniem rozsadnie jest
zapisa¢ kopie pliku z wszystkimi nienaruszonymi warstwami, na wypadek gdyby w przy-
szto$ci konieczne bylo zmodyfikowanie ktérejs z nich.
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SZYBKIE POPRAWKI

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:
e Usuwanie efektu czerwonych oczu

e Rozjasnianie obrazu

e Korygowanie rysow twarzy

e Laczenie zdje¢ w celu utworzenia panoramy

e Kadrowanie i prostowanie zdjecia oraz wypelnianie pozostatych,
pustych miejsc

e Rozmywanie tta za pomoca filtra Iris Blur (Rozmycie przestony)
e Laczenie dwéch zdje¢ w celu zwiekszenia glebi ostrosci
e Korygowanie wad optycznych obiektywu
e Usuwanie obiektu i wypelnianie pozostalego po nim miejsca
e Dopasowywanie perspektywy obiektu do innego obrazu
Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

Wykorzystane w niej pliki przyktadowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki zrédiowe ¢wiczen nie zostang nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.
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PROJEKT: KORYGOWANIE
ZNIEKSZTALCEN OBRAZU

PROJEKT: REDUKCJA CZERWONYCH OCZU

PROJEKT: PANORAMA Z KILKU ZDJEC

Czasami wystarczy jedno albo dwa klikniecia w Photo-
shopie. aby zmienic kiepskie (lub catkiem nieudane)
zdjecie w niezwykle interesujace. Szybkie poprawki
przynosza pozadane rezultaty bez wiekszego wysitku
Z naszej strony.




Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
na ekranie pojawi
sie okno dialogowe
proponujace zainsta-
lowanie go. Wiecej
informacji na ten
temat znajduje sie
we ,Wprowadzeniu”.

Uwaga: Jesli
podczas instalowania
programu Bridge po-
jawi sie pytanie, czy
chcesz zaimportowac
ustawienia poprzed-
niej wersji, kliknij
przycisk No (Nie).

Zaczynamy

Nie kazde zdjecie wymaga skomplikowanych zabiegéw wykonywanych przy uzyciu
najbardziej zaawansowanych narzedzi Photoshopa. Tak naprawde, jesli cho¢ troche
zna sie ten program, czesto mozna poprawic zdjecie w kilka sekund. Cala sztuka
polega na tym, by wiedzie¢, co jest mozliwe i gdzie szuka¢ odpowiednich narzedzi.

Podczas tej lekcji dokonasz szybkich poprawek kilku zdje¢ za pomocg rozmai-
tych narzedzi i technik. Prezentowane techniki mozna stosowa¢ pojedynczo lub
w zestawach, a wszystko zalezy od tego, czy obraz wymaga mniejszej, czy wiekszej
modyfikacji.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktéry pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem
Yes (Tak) usuniecie pliku ustawiert Photoshopa.

Poprawianie zdjecia

Zwykla fotka, ktéra zamierzamy pokazac rodzinie lub znajomym, nie musi wygla-
da¢ profesjonalnie, ale byloby dobrze, gdyby widoczne na nim osoby nie straszyly
czerwonymi oczami i gdyby wazne szczegoély nie ginely w zupelnych ciemnosciach.
Photoshop dysponuje narzedziami, za pomoca ktérych mozna takie bledy szybko
i skutecznie naprawic.

Korygowanie czerwonych oczu

Efekt czerwonych oczu powstaje, gdy siatkéwki oczu fotografowanej osoby zostana
o$wietlone lampa blyskowa. Najczesciej jest on widoczny na fotografiach wykona-
nych w ciemnych pomieszczeniach — Zrenice sa wéwczas szeroko otwarte.

Na szcze$cie Photoshop pozwala na tatwe usunigcie tego efektu. W tym ¢wiczeniu
przywrdcisz oczom kobiety naturalny kolor.

Rozpoczniesz od obejrzenia w programie Bridge dwdch zdje¢ — przed retuszem
i po jego wykonaniu.

1 Wybierz polecenie File/Browse In Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby otworzy¢ aplikacje Adobe Bridge.

2 W panelu Favorites (Ulubione) programu Bridge kliknij folder Lessons,
a nastepnie w panelu Content (Zawartosc) kliknij dwukrotnie folder Lesson05,
aby go otworzy¢.

3 W razie potrzeby przesun w prawo suwak wielkosci miniatur, aby dokladnie
widzie¢ podglady obrazéw. Poréwnaj zawartos¢ plikéw RedEye_Start.jpg
i RedEye_End.psd.
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RedEye_Start.jpg

RedEye_End.psd

Czerwone oczy nie tylko nadaja ztowrogi wyglad ich wtascicielce, ale tez od-
ciagaja uwage widza od gléwnego tematu ujecia. W Photoshopie z tatwoscia
to naprawisz, a przy okazji szybko rozjasnisz zdjecie.

4 Kliknij dwukrotnie plik RedEye_Start.jpg, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

5 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmieni nazwe pliku
na RedEye Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz).

6 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i przeciagnij nim, aby powigkszy¢ frag-
ment obrazu zawierajacy oczy kobiety. Jesli opcja Scrubby Zoom (Przesui) jest

wylaczona, obrysuj ten fragment ramka zaznaczenia.

7 Wpybierz narzedzie Red Eye (Czerwone oczy) (*e), ukryte pod narzedziem
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) (&).

8 Na pasku opcji zmniejsz warto$¢ parametru Pupil Size (Rozmiar Zrenicy)
do 23%, a parametr Darken Amount (Stopien Sciemnienia) ustaw na 62%.

Parametr Darken Amount (Stopien sciemnienia) okresla, jak ciemna powinna
by¢ Zrenica.

9 Kliknij czerwong zrenice w lewym oku kobiety. Czerwone zabarwienie siat-
kéwki zniknie.

10 Kliknij czerwona Zrenice w prawym oku kobiety, aby i tu usuna¢ czerwone
zabarwienie.

Jesli czerwone odbicie pokrywa sie ze Zrenica oka, klikniecie zwykle usuwa
jej zabarwienie. Jesli jednak odbicie jest przesuniete wzgledem Zrenicy, warto
sprébowac klikng¢ najpierw jego najjasniejsze miejsce, a w razie potrzeby
przeciagna¢ narzedziem Red Eye (Czerwone oczy) po calej zrenicy.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don't Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferenc;ji
Photoshopa.
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11 Wybierz polecenie View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu),
aby wyswietli¢ caly obraz.

12 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Rozjasnianie obrazu

Oczy kobiety juz sie nie jarza czerwienia, ale obraz jako calos¢ jest troche za
ciemny. W Photoshopie mozna rozjasni¢ zdjecie na wiele sposobdw, o czym
miales juz okazje sie przekonaé. Zaleznie od intensywnosci planowanej poprawki
mozesz uzy¢ w tym celu warstw korekcyjnych Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kon-
trast), Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe). Gdy w gre wchodzi szybki retusz,
mozesz zacza¢ od korekcji automatycznej uruchamianej za pomoca przycisku
Auto (Automatyczny) lub od ustawien predefiniowanych dostepnych we wtasci-
wosciach warstw dopasowania Levels (Poziomy) i Curves (Krzywe). W przypadku
przykltadowego zdjecia zastosujesz warstwe Curves (Krzywe).

1 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Curves (Krzywe).
2 W panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij przycisk Auto (Automatyczny).

Obraz rozjasni sie.

Properties  Adjustments Properties Adjustments
GUTves i) _ 58 IO curves

Preset: Custom

RGE
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3 Zlisty rozwijanej Preset (Ustawienie predefiniowane) wybierz opcje Lighter
(Jasniej). Krzywa ulegnie niewielkiej modyfikacji. Réznica w dziataniu obu
opcji polega na tym, ze ustawienie predefiniowane wprowadza takie same

zmiany w kazdym obrazie, a proces Auto (Automatyczny) uzaleznia te zmiany

od wynikéw analizy konkretnego obrazu.

Properties  Adjustments

56 A curves

4 Kliknij przycisk Reset to Adjustment Defaults (Wyzeruj do ustawiern domysl-
nych dopasowania) (£) znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Properties
(Wtasciwosci), aby przywroci¢ wyglad zdjecia przed poprawka.

5 Wlacz narzedzie do interaktywnej korekty obrazu (£) znajdujace si¢ po lewej
stronie panelu Curves (Krzywe), a nastepnie kliknij na srodku czota kobiety
i przeciagnij kursorem myszy w gére. Klikniecie tym narzedziem powoduje
utworzenie punktu kontrolnego na krzywej odpowiadajacego jasnosci wska-
zanego miejsca. Przeciagniecie kursorem w gére podwyzsza ten punkt wraz
z krzywa i rozjasnia obraz — zwlaszcza we wskazanym zakresie tonalnym.

Properties  Adjustments
B8 I curves

:  Custom

RGE

6 Wybierz polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obraz).
7 Zapisz plik.

Wskazowka:
Jesli po utworze-
niu warstw Curves
(Krzywe) lub Levels
(Poziomy) zamierzasz
uzy¢ przycisku Auto
(Automatyczny)
lub kroplomierzy
wskazujacych punkt
bieli badz czerni, zréb
to przed wprowa-
dzeniem recznych
poprawek, gdyz
narzedzia te, podob-
nie jak ustawienia
predefiniowane,
zerujg wezesniejsze
korekty reczne.

Wskazowka:
Aby ocenic stopien
rozjasnienia obrazu,
mozesz po prostu
ukry¢ tymczasowo
warstwe dopasowa-
nia Curves (Krzywe),
a potem ja ponownie
wyswietlic.
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Korygowanie ryséw twarzy
za pomoca filtra Liquify (Formowanie)

Filtr Liquify (Formowanie) umozliwia deformowanie wybranych fragmentéw
obrazu. Jest on wyposazony w mechanizm Face-Aware Liquify (Formowanie z wy-
krywaniem twarzy), ktéry automatycznie rozpoznaje twarze i pozwala korygowac
wyglad poszczegélnych elementéw kazdej z nich — oczu, nosa i ust. Za jego po-
moca da sie na przykiad zmieni¢ wielko$¢ oczu i odstep miedzy nimi. Mozliwo$¢
korygowania ryséw twarzy przydaje sie w fotografii mody i wszelkiego rodzaju
reklamach, gdzie uzyskanie odpowiedniego efektu jest wazniejsze od wiarygodne-
go przedstawienia konkretnej osoby.

1 Przy wciaz otwartym pliku RedEye_Working.psd wybierz polecenie Filter/
Liquify (Filtr/Formowanie).

2 Jesli sekcja Face-Aware Liquify (Formowanie z wykrywaniem twarzy) panelu
Properties (Wiasciwosci) jest ukryta, rozwin ja.

[ Liquify (RedEye Working.psd @ 100%)

Properties

¥ Brush Tool Options

W Mouth

P Mask Options

Wskazowka: Jesli z przybornika filtra Liquify (Formowanie) wybierzesz narzedzie Face (Twarz)
(), to po ustawieniu kursora na wybranym elemencie twarzy ujrzysz uchwyty, za pomoca
ktorych bedziesz mégt formowac ten element bezposrednio na obrazie, a nie przez przecigganie
suwakow w sekgji Face-Aware Liquify (Formowanie z wykrywaniem twarzy).
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Rozwin sekcje Eyes (Oczy) i upewniwszy sie, ze ikony potaczenia (ogniwo fan-
cucha) dla parametréw Eye Size (Rozmiar oczu) i Eye Height (Wysokosc oczus)
sa wlaczone, ustaw pierwszy z tych parametréw na 32, a drugi na 10.

Gdy ikona polgczenia jest nieaktywna, mozna korygowac kazde oko (lewe
i prawe) osobno.

Rozwin sekcje Mouth (Usta) i ustaw warto$¢ parametru Smile (Usmiech) na 5,
a Mouth Height (Wysokos¢ ust) na 9.

Rozwin sekcje Face Shape (Ksztalt twarzy) i ustaw warto$¢ parametru Jawline
(Linia szczeki) na 40, a Face Width (Szerokos¢ twarzy) na 50.

Wytacz opcje Preview (Podglgd) i zaraz wlacz ja ponownie, aby poréwnac
wyglad portretu przed wprowadzeniem i po wprowadzeniu zmian.

Przed modyfikacjq ryséw twarzy

Po modyfikacji rysow twarzy

Poeksperymentuj réwniez z pozostalymi ustawieniami, aby wyrobi¢ sobie
wyobrazenie o ich mozliwosciach w zakresie korygowania ryséw twarzy.

Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno filtra Liquify (Formowanie).

Narzedzia z grupy Face-Aware Liquify (Formowanie z wykrywaniem twarzy)
sa dostepne tylko wtedy, gdy Photoshop stwierdzi, ze obraz zawiera jaka$

twarz. Program moze mie¢ z tym klopot, jesli twarz jest zbyt mocno odwrécona

od obiektywu lub cze$ciowo zastonieta przez wlosy badz okulary przeciwsto-
neczne albo znajduje sie w glebokim cieniu rzucanym przez kapelusz.

Wskazéwka:
Narzedzia z grupy
Face-Aware Liquify
(Formowanie z wykry-
waniem twarzy) maja
ograniczony zakres
dziafania, poniewaz
ich przeznaczeniem
jest wprowadzanie
subtelnych i przez
to wiarygodnie
wygladajacych zmian
w rysach twarzy. Jesli
zalezy Ci na deforma-
cjach wyrazniejszych,
czy wrecz karykatu-
ralnych, siegnij po
bardziej zaawanso-
wane narzedzia za-
warte w przyborniku
umieszczonym przy
lewej krawedzi okna
Liquify (Formowanie).
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Rozmywanie tta

Photoshopowa galeria rozmy¢ umozliwia wprowadzanie nieostro$ci w sposéb
interaktywny — da sie regulowac¢ efekt, obserwujac na biezaco skutki wprowa-
dzanych zmian. W tym ¢wiczeniu uzyjesz filtra Iris Blur (Rozmycie przestony)
do rozmycia tta fotografii, aby skupi¢ uwage widza na gtéwnej atrakcji — czapli.
Zastosujesz go w formie filtra inteligentnego, dzigki czemu bedziesz mogl zmie-
niac jego ustawienia, gdy tylko uznasz to za konieczne.

Rozpocznij ¢wiczenie od poréwnania w programie Bridge koricowej wersji obrazu
Z pierwotna.

1 Wybierz polecenie File/Browse In Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby otworzy¢ aplikacje Adobe Bridge.

2 W panelu Favorites (Ulubione) programu Bridge kliknij folder Lessons, a na-
stepnie w panelu Content (Zawartosc) kliknij dwukrotnie folder Lesson05.

3 Poréwnaj wyglad miniatur Egret_Start.jpg i Egret_End.psd.

Egret_Start.jpg Egret_End.psd

W wersji konicowej czapla wydaje sie ostrzejsza, poniewaz jej odbicie w wo-
dzie i trawy woko! zostaly rozmyte. Dzieki Iris Blur (Rozmycie przestony),
jednemu z interaktywnych filtréw w galerii rozmy¢, uzyskanie takiego efektu
jest bardzo proste — nie trzeba niczego maskowac.

4 Wydaj polecenie File/Return to Adobe Photoshop (Plik/Wrdé¢ do Adobe Photo-
shop), a potem — juz w Photoshopie — polecenie File/Open As Smart Object
(Otworz jako obiekt inteligentny).

5 W folderze Lesson05 zaznacz plik Egret_Start.jpg, a nastepnie kliknij przycisk
Open (Otwdérz) lub OK.

layers Channels Paths
P Kind
Normal

Lock: B ¢

5y, Eoret start

Photoshop otworzy plik i utworzy dla niego jedna warstwe bedacg obiektem
inteligentnym, o czym $wiadczy znaczek widoczny na miniaturze tej warstwy.

6 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmieri nazwe pliku na
Egret Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli pojawi sie okno
z opcjami formatu Photoshopa, zamknij je kliknieciem przycisku OK.
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7 Wybierz polecenie Filter/Blur Gallery/Iris Blur (Filtr/Galeria rozmyc¢/Rozmy-
cie przestony).

Na $rodku obrazu widac teraz elipse ostro$ci. Za pomocg rozmieszczonych
na jej obwodzie i wewnatrz niej uchwytéw mozna zmienia¢ polozenie, site

i zakres rozmycia. W prawym gérnym rogu galerii rozmy¢ dostepne sa roz-
wijane panele z ustawieniami dla innych sposob6éw rozmywania obrazu: Field
Blur (Rozmycie pola), Tilt-Shift Blur (Tilt-Shift), Path Blur (Rozmycie Sciezki)
i Spin Blur (Rozmycie obrotowe).

8 DPrzesun punkt centralny elipsy na dolna czes¢ tutowia czapli.

9 Kliknij krawedz elipsy i przeciagnij ja ku srodkowi, aby zacie$ni¢ obszar
ostrosci wokét ptaka.

10 Wecisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i poustawiaj uchwyty tak

jak na pierwszym rysunku ponizej. Wciskanie klawisza Alt (Option) umozliwia

przesuwanie kazdego uchwytu oddzielnie.

11 Przez przeciagniecie pierscienia rozmycia ustaw site efektu na 5 pikseli. Przy
takiej warto$ci rozmycie bedzie delikatne, ale zauwazalne. Stopien rozmycia
mozna ustawi¢ réwniez za pomoca suwaka Blur (Rozmycie) w sekcji Iris Blur
(Rozmycie przestony) panelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia).

Blur Tools

* Fleld Blur
v Irls Blur
Blur:

&

12 Kliknij przycisk OK na pasku opcji, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.
Rozmycie jest nieco zbyt stabe. Przydatoby sie je nieco wzmocnic.

13 Kliknij dwukrotnie pozycje Blur Gallery (Galeria rozmy¢) pod nazwa warwy

Egret w panelu Layers (Warstwy), aby ponownie otworzy¢ galerie. Zwieksz site

rozmycia do 6 pikseli i zatwierdz te nowa warto$¢ kliknieciem przycisku OK
na pasku opgji.

Teraz sylwetka ptaka troche lepiej odcina sie od rozmytego tla. Dzieki temu,
ze filtr dziata w trybie obiektu inteligentnego, mozna go w kazdej chwili ukry¢
lub zmodyfikowac bez naruszania oryginalnego obrazu.

14 Zapisz plik i zamknij go.

A — Punkt centralny

B — Elipsa ostrosci

C — Uchwyt wtapiania
D — Pierscieri rozmycia

Wskazowka:
Jesdli masz iPhone
z aparatem gene-
rujgcym pliki HEIF
z mapa gtebi obrazu,
np. iPhone Plus lub
iPhone X, mozesz
utworzy¢ bardziej
realistyczne rozmycie
tta przez wezytanie
mapy gtebi do filtra
Lens Blur (Rozmycie
soczewkowe) — Filter/
Blur/Lens Blur (Filtr/
Rozmycie/Rozmycie
soczewkowe).
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Galeria rozmy¢

Galeria rozmy¢ oferuje pie¢ interaktywnych filtréw umozliwiajacych rozmywanie obrazu: Field Blur (Rozmycie pola),
Iris Blur (Rozmycie przestony), Tilt-Shift, Path Blur (Rozmycie Sciezki) i Spin Blur (Rozmycie obrotowe). Kazdy z nich po-
zwala selektywnie rozmywac obraz za pomoca harzedzi rozmieszczonych bezposrednio na jego podgladzie i kazdy
domyslinie tworzy jedna,pinezke” odpowiadajaca za wyglad rozmycia. Aby utworzy¢ kolejne pinezki, wystarczy klik-
na¢ w wybranym miejscu obrazu. Mozesz zastosowac jedno wybrane rozmycie lub kombinacje kilku, a w przypadku
filtréw Path Blur (Rozmycie sciezki) i Spin Blur (Rozmycie obrotowe) tworzy¢ efekty stroboskopowe.

Field Blur (Rozmycie pola) powoduje stopniowe roz-
mycie wybranych obszaréw obrazu, w sposéb okreslo-
ny przez wstawione pinezki i ich ustawienia. Zaraz po
wigczeniu filtr automatycznie tworzy pierwszg pinezke
na $rodku obrazu. Intensywno$¢ rozmycia wzgledem
potozenia pinezki mozna ustali¢ przez przecigganie
pierscienia rozmycia lub za pomoca suwaka Blur
(Rozmycie) w panelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia).
Pinezke mozna tez przeciggna¢ w inne miejsce.

Tilt-Shift tworzy imitacje zdjecia zrobionego przy
uzyciu obiektywu tilt-shift. Tego rodzaju fotografie
maja bardzo niewielka gtebie ostrosci, przy daleko
ustawionym punkcie ostrzenia. W ramach filtra
nalezy wyznaczy¢ pas ostrosci obrazu — poza jego
obrebem obraz jest rozmywany, najsilniej przy
krawedziach. Uzyskany efekt przypomina zdjecie
przedstawiajace miniaturowe obiekty (dioramy).

LEKCJA 5 Szybkie poprawki

Iris Blur (Rozmycie przestony) symuluje efekt matej
gtebi ostrosci przez coraz silniejsze rozmycie wszyst-
kiego, co znajduje sie poza elipsg wyznaczajaca
zasieg ostrosci. Dziatanie narzedzia mozna modyfi-
kowac¢ przez przesuwanie uchwytéw wptywajacych
na ksztatt elipsy oraz regulowanie wielkosci obszaru
przejsciowego (wtapiania) i sity rozmycia.

Przed

Spin Blur (Rozmycie obrotowe) tworzy rozmycie
mierzone w stopniach wzdtuz koncentrycznych elips.
Ksztatt rozmycia mozna zmieni¢ przez przecigganie
uchwytéw elipsy i przez przesuwanie punktu cen-
tralnego (przy wcisnigtym klawiszu Alt lub Option).
Site efektu mozna regulowac za pomoca pierscienia
rozmycia lub suwaka Blur Angle (Kgt rozmycia) w pa-
nelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia). Mozna nakfada¢
na siebie kilka takich rozmy¢. Efekt ten przydaje sie do
akcentowania obrotu smigiet, két albo trybow.



Przed

Po

Path Blur (Rozmycie Sciezki) tworzy rozmycie
wzdtuz Sciezek, ktére narysujesz. Mozna sterowaé
zaréwno ksztattem, jak i sitg tego rozmycia.

Zaraz po wiaczeniu filtr automatycznie wstawia
domyslng sciezke. Przez przecigganie mozna zmie-
nia¢ potozenie jej punktéw koncowych i punktu
Srodkowego — zmiana potozenia tego ostatniego
powoduje wykrzywienie $ciezki. Mozna takze wsta-
wiac kolejne punkty posrednie — wystarczy klikna¢
$ciezke w wybranym przez siebie miejscu. Strzatka
na koncu Sciezki wskazuje kierunek rozmycia.

Mozna tworzy¢ kolejne Sciezki lub ksztatty. Ksztatty
rozmycia okreslaja lokalne rozmycie ruchu podobne
do tego, jakie powstaje w wyniku poruszenia aparatu
(patrz: ramka, Likwidacja skutkdw poruszenia apa-
ratu” pod koniec rozdziatu). Suwak Speed (Szybkosc)
w panelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia) okresla site
rozmycia (szybkos¢ ruchu) dla wszystkich $ciezek.
Opcja Centered Blur (Rozmycie na srodku) zapewnia,
Ze ksztatt rozmycia dla danego piksela jest wycentro-
wany na tym pikselu, co daje wrazenie wiekszej spéj-
nosci efektu rozmycia; jesli rozmycie ma by¢ bardziej
niejednorodne, nalezy te opcje wytaczyc.

Jesli chciatbys uzyskac efekt rozmycia poszczegél-
nych nég zwierzecia, poruszajacych sie w réznych

kierunkach, mogtbys dla kazdej z nich zdefiniowac
osobny efekt typu Path Blur (Rozmycie Sciezki).

W zaktadce Effects (Efekty) mozna ustawi¢ parame-
try efektu bokeh majace wptyw na wyglad rozmy-
tych obszaréw. Light Bokeh (Efekt bokeh dla swiatef)
rozjasnia obszary rozmyte; Bokeh Color (Kolor efektu
bokeh) dodaje zywe kolory do rozjasnionych obsza-
row, ktére nie staty sie catkowicie biate; Light Range
(Zakres swiatta) okresla zakres tondw, na ktére maja
wplyw powyzsze parametry.

Rozmycia $ciezek i rozmycia obrotowe mozna wzbo-

gacac o efekt stroboskopowy. Parametry tego efektu
znajduja sie na zaktadce Motion Effects (Efekty
ruchu). Strobe Strength (Intensywnos¢ migania stro-

boskopowego) okresla stopien rozmycia widocznego

miedzy btyskami imitowanego flesza (wartos¢ 0%
oznacza brak efektu stroboskopowego, a 100%
daje petny efekt stroboskopowy bez widocznego
rozmycia miedzy btyskami). Strobe Flashes (Miganie
stroboskopowe) okresla liczbe btyskow.

Przed

Zastosowanie rozmycia powoduje wygtadzenie
zaréwno cyfrowego szumu, jak i tradycyjnego ziarna
kliszy. Istnieje wiec ryzyko, ze obszary rozmyte beda
roznity sie pod tym wzgledem od reszty zdjecia

i przez to wygladaty sztucznie. Za pomoca ustawien
na zaktadce Noise (Szum) mozna przywréci¢ tym
obszarom szum lub ziarno, aby ponownie dopaso-
wac je do nierozmytych fragmentéw fotografii. Za-
cznij od suwaka Amount (Wartos¢), a potem przejdz
do kolejnych parametréw, starajac sie jak najlepiej
odtworzy¢ pierwotng ziarnisto$¢ obrazu. Jesli na
oryginalnym zdjeciu widoczny jest szum kolorowy,
nalezy odpowiednio zwiekszy¢ warto$¢ parametru
Color (Kolor). Za pomoca parametru Highlights
(Obszary oswietlone) mozna dopasowac poziom
szumu w Swiattach do poziomu szumu w cieniach.
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Wskazowka:
Aby w programie
Bridge wyswietli¢
podglad zaznaczonej
miniatury na catym
ekranie, nacis$nij
spacje. Przydaje sie
to przy przegladaniu
szczegbtowych lub
duzych zdje¢, takich
jak fotografie pano-
ramiczne. Kolejne
nacisniecie spacji
zamyka podglad
petnoekranowy.

Wskazowka:
Zaznaczone zdjecia
mozna otworzy¢
w Photomerge bezpo-
Srednio z programu
Bridge przez wybra-
nie polecenia Tools/
Photoshop/Photomer-
ge (Narzedzia/Photo-
shop/Photomerge).

120

Tworzenie panoramy

Czasami widok jest tak rozlegly, ze trudno go obja¢ jednym ujeciem. Photoshop
umozliwia faczenie kilku zdje¢ w jeden obraz panoramiczny, co pozwala zapre-
zentowac odbiorcy fotografii petny efekt.

Jak zwykle, zanim rozpoczniesz ¢wiczenie, spéjrz na rezultat kornicowy, aby sie
przekonad, co cheesz osiagnad.

1

Wybierz polecenie File/Browse In Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge).

2 Otworz folder Lesson05 (jesli nie jest otwarty) i obejrzyj podglad zawartosci

pliku Skyline_End.psd.

Skyline_End.psd

W tym ¢wiczeniu polaczysz cztery zdjecia z widokiem na miasto Seattle w je-
den szeroki obraz panoramiczny, aby widz mégt zobaczy¢ cala scene. Zmon-
towanie w Photoshopie panoramy sprowadza sie do kilku kliknie¢ — program
zajmuje sie reszta.

Wréé do Photoshopa.

Pozamykaj wszystkie otwarte pliki, po czym wybierz polecenie File/Automate/
Photomerge (Plik/Automatyzuj/Photomerge).

W czesci Source Files (Pliki Zrédtowe) kliknij przycisk Browse (Przeglgdaj)
i odszukaj folder Lesson05/Files for Panorama.

Przytrzymaj klawisz Shift i zaznacz wszystkie pliki w tym folderze, a nastepnie
kliknij przycisk OK lub Open (Otwdérz).

W czesci Layout (Ukiad) okna Photomerge zaznacz opcje Perspective
(Perspektywa).

Wbrew pozorom opcja Perspective (Perspektywa) nie zawsze taczy zdjecia

w sposéb optymalny. Duzo zalezy od tego, jak poszczegélne zdjecia byly
robione. Jeéli uzyskany efekt nie spelnia Twoich oczekiwan, zawsze mozesz
zmieni¢ opcje faczenia obrazéw na inng. Jezeli nie wiesz, ktéry uktad wybrad,
kliknij opcje Auto (Automatyczny).

W dolnej czesci okna Photomerge zaznacz opcje Blend Images Together
(Mieszaj obrazy), Vignette Removal (Usuwanie winiet), Geometric Distortion
Correction (Poprawka znieksztatcenia geometrycznego) i Content Aware Fill
Transparent Areas (Wypelnij obszary przezroczyste z uwzglednieniem zawar-
tosci), po czym kliknij przycisk OK.
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Photomerge

Layout Source Files

Ao Use: Files

a &

- Browse...
@ %

O Perspective

Cylindrical

Spherical

Collage

Reposition

Blend Images Together
4 vignette Removal
& Geometric Distortion Correction

& Content Aware Fill Transparent Areas

Opcja Blend Images Together (Mieszaj obrazy) taczy obrazy przez optymalne
dopasowanie ich brzegéw — nie jest to zwykle przejécie miedzy fotografiami
zrobionymi ,na zaktadke” Vignette Removal (Usuwanie winiet) wyréwnuje
ekspozycje zdje¢ z przyciemnionymi brzegami. Geometric Distortion Correc-
tion (Poprawka znieksztalcenia geometrycznego) koryguje ewentualne znie-
ksztalcenia poduszkowe, beczkowe lub wprowadzone przez obiektyw typu
rybie oko. Content Aware Fill Transparent Areas (Wypetnij obszary przezro-
czyste z uwzglednieniem zawartosci) automatycznie uzupelnia puste miejsca
miedzy krawedziami potgczonych zdjec¢ a bokami obszaru roboczego.

Photoshop przystapi do tworzenia obrazu panoramicznego. Jest to proces
skomplikowany, wiec moze troche potrwaé¢. Gdy zostanie ukorniczony, powi-
niene$ ujrze¢ obraz podobny do tego, ktéry zamiesciliémy ponizej, z piecioma
warstwami w panelu Layers (Warstwy) — cztery dolne to oryginalne zdjecia,
z ktérych panorama zostata ztozona. Program rozpoznat obszary, w ktérych
obrazy nakfadaja sie, dopasowal je i skorygowal rozbieznosci perspektywy.
Warstwa gorna, z dopiskiem (merged) ([zlgczone]) w nazwie, zawiera jeden
obraz panoramiczny utworzony z wybranych zdje¢ i uzupelniony o poczatko-
wo puste obszary, ktére zostaly wypelnione przez funkcje Content Aware Fill
Transparent Areas (Wypetnij obszary przezroczyste z uwzglednieniem zawar-
tosci). Obszary te mozna latwo zlokalizowa¢, poniewaz sa zaznaczone.

Uwaga: Tworzenie
panoramy z duzej
liczby zdjec lub ze
zdjec o duzej liczbie
pikseli moze troche
potrwac. Caty proces
przebiega szybciej
na komputerach
nowszych i wypo-
sazonych w wieksza
ilos¢ RAM-u.

Wskazéwka: Aby
zobaczy¢, jak wygla-
da panorama bez ob-
szaréw wypetnionych
przez funkcje Content
Aware Fill Transpa-
rent Areas (Wypetnij
obszary przezroczyste
zuwzglednieniem
zawartosci), nalezy
po prostu ukry¢
wierzchnia warstwe.

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020 121



Jak zoptymalizowac efekty
uzyskiwane za pomoca funkcji Photomerge

Jesli robisz zdjecia z zamiarem potfaczenia ich w panorame i zalezy Ci na uzyskaniu
jak najlepszego efektu, przestrzegaj ponizszych zasad.

Zdjecia powinny nachodzi¢ na siebie w ok. 40%. Zaktadki powinny by¢ na tyle
duze, aby funkcja Photomerge mogta potaczy¢ zdjecia. Nie twérz zaktadek o sze-
rokosci ponad 50%, gdyz taki zapas juz niczego nie zmieni, a zwiekszy sie liczba
zdjec¢ do pofaczenia.

Wszystkie zdjecia nalezy zrobi¢ przy tej samej ogniskowej. Jesli uzywasz obiekty-
wu typu zoom, nie zmieniaj dtugosci ogniskowej miedzy jednym a drugim ujeciem.

Jesli to tylko mozliwe, ustaw aparat na statywie. Rezultat bedzie najlepszy, gdy
przez caty czas fotografowania aparat bedzie na tym samym poziomie. Statyw
z obrotowa gtowica znakomicie to ufatwia.

Wszystkie zdjecia nalezy zrobic z tego samego miejsca. Jesli nie uzywasz sta-
tywu z obrotowg gfowicg, postaraj sie nie przemieszcza¢ podczas fotografowania,
aby wszystkie zdjecia byty zrobione z tego samego punktu widzenia.

Unikaj obiektywow znieksztatcajacych obraz. Znieksztatcenia moga zle wpty-
na¢ na dziatanie funkgcji Photomerge, chociaz opcja Auto (Automatyczny) radzi sobie
nawet z fotografiami wykonanymi za pomoca obiektywu typu rybie oko.

Wszystkie zdjecia nalezy wykona¢ przy tych samych parametrach ekspozycji.
Potaczenia beda o wiele lepsze, jesli ekspozycja wszystkich zdje¢ bedzie jednako-
wa. Jesli uzywasz lampy btyskowej, wtacz ja przy wszystkich zdjeciach, a nie tylko
przy niektérych.

Wyprébuj rézne opcje taczenia zdjec. Jesli uzyskany rezultat jest mato satys-
fakcjonujacy, mozesz zaczaé tworzenie panoramy od nowa i wybrac inng opcje

w czesci Layout (Uktad) okna Photomerge. Opcja Auto (Automatyczny) na ogét jest
dobrym wyborem, ale zdarza sie, ze ktéras z pozostatych daje lepszy rezultat.

9 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usur zaznaczenie).

Wskazéwka: 10 Wybierz polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obraz).
Warstwy utworzone
na podstawie orygi- Layers Channels Paths Layers Channels Paths

nalnych zdje¢ maja
maski. Photoshop
tworzy maski w celu
potaczenia krawedzi lock: B ¢ b ¥ @  Fi: 100%

stykajqcych Sle foto- o :‘-"E skylinel.jpg (merged) © === pgackground
grafii. Maski mozna =mEw | siyineijog

edytowag, ale jesli FWE x| silinezjpg

uznasz, ze nie jest W0 & skylinealpg

to potrzebne, lepiej =0 M skylined/pg

sptaszczyc¢ obraz, aby
zmniejszy¢ objetos¢
pliku.

£ Kind vEH @ THORD®

Normal v Opaclty: 100%

O
o
O
o

11 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz obraz w formacie
Photoshopa pod nazwa Skyline Working.psd. Jako miejsce zapisu wskaz
folder Lesson05 i na koniec kliknij przycisk Save (Zapisz).
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Panorama wyglada niezle, chociaz jest troche za ciemna. Sprébujmy ja zatem
odrobine rozjasni¢ za pomocg warstwy dopasowania Levels (Poziomy).

12 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Levels (Poziomy).
13 Z panelu Properties (Wtasciwosci) wybierz kroplomierz do ustawiania punktu

bieli i kliknij najjasniejszy fragment chmur.

Properties
il O Levels

Presat: Custom

Adjustments

& &% EF::\#@
dEE XD

Zdjecie stalo sie jasniejsze. Niebo nabrato chlodniejszego, btekitnego odcienia,
gdyz kolorystyka oryginalnych fotografii byla stosunkowo ciepla. Kroplomierz
punktu bieli zneutralizowal to zabarwienie.

14 Zapisz aktualny stan pracy. W oknie z opcjami formatu Photoshopa kliknij OK.

Tworzenie panoram jest naprawde tatwe!

Uwaga: Krok 13.
zadziata tylko wtedy,
gdy klikniesz w miej-
scu, ktére jest bardzo
jasne, ale nie zupehie
biate. Jesli po kliknie-
ciu kroplomierzem
punktu bieli zdjecie
sie nie zmieni, to
zapewne wskazates
miejsce, ktérego nie
da sie bardziej rozjas-
ni¢, i takie, na ktérym
nie wida¢ niepozada-
nych zabarwien
do skorygowania.
Dzieje sie tak, gdy
wartosci wszystkich
kanatéw obrazu
we wskazanym
miejscu odpowiadaja
czystej bieli (w RGB
oznacza to warto$¢
255, 255, 255).

Uwaga: Poja-
wienie sie okna
z opcjami forma-
tu Photoshopa
w punkcie 14. moze
wynikac z faktu do-
dania warstwy. Jesli
obraz zawiera tylko
warstwe Background
(Tto), okno to raczej
nie jest wyswietlane.
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Wypelnianie pustych przestrzeni
powstatych podczas kadrowania

Panorama prezentuje sie okazale, ale ma dwie wady: horyzont jest lekko pochy-
lony i brakuje kawatka dolnej poreczy w miejscu, gdzie brzeg taczy sie z woda.
Wyprostowanie obrazu moze spowodowac¢ pojawienie sie w naroznikach pustych
miejsc, ktére trzeba bedzie wykadrowacd, tracac przez to cze$¢ zdjecia. Na szczes-
cie da sie tu wykorzystaé ten sam mechanizm wypelniania pustych przestrzeni

z uwzglednieniem zawartosci, z ktérego korzystaltes przy tworzeniu panoramy.

1 Upewnij sig, ze plik Skyline_ Working.psd jest nadal otwarty, a nastepnie
sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest warstwa Background
(Tto).

2 Wybierz polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obraz).

3 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Crop (Kadrowanie).
Obraz zostanie otoczony ramka kadrowania z uchwytami.

4 Na pasku opcji wlacz funkcje Straighten (Prostowanie) (i=1) i upewnij sie,
ze wlaczona jest opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci).

ptraightan ﬁ o & Delete Cropped Pixels|( 8 Content-Aware

5 Ustaw kursor narzedzia Straighten (Prostowanie) na linii horyzontu przy
lewej krawedzi obrazu i przeciagnij go w prawo, rysujac prosta linie biegnaca
wzdluz horyzontu. Gdy dotrzesz do prawej krawedzi obrazu, zwolnij przycisk
myszy.
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Zwré¢ uwage na biate obszary przy naroznikach. Nalezy je wypelnic.

6 Przy wciaz aktywnej ramce kadrowania przeciggnij obraz w d6f az do momentu,
gdy fragment z brakujaca porecza znajdzie sie poza ramka.

7 Na pasku opgji kliknij przycisk zatwierdzania wprowadzonych zmian (v).
Funkcja wypelniania z uwzglednieniem zawartosci uzupetni braki obrazu
wzdluz bokéw i gérnej krawedzi obrazu.

8 Zapisz dokument, a nastepnie go zamknij.
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Wskazowka:
Jesli po poprzednim
¢wiczeniu nadal
widoczna jest ramka
kadrowania, wybierz
jakie$ inne narzedzie,
np. Hand (Rqczka).

Korygowanie znieksztatcen

Filtr Lens Correction (Korekta obiektywu) stuzy do kompensowania typowych
wad obiektywu, takich jak znieksztalcenia typu ,beczka” i ,poduszka’, aberracja
chromatyczna oraz winietowanie. Znieksztafcenie beczkowe polega na wygieciu
linii prostych w strone brzegédw obrazu, a zunieksztatcenie poduszkowe tworzy
efekt odwrotny — linie proste zostaja wygiete do srodka obrazu. Aberracja chro-
matyczna objawia sie kolorowymi obwédkami wzdtuz krawedzi fotografowanych
obiektéw. Winietowanie wystepuje wowczas, gdy brzegi obrazu, a zwlaszcza jego
rogi, sa ciemniejsze niz $rodek.

Niektdre obiektywy wykazuja tego typu wady w zaleznosci od dlugosci ogniskowej
lub wartosci przystony. Filtr Lens Correction (Korekta obiektywu) moze skorygowac
zdjecie z uwzglednieniem marki aparatu, typu obiektywu i dlugo$ci ogniskowej,

z jaka je zrobiono. Mozna go réwniez wykorzysta¢ do obracania obrazu i korygowa-
nia bledéw perspektywy spowodowanych pionowym lub poziomym pochyleniem
aparatu. Siatka, ktora filtr naktada na obraz, pozwala korygowac takie znieksztalce-
nia fatwiej i doktadniej niz przy uzyciu polecenia Transform (Przeksztaic).

1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie Bridge).

2 W programie Bridge otwo6rz folder Lesson05 i poréwnaj miniatury zdjeé
Columns_Start.psd i Columns_End.psd.

Columns_Start.psd Columns_End.psd

Oryginalne zdjecie greckiej $wigtyni jest wyraznie zdeformowane: kolumny
sa wygiete do zewnatrz. Zostalo ono zrobione ze zbyt matej odleglosci, przy
uzyciu obiektywu szerokokatnego. Tego rodzaju znieksztalcenie beczkowe
da sie jednak tatwo usunac.

3 Dwukrotnie kliknij plik Columns_Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

4 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmiei nazwe pliku na
Columns_Working.psd i zapisz go w folderze Lesson05. Jesli pojawi sie okno
dialogowe Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop),
kliknij w nim przycisk OK.
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5 Z menu Filter (Filtr) wybierz polecenie Lens Correction (Korekta obiektywus).
Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Lens Correction (Korekcja obiektywu).

6 W dolnej czesci okna zaznacz opcje Show Grid (Pokaz siatke), jesli nie zostala
domyslnie wiaczona.

Obraz zostanie pokryty siatka ulatwiajaca korygowanie znieksztalcen geome-
trycznych. Po prawej stronie okna znajduja sie opcje korekeji automatycznej
na podstawie profilu uzytego obiektywu. W panelu Custom (Niestandardowy)
znajdziesz narzedzia do recznego korygowania aberracji chromatycznej,
winietowania i perspektywy.

D Lens Correction (68.1%)

Jak juz wspomnieli$my, w oknie Lens Correction (Korekcja obiektywu) sa
dostepne ustawienia automatycznej korekeji obrazu. Twoim zadaniem bedzie
zmiana jednego ustawienia w zakltadce Auto Correction (Automatyczna korekta)
i skonfigurowanie kilku parametréw niestandardowych.

7 W sekeji Correction (Korekta) panelu Auto Correction (Automatyczna korekta)
wlacz opcje Auto Scale Image (Automatyczne skalowanie obrazu) i z listy roz-
wijanej Edge (Krawedz) wybierz Transparency (Przezroczystosc).

8 Kliknij zakladke panelu Custom (Niestandardowy).

9 Przeciagnij suwak Remove Distortion (Usu# znieksztalcenie) na warto$¢ okoto Wskazéwka:
Podczas wprowa-

+52,00, aby zlikwidowa¢ znieksztalcenie typu ,beczka” Mozesz réwniez dzania opisywanych
postuzy¢ sie narzedziem Remove Distortion (Usuwanie znieksztatcenia) (8) zmian poréwnu;

— przeciagaj jego wskaznik w obszarze podgladu az do wyprostowania ksztatt kolumn
kolumn. Ten zabieg spowoduje wygiecie brzegéw zdjecia do srodka, ale EZ‘;;'ZZ' 2?:;2?::
poniewaz wiaczyltes automatyczne skalowanie, obraz zostanie odpowiednio ile skutecznie zo'sta’ry
przyciety i wygiecia nie beda widoczne. wyprostowane.
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10 Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany i zamkna¢ okno
Lens Correction (Korekcja obiektywu).

Cancel
Custom

Settings: Custom

Znieksztalcenie, spowodowane obiektywem szerokokatnym i niska perspektywa,
zostalo wyeliminowane

11 (Opcjonalnie). Aby poréwnac wyglad zdjecia przed wprowadzeniem popra-
wek i po ich wykonaniu, dwukrotnie naci$nij Ctri+Alt+Z (Windows) lub
Command+Option+Z (macOS) — za pierwszym razem cofniesz dziatanie

filtra, a za drugim go przywrdcisz. Ten skrét odpowiada poleceniu Edit/Toggle

Last State (Edycja/Przetgcz ostatni stan) i mozesz nacisna¢ go dowolnie wiele
razy, aby przelaczy¢ sie miedzy dwoma ostatnimi stanami dokumentu.

12 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ zmiany. W oknie
z opcjami formatu Photoshopa kliknij OK i na koniec zamknij zdjecie.

Teraz $wiatynia wyglada duzo stabilniej!

LEKCJA 5 Szybkie poprawki



Zwiekszanie gtebi ostrosci

Podczas fotografowania czesto trzeba wybiera¢, czy ostry ma by¢ plan pierwszy,
czy tlo. Jesli chcesz, aby cala scena wyszla ostro i wyraznie, mozesz zrobi¢ dwa
zdjecia — jedno z ostrym pierwszym planem, a drugie z ostrym tlem — i nastep-
nie polaczy¢ je za pomocg Photoshopa.

Laczone zdjecia musza do siebie pasowad, a zatem warto je zrobi¢ przy uzyciu
statywu, aby nie poruszy¢ aparatu miedzy kolejnymi ujeciami. Ale nawet bez sta-
tywu mozesz uzyskac¢ calkiem niezle rezultaty, jesli zadbasz o precyzyjne ustawie-
nie obu kadréw. W tym ¢wiczeniu zwigekszysz w ten sposéb glebie ostrosci zdjecia
przedstawiajacego kieliszek z winem na tle plazy.

1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie Bridge).

2 Odszukaj folder Lesson05 i poréwnaj miniatury zdje¢ Glass_Start.psd
i Glass_End.psd.

Glass_Start.psd Glass_End.psd

Pierwszy obraz ma dwie warstwy. W zaleznosci od tego, ktéra z nich
jest widoczna, ostry jest kieliszek na pierwszym planie albo plaza w tle.
Za chwile zwiekszysz glebie ostrosci tak, by wszystko bylo ostre.

3 Kliknij dwukrotnie plik Glass_Start.psd, aby go otworzy¢.

4 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmiefi nazwe pliku na
Glass_Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli zobaczysz okno
dialogowe Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop),
kliknij w nim przycisk OK.
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5 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwe Beach, a pozostaw widoczna
warstwe Glass. Jak widad, kieliszek jest ostry, a tlo rozmyte. Nastepnie odwr6é
widocznos¢ warstw. Teraz ostra jest plaza, a rozmyty kieliszek.

Layers Channels

£ Kind

Normal

Lock: ER ,f + O a Fil: 100% -~

Layers Channels

£ Kind

Mormal

W dalszej czesci ¢wiczenia potaczysz ostre fragmenty obu warstw,
ale najpierw trzeba je doktadnie wyréwnad.

6 Nacisnij klawisz Shift i kliknij kolejno obie warstwy, aby je zaznaczy¢.

Layers Channels Paths
£ Kind vE @ TOLD®
Normal ~ Opaclty: 1

Lock: EH ,f S o oa Fill: |

© |"°¥ geach

o ﬁ Glass

o . Background
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7 Wybierz polecenie Edit/Auto-Align Layers (Edycja/Auto-wyréwnanie warstw).

Jako ze przykladowe zdjecia zostaly zrobione z tego samego miejsca, automa-
tyczne wyréwnywanie powinno da¢ dobre rezultaty.

8 Zaznacz opcje Auto (Automatycznie), jesli nie zostala domyslnie wiaczona.
Wytacz opcje Vignette Removal (Usuwanie winiet) i Geometric Distortion
(Znieksztatcenie geometryczne). Nastepnie kliknij OK, aby wyréwna¢ warstwy.

Auto-Align Layers

Projection

© Auto Perspective Collage
Cylindrical Spherical Reposition

T an epep

Lens Correction

Vignette Removal

Geometric Distortion

Teraz, po wyréwnaniu warstw, mozna przystapic¢ do ich taczenia.

9 Upewnij sie, ze obie warstwy sa nadal zaznaczone w panelu Layers (Warstwy),
a nastepnie wybierz polecenie Edit/Auto-Blend Layers (Edycja/Auto-miesza-
nie warstw).

10 Zaznacz opcje Stack Images (Utwdrz stos z obrazéw) oraz Seamles Tones and
Colors (Plynne tony i kolory), jesli nie zostaly domyslnie wlaczone. Wylacz
opcje Content Aware Fill Transparent Areas (Wypetnij obszary przezroczyste
z uwzglednieniem zawartosci) i kliknij OK.

Auto-Blend Layers
Blend Method

Panorama

© stack Images

7o

Seamless Tones and Colors

Content Aware Fill Transparent Areas

Teraz zaréwno kieliszek, jak i plaza sa ostre.

11 Zapisz aktualny stan pracy i zamknij plik.

Wskazowka:
Przy wyréwnywaniu
warstw nietworza-
cych widoku panora-
micznego zazwyczaj
dobrze sprawdza sie
opcja rzutowania
Reposition (Zmiana
pozycji). W prezen-
towanym ¢wiczeniu
taka wtasnie opcje
wybiera rzutowanie
automatyczne.

Wskazowka:
Zaprezentowana
w tym éwiczeniu
technika, zwana
focus stacking, jest
czesto stosowana
w makrofotografii,
gdzie zazwyczaj
mamy do czynienia
z bardzo mata gtebia
ostrosci. W celu jej
zwiekszenia wyko-
nuje sie kilka zdje¢
z rézna odlegtoscia
ogniskowania obiek-
tywu, a potem taczy
sie je w jeden obraz.
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Usuwanie obiektéw za pomoca funkgji
wypetniania z uwzglednieniem zawartosci

Z funkcji uwzgledniania zawartosci ze znakomitym skutkiem korzystales juz

we wezesniejszych lekcjach. W tej lekeji uzytes jej do uzupelnienia brakéw nieba
w fotografii panoramicznej. Teraz za$ wykorzystasz ja do usuniecia z fotografii
niepotrzebnego obiektu i wypelnienia pozostatej po nim luki tak, by nie rzucata
sie w oczy.

1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie Bridge).

2 Odszukaj folder Lesson05, jesli nie zostal domyslnie otwarty, a potem przyjrzyj
sie miniaturom zdje¢ JapaneseGarden_Start.jpg i JapaneseGarden_End.psd.

JapaneseGarden_Start.jpg JapaneseGarden_End.psd

Za pomocy funkcji wypetniania z uwzglednieniem zawartosci uproscisz
kompozycje tego zdjecia przez usuniecie widocznej po lewej stronie tréjkatnej
skaly i jej odbicia.

3 Dwukrotnie kliknij plik JapaneseGarden_Start.jpg, aby otworzy¢ go w Photo-
shopie.

4 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), wybierz format Photoshopa
(PSD) i nadaj zapisywanemu dokumentowi nazwe JapaneseGarden Working.
psd. Kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe
z opcjami formatu Photoshopa, kliknij przycisk OK.

5 Wlacz narzedzie Lasso i na pasku opcji zmien warto$é parametru Feather
(Wtapianie) na 25 pikseli.

. ] O~ m BB E Fea:nerﬂ Anti-allas Selact and Mask...
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6 Obrysuj zaznaczeniem kamien i jego odbicie wraz z niewielka iloscia otaczajacej
je wody. Zaznaczenie nie musi by¢ bardzo dokfadne.

7 Wydaj polecenie Edit/Content-Aware Fill (Edycja/Wypetnij z uwzglednieniem
zawartosci).

Wskazéwka:
Podglad w tym
oknie jest osobnym
panelem. Mozesz
przeciagna¢ pionowa
granice oddziela-
jaca panel Preview
- (Podglqd) od zdjecia
vvvvv badz przeciagnac

zaktadke tego pa-

nelu, by zmieni¢ go

w panel ptywajacy.

W takiej formie

jest on dostepny

tylko w przypadku

funkcji wypetniania

z uwzglednianiem
D zawartosci.

A. Narzedzie Sampling Brush (Pedzel prébkowania) B. Prébkowany obszar C. Opcje wypetniania
z uwzglednieniem zawartosci D. Powiekszenie podglqdu E. Przywracanie

Po lewej stronie okna dialogowego funkcji wypelniania z uwzglednieniem za-
warto$ci widoczny jest podglad zdjecia i utworzonego zaznaczenia. Kolorowy
obszar (domyslnie zaznaczany na zielono) wskazuje miejsca, z ktérych funkcja
bedzie czerpad prébki (innymi stowy te, ktére wykorzysta w charakterze zréd-
fa danych) do wypelnienia luki po usunietym fragmencie.
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Po prawej stronie widnieje podglad zdjecia po uzupelnieniu luki z uzyciem
pobranych prébek i uwzglednieniem ustawien wybranych w panelu Content-
-Aware Fill (Wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci). Najwazniejsze usta-
wienia na poczatek sg zgromadzone w sekcji Sampling Area Options (Opcje
obszaru prébkowania).

¢ Domysélnie wlaczona jest opcja Auto (Automatycznie). Analizuje ona
zdjecie i stara sie optymalnie dobra¢ obszar prébkowania, wykluczajac
przy tym wszystko, co uzna za niewystarczajaco podobne do zaznaczonego
fragmentu. Zauwaz, ze drzewa nie zostaly pod$wietlone na zielono —
to dlatego, ze opcja Auto (Automatycznie) uznala je za nieodpowiednie
do wypelnienia zaznaczonego fragmentu stawu.

e Opcja Rectangular (Prostokgtne) wykorzystuje do pobrania prébek cate
zdjecie, z wyjatkiem zaznaczonego obszaru.

¢ Opgja Custom (Wiasne) nie generuje poczatkowego obszaru prébkowania
w ogoéle. Za pomoca narzedzia Sampling Brush (Pedzel prébkowania) nalezy
samemu zamalowac te miejsca, z ktérych Photoshop ma zaczerpnaé prébki.

Jak wybra¢ wlasciwa opcje? Wybierz te, ktéra stanowi najlepszy punkt wyjscia
i bedzie wymagala najmniej pracy przy recznym retuszu. W wiekszosci przy-
padkéw opcja Auto (Automatycznie) jest optymalnym wyborem — i wlasnie
dlatego jest domyslnie wlaczona. Wyprdbuj inne opcje, jesli efekt dziatania
opcji Auto (Automatycznie) nie spelni Twoich oczekiwan.

Jesdli nie przekonuja Cie niektére fragmenty zaznaczenia, mozesz za pomoca
narzedzia Sampling Brush (Pedzel prébkowania) dostosowac obszar, z ktérego
sq pobierane probki. Przycisk narzedzia Sampling Brush (Pedzel prébkowania)
znajduje sie na samej gérze paska po lewej stronie okna funkcji wypelniania

z uwzglednianiem zawartosci, a narzedzie to jest domyslnie wlaczone. (Jesli
uwazasz, ze retusz wyszed! zadowalajaco, mozesz poming¢ punkty 8.—10. Re-
zultaty sa w duzej mierze uzaleznione od ksztalttu poczatkowego zaznaczenia).

Naci$nij klawisz /, aby zmniejszy¢ $rednice narzedzia Sampling Brush (Pedzel
probkowania) do poziomu okoto 175 pikseli. Narzedzie to jest automatycznie
wlaczane po wydaniu polecenia Content-Aware Fill (Wypetnij z uwzglednie-
niem zawartosci).

) | Slze: 178

Zwré¢ uwage na symbol minus (-) widoczny posrodku kursora narzedzia
Sampling Brush (Pedzel probkowania). Oznacza on, ze narzedzie dziata w try-
bie odejmowania, co sygnalizuje takze odpowiednia ikona na pasku opcji.
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9 Zamaluj miejsca, z ktorych nie chcesz pobiera¢ prébek (na przyklad roslin-
noé¢ albo sam brzeg stawu), aby wykluczy¢ je z zaznaczenia. Wykluczone
w ten sposéb miejsca nie beda juz oznaczone zielonym kolorem. W trakcie
wykonywania tej operacji wypelnienie jest przeliczane na nowo, a jego rezultat
jest wyswietlany w panelu Preview (Podglgd).

10 Gdy otrzymana tatka bedzie si¢ skladata tylko z wody i wiarygodnie wyglada-
jacych odbi¢, mozesz przesta¢ malowac.

Osiagniecie oczekiwanego efektu moze wymagacé kilku préb (i bledéw).
Wyprébuj ponizsze techniki, aby éw efekt poprawié.

e Zapomoca narzedzia Sampling Brush (Pedzel prébkowania) przelaczo-
nego w tryb odejmowania wykluczaj kolejne fragmenty obrazu, aby nie
przyczynialy sie do generowania niepasujacych fragmentéw wypelnienia.
Mozesz na przyktad wykluczy¢ brzegi stawu w miejscu, gdzie znajduja sie
niewielka latarnia i zarosla.

e Zapomoca narzedzia Lasso zmodyfikuj oryginalne zaznaczenie. Sprébuj na Wskazéwka:
rzyklad przetaczyé je w tryb odejmowania, aby przycia¢ zaznaczenie z nie- Aby szybko przeta-
przy prze’aczyc) U ) ¥ Przycia czy¢ tryby dodawa-

potrzebnych fragmentéw roslinnosci, a zarazem pozostawi¢ cala skate. nia i odejmowania

narzedzia Lasso,

¢ Skonfiguruj opcje w sekcji Fill Settings (Ustawienia wypetniania). W przy- iy Klawisza £

padku tego ¢wiczenia najwieksze znaczenie bedzie miata opcja Color
Adaptation (Adaptacja koloréw). Pozostale raczej sie nie przydadza, ale
bywaja uzyteczne w innych przypadkach. Opcja Rotation Adaptation
(Dopasowanie obrotu) umozliwia odtworzenie brakujacych elementéw
obrazu utozonych w sposéb koncentryczny (na przyktad platkéw kwiatu)
lub po tuku. Opcja Scale (Skalowanie) ulatwia dopasowanie wielkosci
powtarzajacych si¢ wzoréw. Z kolei opcja Mirror (Odbicie) przydaje sie
w przypadku zdje¢ przedstawiajacych symetryczne obiekty.

11 Po uzyskaniu satysfakcjonujacego efektu kliknij przycisk OK i wydaj polecenie
Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).
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Wskazowka:
Jesli nie chcesz, aby
wypetnienie trafito
do nowej warstwy
dokumentu, przed
zamknieciem
okna dialogowego
polecenia Content-
-Aware Fill (Wypetnij
zuwzglednieniem
zawartosci) z listy
Output To (Wyjscie
do) w sekcji Output
Settings (Ustawienia
wyjsciowe) wybierz
inna opcje.

Zauwaz, ze w panelu Layers (Warstwy) wypelnienie trafia domyslnie do nowej

warstwy, o nazwie Background Copy (Tto kopia). Jesli ukryjesz te warstwe,
ponownie zobaczysz cale zdjecie, znajdujace sie na warstwie tla.

Layers Channels Paths
Q, Kind v u @ T O B
Normal ~ Opaclty: 1

Lock: B ¢ + T @  Fill: 100%

-1
O Background copy
L

Background

> 0O @ m [

12 Zapisz projekt w formacie Photoshopa i zamknij go.

Obstuga narzedzia Content-Aware Move
(Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci)

Na niektérych zdjeciach narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednie-
niem zawartosci) sprawdza sie rewelacyjnie, na innych — nieco gorzej. Najlepiej
radzi sobie wtedy, gdy tto jest spdjne (taka, jednolicie pomalowana $ciana, niebo,
stoje drewna albo woda) i tatwo odtworzy¢ jego strukture.

Tryb Extend (Rozszerz) moze by¢ uzyteczny w przypadku obiektow architek-
tonicznych, zwtaszcza gdy sg fotografowane w kierunku prostopadtym do ich
powierzchni, a nie pod katem.

Jesli obraz skfada sie z wielu warstw, nalezy wtaczyc¢ opcje Sample All Layers
(Wszystkie warstwy), aby uwzglednic je wszystkie w zaznaczeniu.

Parametry Structure (Struktura) i Color (Kolor) okreslaja, jak Scisle rezultaty beda
odzwierciedla¢ wzory istniejace w obrazie. Przy wartosci parametru Structure
(Struktura) réwnej 1 dopasowanie jest najmniej doktadne, a przy wartosci 5 —
najdoktadniejsze. Parametr Color (Kolor) moze przyjmowac wartosci z zakresu od
0 (bez dopasowania koloréw) do 10 (dopasowanie najmocniejsze z mozliwych).
Aby uzyskac najlepszy dla danego obrazu rezultat, warto poeksperymentowac

z réznymi wartosciami tych parametréw, gdy zaznaczenie jest jeszcze aktywne.
Jesli zaznaczenie przeszkadza w obserwowaniu, jak obiekt wtapia sie w nowe oto-
czenie, mozna je ukry¢ za pomoca polecenia View/Show/Selection Edges (Widok/
Pokaz/Krawedzie zaznaczenia) lub View/Extras (Widok/Dodatki).
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Zadanie dodatkowe

Przeksztatcanie obiektu za pomoca narzedzia Content-Aware Move
(Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci)

Za pomoca narzedzia Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) utwérz kopie ostu,

ktéra dobrze wkomponuje sie w tfo i dodatkowo bedzie sie wyraznie odrdzniata od oryginatu.

1
2

Otworz plik Thistle.psd zamieszczony w folderze Lesson05/Extra_Credit.

Wiacz narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) (9§) — znajdziesz je
w grupie z narzedziami Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) i Red Eye (Czerwone oczy).

Na pasku opcji wybierz z rozwijanej listy Mode (Tryb) pozycje Extend (Rozszerz). W trybie rozszerzania
utworzona zostanie kopia ostu, ale oryginat nie zniknie. Gdyby chodzito o jego przesuniecie, naleza-
foby wybra¢ tryb Move (Przenies).

Za pomoca narzedzia Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) utwérz zazna-
czenie obejmujace caty oset i troche traw wokét niego.

Przeciggnij zaznaczenie w lewo i zwolnij przycisk myszy w miejscu, gdzie rosnie tylko trawa.

Kliknij przeciggniety oset prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przy wcisnietym klawi-
szu Control (macOS) i wybierz polecenie Flip Horizontal (Odbij w poziomie).

Przeciagnij lewy gorny uchwyt ramki przeksztatcenia, aby zmniejszy¢ wymiary ostu. Jesli wydaje
Ci sie, ze kopia jest zbyt blisko oryginatu, ustaw kursor wewnatrz ramki i przeciggnij ja wraz ostem
jeszcze dalej w lewo.

Wecisnij klawisz Enter (Return), aby zatwierdzi¢ przeksztatcenia. Zaznaczenie pozostanie jednak
aktywne i mozesz wyregulowac¢ wartosci parametréw Structure (Struktura) i Color (Kolor) na pasku
opcji, aby jak najlepiej wtopi¢ oset w nowe otoczenie.

Na koniec wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenie), a potem zapisz plik.

Scale
Rotate

Skew

Distort

Perspective

Warp

Content-Aware Scale
Puppet Warp

Rotate 180°
Rotate 90° Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise.

Flip Horizontal
Flip Vertical
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Dopasowywanie perspektywy

Funkcja Perspective Warp (Wypaczenie perspektywy) pozwala kontrolowacd relacje
przestrzenne wstawianych obiektéw wzgledem docelowej sceny. Umozliwia ona
korygowanie znieksztalcen, zmiane kata, pod jakim widzimy obiekt, i modyfikacje
perspektywy samego obiektu, ktéry dzieki temu lepiej wtapia sie w nowe tlo.

Obsluga tej funkcji jest procesem dwuetapowym: najpierw trzeba zdefiniowaé
plaszczyzny obiektu, a nastepnie je dopasowac. Zaczniesz od trybu Layout
(Uktad), w ktérym rysuje sie czworokgty w celu zdefiniowania dwéch lub wie-
cej plaszczyzn; ich krawedzie dobrze jest ustawi¢ réwnolegle do waznych linii
obiektu. Nastepnie przejdziesz do trybu Warp (Zawijanie), w ktérym postuzysz
sie zdefiniowanymi wcze$niej plaszczyznami.

W ramach tego ¢wiczenia polaczysz dwa obrazy o réznych perspektywach.
1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie Bridge).

2 Odszukaj folder Lesson05 i poréwnaj miniatury obrazéw Bridge Start.psd
oraz Bridge End.psd.

Bridge_Start.psd Bridge_End.psd

W pliku Bridge_Start.psd zdjecie pociagu zostalo polaczone z fotografia
mostu, ale perspektywy tych dwéch elementéw sa wyraznie rézne. Gdyby
chodzito o zilustrowanie opowiesci o latajacym pociagu, ktéry postanowit
wyladowac na moscie, to wszystko byloby w porzadku, ale jesli zamierzasz
uzyska¢ bardziej realistyczny efekt, tak dopasuj perspektywe pociagu, aby ten
pewnie osiadl na szynach. Postuzysz sie w tym celu funkcja Perspective Warp
(Wypaczenie perspektywy).

3 Kliknij dwukrotnie plik Bridge_Start.psd, aby go otworzy¢.

4 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmient nazwe pliku na
Bridge Working.psd ikliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie z opcjami
formatu Photoshopa kliknij OK.

5 Zaznacz warstwe Train.
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Layers Channels Paths

PKind vEeTHOR®

Normal v Opacity: 100% ~
i | Fill: 100% ~
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o
o [ Background

Szyny znajduja sie na warstwie Background, a pociag na warstwie Train.
Poniewaz warstwa Train jest obiektem inteligentnym, po zastosowaniu
polecenia Perspective Warp (Wypaczenie perspektywy) bedziesz mégt dowol-
nie modyfikowac jego dzialanie, az do uzyskania zadowalajacego efektu.

Wybierz polecenie Edit/Perspective Warp (Edycja/Wypaczenie perspektywy).

Na ekranie pojawi si¢ male okno z animowanym instruktazem demonstruja-
cym, jak nalezy rysowac¢ czworokaty definiujace plaszczyzny obiektu.

Po obejrzeniu animacji zamknij okno.

Pierwszy etap polega na otoczeniu obiektu czworokatami reprezentujacymi
jego rzeczywiste plaszczyzny.

Narysuj czworokat symbolizujacy boczng plaszczyzne pociagu. W tym celu
kliknij nad czubkiem komina, przeciagnij w d6t do podktadu pod przednim
kotem, a nastepnie przeciagnij w prawo az do korica wagonu. Na razie plasz-
czyzna jest prostokatem.

Utwdrz drugi czworokat reprezentujacy przednia plaszczyzne pociggu —
przeciggnij kursorem myszy w poprzek zgarniacza na dole i w gére, miedzy
drzewami. Prawa krawed? przeciagnij az do zetkniecia z lewa krawedzia
pierwszego czworokata.

10 Przez przesuwanie wierzchotkéw dopasuj krawedzie czworokatéw do
gltéwnych linii pociagu. Dolna krawedz bocznego czworokata powinna biec
wzdluz dolnej linii két, a krawedZ gérna — tuz nad dachem wagonu. Poziome
krawedzie czworokata przedniego powinny przebiega¢ zgodnie odpowiednimi
liniami zgarniacza i gérnej lampy.

Skoro czworokaty sg juz narysowane, mozna przystapic¢ do etapu drugiego,
czyli do deformowania.

Uwaga: Polecenie
Perspective Warp
(Wypaczenie perspek-
tywy) moze dziata¢
szybciej na kompu-
terze wyposazonym
w karte grafiki ob-
stugujaca sprzetowa
akceleracje przetwa-
rzania obrazu. Aby
sprawdzi¢, czy Twéj
komputer dysponuje
takimi mozliwoscia-
mi, odwiedz strone
zinformacjami o wy-
maganiach systemo-
wych Photoshopa
(adres znajdziesz we
Wprowadzeniu” na
poczatku ksiazki).

Wskazowka:
Nie masz pewnosci,
czy narysowates$
czworokaty zgodnie
z perspektywa obiek-
tu? Powinny one
przypominac pudet-
ko ciasno dopasowa-
ne do obrysowanego
obiektu.
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11 Kliknij przycisk Warp (Zawijanie) na pasku opcji, a nastepnie zamknij okienko
z instrukcjami, jak deformowac plaszczyzny.

12 Kliknij przycisk Automatically Straighten Near Vertical Lines (Automatycznie
wyprostuj w poblizu linii pionowych) sasiadujacy z przyciskiem Warp (Zawi-
janie).

Layout

To spowoduje doktadne ustawienie pociaggu w pionie i utatwi wlasciwe dopa-
sowanie jego perspektywy.

13 Przez przeciaganie uchwytéw czworokata bocznego ustaw pociag na szynach
i dopasuj jego perspektywe do perspektywy toru. Aby wzmocni¢ wrazenie
glebi, mozesz nawet nieco przesadzi¢ ze zmniejszeniem tytu wagonu.

14 W zalezno$ci od potrzeb dopasuj tez inne czesci pociggu. Ingerencji moze wy-
magac przdéd lokomotywy. Zwracaj przy tym uwage, aby nie zdeformowac kot

Istnieja dokladne sposoby na skorygowanie perspektywy, lecz w wielu przy-
padkach trzeba po prostu zaufa¢ wlasnemu wzrokowi i intuicji. Pamietaj,

ze w kazdej chwili mozesz wprowadzi¢ poprawki, gdyz polecenie Perspective
Warp (Wypaczenie perspektywy) zostalo w tym przypadku zastosowane

w formie filtra inteligentnego.

15 Jedli uwazasz, ze perspektywa pociagu jest juz prawidltowa, kliknij
na pasku opcji przycisk Commit Perspective Warp (ZatwierdZ wypaczenie
perspektywy) (V).

16 Aby poréwnac¢ zmodyfikowany obraz z oryginalem, ukryj w panelu Layers
(Warstwy) pozycje o nazwie Perspective Warp (Wypaczenie perspektywy).
Potem przywrd6¢ jej widocznosé.

Jesli bedziesz chcial wprowadzi¢ poprawki, dwukrotnie kliknij pozycje
Perspective Warp (Wypaczenie perspektywy) w panelu Layers (Warstwy).
Bedziesz mégt nie tylko kontynuowac deformowanie obrazu za pomoca
istniejacych plaszczyzn, ale tez — po kliknieciu przycisku Layout (Ukiad)

na pasku opcji —zmienia¢ same plaszczyzny. Pamietaj o kliknieciu przycisku
Commit Perspective Warp (Zatwierdz wypaczenie perspektywy), aby wprowa-
dzone zmiany zostaly zatwierdzone.

17 Zapisz plik, a nastepnie go zamknij.
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Zmiana perspektywy budynku

W poprzednim ¢wiczeniu zastosowates funkcje Perspective Warp (Wypaczenie
perspektywy) do skorygowania perspektywy obiektéw znajdujacych sie na
réznych warstwach, lecz moze ona tez stuzy¢ do zmiany perspektywy obiektu
wzgledem obiektéw znajdujacych sie na tej samej warstwie. Da sie w ten sposéb
na przyktad nieznacznie zmieni¢ kat, pod jakim zostat sfotografowany budynek.

Metoda jest taka sama: najpierw w trybie Layout (Ukfad) nalezy narysowac
ptaszczyzny odpowiadajace utozeniu obiektu, ktérego perspektywe chcesz
zmieni¢, a potem w trybie Warp (Zawijanie) przeksztatcic te ptaszczyzny. Oczywi-
scie, poniewaz prowadzi to do zmiany kata utozenia catej warstwy, inne obiekty
znajdujace sie na tej warstwie rowniez sie przesung, trzeba zatem zwraca¢ uwage
na ewentualne nieregularnosci.

Na tym zdjeciu zmieniona zostata perspektywa budynku,
ale wraz z niq zmienita sie tez perspektywa, z jakiej sq
ukazane drzewa
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Likwidacja skutkéw poruszenia aparatu

Przy dtugim czasie naswietlania lub dtugiej ogniskowej nawet osoba o pewnej
rece moze miec problem z utrzymaniem aparatu zupetnie nieruchomo. Ewen-
tualne skutki poruszenia mozna zredukowac za pomoca filtra Shake Reduction
(Redukcja potrzgsniec).

Przed zastosowaniem filtra Shake Reduction (Redukcja potrzqgsniec)

Najlepsze rezultaty mozna uzyskac dzieki zastosowaniu tego filtra w odniesieniu
do konkretnej czesci obrazu, a nie do catosci. Filtr spisuje sie szczegdlnie dobrze,
gdy trzeba poprawi¢ czytelnos¢ napisu rozmazanego wskutek poruszenia aparatu.

Aby wyprébowac dziatanie filtra Shake Reduction (Redukcja potrzgsniec), otwérz
obraz i wybierz polecenie Filter/Sharpen/Shake Reduction (Filtr/Wyostrzanie/
Redukcja potrzgsniec). Filtr automatycznie analizuje zdjecie, wybiera odpowiedni
fragment i koryguje rozmycie. Za pomoca lupki Detail (Szczegdty) mozesz spraw-
dzi¢ skutki jego dziatania. By¢ moze nic wiecej nie bedziesz musiat robi¢. W takim
przypadku kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno Shake Reduction (Redukcja
potrzqgsniec) i zatwierdzi¢ uzyskany rezultat.

Po zastosowaniu filtra Shake Reduction (Redukcja potrzqsniec)

Mozesz tez wptywac na sposéb, w jaki Photoshop bedzie interpretowat rozmycie
obrazu przez zmodyfikowanie ksztattu obszaru analizowanego pod katem poruszen,
a takze jego wymiaréw. Mozesz zmieniac ten obszar, ustalac jego nowe wymiary,
regulowac parametry Smoothing (Wygtadzanie) i Artifact Suppression (Thumienie
artefaktéw), aby usung¢ szum i drobne przektamania. Wiecej informacji na temat filtra
Shake Reduction (Redukcja potrzgsniec) znajdziesz w systemie pomocy Photoshopa.
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Pytania kontrolne

1
2
3

Co to jest efekt czerwonych oczu i jak mozna go usuna¢ w Photoshopie?
Jak mozna utworzy¢ obraz panoramiczny z kilku zdje¢?

Jak w Photoshopie skompensowa¢ typowe wady obiektywu? Jakie sa przyczyny ich
powstawania?

W jakich warunkach narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem
zawartosci) spisuje sie najlepiej?

Odpowiedzi

1

Efekt czerwonych oczu powstaje wtedy, gdy blysk flesza odbije sie od siatkéwek oczu
fotografowanej osoby. Aby go usuna¢, nalezy powiekszy¢ fragment obrazu zawierajacy
oczy, wybraé narzedzie Red Eye (Czerwone oczy) i klikna¢ na kazdym oku.

Aby polaczy¢ kilka zdje¢ w jeden obraz panoramiczny, nalezy wybraé polecenie
File/Automate/Photomerge (Plik/Automatyzuj/Photomerge), wybra¢ odpowiednie
pliki i klikna¢ przycisk OK.

Filtr Lens Correction (Korekta obiektywu) stuzy do korygowania typowych wad obiek-
tywu, takich jak znieksztalcenia typu ,beczka” i ,poduszka’, polegajace na wygieciu linii
prostych w kierunku brzegéw obrazu (beczka) lub do srodka (poduszka), aberracja
chromatyczna objawiajaca si¢ kolorowymi obwédkami wzdluz krawedzi obiektéw oraz
winietowanie, czyli przyciemnienie brzegéw obrazu, a zwlaszcza rogéw. Tego typu bledy
moga wynika¢ z niewlasciwych ustawien dlugosci ogniskowej lub przystony, ale moga tez
by¢ skutkiem przechylenia aparatu w pionie lub poziomie.

Narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) daje najlep-
sze rezultaty w przypadku obrazéw o w miare jednorodnym tle, gdyz wtedy Photoshop
moze odtworzy¢ brakujace obszary tak, by idealnie wtapialy si¢ w otoczenie.
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MASKI | KANALY

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:
e Tworzenie maski w celu wyciecia obiektu z tla
e Uzupelnianie maski o skomplikowane krawedzie

e Szybkie maskowanie w celu wprowadzenia zmian w wybranym fragmencie
obrazu

e Edytowanie maski przy uzyciu panelu Properties (Wtasciwosci)

e Manipulowanie obrazem za pomoca funkcji Puppet Warp (Wypaczenie
marionetkowe)

e Zapisywanie zaznaczen w kanale alfa

e Wyswietlanie maski w panelu Channels (Kanaty)

e Wezytywanie kanalu w postaci zaznaczenia

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

Wykorzystane w niej pliki przyktadowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédiowe ¢wiczen nie zostang nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.
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PROJEKT: OBRAZ NA OKLADKE CZASOPISMA

Maski sg wykorzystywane w Photoshopie do wyizolowy-
wania okreslonych fragmentéw obrazu i manipulowania
nimi. Obszar wyciety maska moze by¢ zmieniany, a reszta jest
chroniona przed modyfikacjami. Mozna tworzy¢ tymcza-
sowe maski do jednokrotnego uzycia, ale da sie je réwniez
zapisywac i wykorzystywac wielokrotnie.

Autorem zdjecia jest Andrew Faulkner



Wskazowka:
Maski Photoshopa
izoluja i chronia
fragmenty obrazu,
podobnie jak tasma
malarska zabezpie-
cza szybe okienna
albo sciany przed
zabrudzeniem farbg
podczas malowania
domu.

Uwaga: Maski i ka-
naty alfa nie sg druko-
wane ani widoczne;
widoczny jest jedynie
ich wptyw na sposéb
wyswietlania warstw.

Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj
w programie Bridge)
spowoduje uru-
chomienie aplikacji
Creative Cloud, ktéra
pobierze go i zainsta-
luje. Program Bridge
mozesz uruchomic
od razu po instalacji.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o roznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Praca z maskami i kanatami

Podczas modyfikowania wybranego fragmentu warstwy niekiedy trudno jest unik-
na¢ wyjscia poza granice obszaru przeznaczonego do edycji. Zdarza sie tez, ze trze-
ba ograniczy¢ dziatanie warstwy korekcyjnej lub filtra do wybranego miejsca. Tego
rodzaju zadania staja sie tatwiejsze dzieki zastosowaniu masek — rodzaju nakladek
na obraz, ktére decyduja o tym, ktére fragmenty warstwy zostana zmodyfikowane.
Maskami warstw mozesz tez postuzy¢ sie w sytuacji, gdy chcesz wyznaczy¢
przezroczyste obszary warstwy. Maski warstw $wietnie sprawdzaja sie do usuwa-
nia tla, taczenia kilku zdje¢ w spéjna kompozycje i okreélania zasiegu dzialania
warstw korekcyjnych. Maski warstw sg bardziej praktyczne od zwyklego usuwa-
nia niepotrzebnych fragmentéw warstwy, gdyz proces ich stosowania jest odwra-
calny: dzieki odpowiedniemu zamalowaniu maski mozna ponownie uwidocznic¢
ukryte za jej pomoca obiekty.

Oprécz kanaléw koloru obraz w Photoshopie moze tez zawieraé kanaly alfa,
przydatne do zapisywania i ponownego wykorzystywania zaznaczen i oznaczania
przezroczystych miejsc w calym dokumencie.

Namalowanie maski lub kanalu tak, by jego ksztalt wiernie odzwierciedlal skom-
plikowang krawedz obiektu — na przyklad kontury potarganych wloséw — jest
bardzo trudne. Photoshop jest wyposazony w narzedzia, ktére utatwiaja tworze-
nie tego rodzaju zlozonych zaznaczen i masek.

Zaczynamy

Cwiczenie rozpoczniesz od obejrzenia ostatecznej wersji pliku utworzonego

z uzyciem masek i kanatow.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Wydaj polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby uruchomié¢ program Bridge.

4 Kliknij zaktadke Favorites (Ulubione) w lewej czesci okna programu Bridge.
Odszukaj i otworz folder Lessons, a nastepnie w panelu Content (Zawartosc)
dwukrotnie kliknij folder Lesson06.

5 Przyjrzyj sie obrazowi 06End.psd. Aby powiekszy¢ miniatury i dzieki temu
moc je uwazniej przestudiowad, przesun w prawo suwak, ktéry znajduje sie
w dolnej czesci okna programu Bridge.

Podczas tej lekcji przygotujesz obraz na okladke czasopisma. Modelka na
okladke zostala sfotografowana na innym tle, a poniewaz nie bylo to tlo jedno-
lite, utworzenie odpowiedniej maski moze stanowi¢ wyzwanie. Do szybkiego
wyciecia modelki z tla i umieszczenia jej w nowym otoczeniu uzyjesz specjal-
nej funkcji o nazwie Select and Mask (Zaznacz i maskuj).

6 Dwukrotnie kliknij miniature pliku 06Start.psd, aby otworzy¢ go w Photo-
shopie. Jesli pojawi sie okno Embedded Profile Mismatch (Réznica osadzonych
profili), kliknij w nim przycisk OK.
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7 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmief nazwe pliku na 06Working.psd i kliknij przy-
cisk Save (Zapisz). Jesli pojawi sie okno dialogowe z opcjami formatu Photoshopa, kliknij przycisk OK.
Zapisanie roboczej kopii pliku startowego pozwoli Ci w razie potrzeby wréci¢ do oryginalu.

O maskach i kanatach alfa

Kanaty alfa, szybkie maski, maski przycinajace, maski warstw, maski wektorowe — czym sie réznia?
Wszystkie opierajg sie na jednej koncepcji: sg to naktadki na obraz, ktére za posrednictwem bieli, czerni
i odcieni szarosci decydujg o tym, ktére obszary warstwy sa widoczne lub ktére beda podlegaty modyfika-
cjom. Zapoznaj sie z dzielagcymi je réznicami, aby wybra¢ whasciwy sposéb maskowania.
- Kanat alfa jest kanatem obrazu, w ktérym przechowywane jest zaznaczenie w postaci obrazu zapisanego
w skali szarosci. Kanaly alfa sg niezalezne od warstw i kanatéw koloru. Kanat alfa mozna utworzy¢
na podstawie zaznaczenia lub $ciezki — i na odwrét.

» Maska warstwy jest kanatem alfa przypisanym do konkretnej warstwy. Maski tego typu umozliwiaja
sterowanie widocznoscig poszczegélnych obszaréw warstw. Miniatura maski warstwy jest widoczna
w panelu Layers (Warstwy) obok miniatury warstwy — dopdki czegos na niej nie namalujesz, bedzie
jednolicie biata. Ramka wokét miniatury oznacza, ze maska zostata wybrana do edycji.

» Maska wektorowa jest w zasadzie maska warstwy, z tym ze jej zawarto$¢ stanowig niezalezne od roz-
dzielczosci obiekty wektorowe, a nie bitmapowe. Maski tego typu sa przydatne, jesli precyzyjny i rowny
kontur maskowania jest wazniejszy niz mozliwo$¢ edytowania maski przy uzyciu pedzla. Do tworzenia
masek stuza polecenia z podmenu Layer/Vector Mask (Warstwa/Maska wektorowa) oraz narzedzie Pen
(Pidro) i narzedzia ksztattow.

» Maska przycinajaca powstaje wtedy, gdy zawartos¢ jednej warstwy maskuje inng warstwe. Za pomoca
maski przycinajacej mozna ograniczy¢ zasieg efektu do wybranej warstwy, by nie obejmowat on wszyst-
kich warstw znajdujacych sie pod biezaca na stosie. W panelu Layers (Warstwy) miniatura warstwy
przycinajacej jest przesunieta w prawo, a warstwe pod spodem wskazuje zakrzywiona w dét strzatka.
Nazwa warstwy bazowej jest podkreslona.

» Maska z kanatu to maska zbudowana na podstawie zawartosci jednego z kanatéw obrazu — na przyktad
kanatu zielonego w trybie RGB. Maski tego rodzaju przydajg sie do zaawansowanych technik maskowa-
nia, korekgji koloréw i wyostrzania. Na przyktad granica miedzy drzewami a niebem moze by¢ najwyraz-
niejsza w kanale koloru niebieskiego.

» Szybka maska, to maska tymczasowa, ktéra mozna utworzy¢ w celu ograniczenia zasiegu malowania lub
innych poprawek do okreslonego fragmentu warstwy. Jest to rodzaj zaznaczenia, tylko w formie mapy
pikseli — zamiast edytowac ramke zaznaczenia szybka maske edytuje sie za pomoca narzedzi malarskich.

Zaznaczanie obiektu za pomoca funkg;ji
Select and Mask (Zaznacz i maskuj)

Photoshop oferuje obszerny zestaw narzedzi przeznaczonych do tworzenia i cyzelowania masek. Wszystkie
te narzedzia zostaly zebrane w specjalnej przestrzeni roboczej o nazwie Select and Mask (Zaznacz i maskuy).
Za pomoca dostepnego w niej narzedzia o nazwie Select Subject (Zaznacz temat) mozesz blyskawicznie
utworzy¢ wstepna maske, ktéra oddzieli modelke od tla. Maske te udoskonalisz nastepnie przy uzyciu
innych narzedzi dostepnych w tej przestrzeni roboczej, takich jak Quick Selection (Szybkie zaznaczanie).

Wskazowka: Po wigczeniu dowolnego narzedzia do tworzenia zaznaczen na pasku opcji pojawi sie przycisk Select and
Mask (Zaznacz i maskuj). Jesli nie jest on dostepny, zawsze mozesz uzyc¢ polecenia Select/Select and Mask (Zaznaczanie/
Zaznacz i maskuj).
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Wskazowka: Przy
pierwszym uzyciu
przestrzeni roboczej
Select and Mask (Za-
znacz i maskuj) moze
zostac wyswietlony
samouczek objasnia-
jacy pokrotce te prze-
strzen. Jesli chcesz,
mozesz go obejrze¢,
ale réwnie dobrze
mozesz odtozy¢ to na
pdzniej lub po prostu
go zamknad.

Wskazowka:
Jesli potrzebujesz
informacji na temat
tworzenia zaznaczen,
zajrzyj do lekgji 3.,
»Zaznaczenia"

Uwaga: Jesli
w przestrzeni robo-
czej Select and Mask
(Zaznacz i maskuj) nie
widzisz przycisku Se-
lect Subject (Zaznacz
temat), sprawdz, czy
jest wiaczone narze-
dzie Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie)
— jest to pierwsze
narzedzie u gory
w przyborniku.

Wskazowka:
Wydanie polece-
nia Select/Subject
(Zaznaczanie/Temat)
nie wymaga urucha-
miania przestrzeni
Select and Mask
(Zaznacz i maskuj).
Jest ono dostepne
nawet wtedy, gdy
nie zostato wigczone
zadne narzedzie
zaznaczania. Ponadto
przycisk Select Sub-
ject (Zaznacz temat)
jest wyswietlany
na pasku opcji po
wigczeniu niektérych
narzedzi do tworze-
nia zaznaczen.
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Zerknij do panelu Layers (Warstwy) i upewnij sie, ze obie warstwy sa widoczne,
a warstwa o nazwie Model zostala zaznaczona.

Wydaj polecenie Select/Select and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuy).

Zdjecie zostanie otwarte w przestrzeni roboczej Select and Mask (Zaznacz

i maskuj). Pétprzezroczysta nakladka w postaci bardzo subtelnej, jasnej
szachownicy — w omawianej przestrzeni odpowiada za nia opcja Onion Skin
(Luski cebuli) — oznacza zasieg obszaréw zamaskowanych. Na razie zastania
ona catle zdjecie, gdyz nie wskazale$ jeszcze obszaréw do wykluczenia.

3 Kliknij przycisk Select Subject (Zaznacz temat) na pasku opcji lub wydaj pole-

cenie Select/Subject (Zaznaczanie/Temat).

Funkcja Select Subject (Zaznacz temat) wykorzystuje nowoczesna technologie
uczenia maszynowego i zostala ,nauczona” rozpoznawania oraz zaznaczania
typowych obiektéw, takich jak ludzie, zwierzeta i przedmioty. Zaznaczenie
zwykle nie jest idealne, lecz czesto wystarczajaco dobre, by dalo sie je tatwo

i szybko poprawi¢ za pomoca innych narzedzi, takich jak Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie). Aby lepiej oceni¢ dokladnos$¢ zaznaczenia, wyswietl je
w inny sposdb.



Rozwin liste View (Widok) w sekcji View Mode (Tryb wyswietlania) panelu Wskazéwka:

Properties (Wiasciwosci) i wybierz opcje Overlay (Naktadka). Zamaskowane Gdy aktywne jest
- . . . . . jedno z narzedzi do
obszary zostana wyswietlone w postaci przejrzystej, czerwonej naktadki, )
. h Zaznaczania, prze-
a nie szachownicy. strzer robocza Select

and Mask (Zaznacz

i maskuj) mozna ot-
worzy¢ bez siegania
do gtéwnego menu
— wystarczy klikna¢
przycisk Select

and Mask (Zaznacz
imaskuj) dostepny
na pasku opdji.

Rézne opcje podgladu zaznaczenia utatwiaja oszacowanie ksztaltu maski na Wskazéwka:
odmiennych ttach. W tym przypadku czerwona nakladka pozwala fatwo sie Pomiedzy kolejnymi
przekonad, ze niektére fragmenty postaci zostaly pominiete, a drobne pasemka opcjami View Mode

. . .. . (Tryb wyswietlania)
wloséw nie sg zaznaczone tak dokladnie jak powinny. mozna sie przelaczac

klawiszem F. Korzysta-

Zauwaz, ze narzedzie Select Subject (Zaznacz temat) pomineto niewielki Y ;
nie z réznych trybéw

fragment koszulki z przodu. Te braki mozna bez trudu uzupetni¢ narzedziem pozwala wychwyci¢
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie). btedy, ktére w innych

trybach nie rzucaja sie
Whacz narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) (45¢). Na pasku opcji w oczy.

zmien $rednice pedzla na 15 pikseli.

Przeciagnij narzedziem Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) po brakujacych

Wskazéwka:
miejscach (uwazajac, by nie zamalowac tla) i dodaj je do zaznaczenia. Zauwaz, Podczas edytowania
ze narzedzie to uzupelnia zaznaczenie na podstawie wykrytych konturéw, nie zaznaczenia warto

zwiekszy¢ skale pod-

trzeba wiec bardzo dbac¢ o precyzje. Jesli wykonasz kilka pociagnie¢, zwalnia-

ladu, aby utatwic¢
jac przycisk myszy — to nie szkodzi. o y

sobie dostrzezenie
brakéw.
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Wskazowka:
Intensywnos¢
dziatania nakfadki
Onion Skin (tuski
cebuli) mozna regu-
lowa¢ za pomoca 7
suwaka Transparency
(Przezroczystos¢)
widocznego ponizej
sekgji View Mode
(Tryb wyswietlania).

150 LEKCJA6 Maskiikanaty

Na podstawie zamalowywanych miejsc narzedzie Quick Selection (Szybkie
zaznaczanie) ,uczy si¢’, ktére obszary powinny pozosta¢ odstoniete, a nie
zamaskowane. Nie przeciagaj nim poza kontury modelki, gdyz zacznie ono
wtedy uwzglednia¢ w zaznaczeniu fragmenty tta — a tego nalezy unikna¢.
Jesli przypadkiem dodasz do maski niepozadane miejsca, wydaj polecenie
Edit/Undo (Edycja/Cofnij) lub ponownie zamaluj pochopnie zamalowany
fragment, lecz w trybie odejmowania od zaznaczenia. Aby go wlaczy¢, kliknij
przycisk Subtract From Selection (Odejmij od zaznaczenia) (3) na pasku opcji.

Podczas zamalowywania modelki narzedziem Quick Selection (Szybkie za-
znaczanie) czerwona nakladka bedzie stopniowo znikala z miejsc, ktére maja
pozostac¢ odstoniete. Na tym etapie nie musisz jeszcze troszczy¢ sie o wyjatko-
wa dokladnosc¢ tego procesu.

W sekcji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Layers (Na warstwach). Ten tryb pozwala oceni¢ wyglad masko-
wanej warstwy na tle warstw lezacych nizej — w opisywanym przykladzie
maskowana jest warstwa Model, a tto stanowi warstwa Magazine Background.

Sprawdz w duzym powigkszeniu (np. 400%) wszystkie kontury modelki. Cho¢
fragmenty oryginalnego, jasnego tta wciaz moga by¢ widoczne miedzy kontu-
rami postaci a ttem okladki, funkcja Select Subject (Zaznacz temat) i narzedzie
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) powinny catkiem niezle poradzi¢ sobie
z wytyczeniem gladkich krawedzi koszulki i twarzy. Nie przejmuj sie na razie
niedokladno$cia zaznaczenia wloséw — za chwile sie tym zajmiesz.



Szybkie i skuteczne zaznaczanie
przy uzyciu narzedzi Select and Mask
(Zaznacz i maskuj)

Podczas wykonywania skomplikowanych zaznaczen nalezy stosowac rézne
narzedzia w zaleznosci od tego, czy dane miejsce powinno by¢ w petni odkryte,
w petni zamaskowane czy tez czesciowo odkryte, a cze$ciowo zamaskowane
(jak w przypadku siersci psa). Oto kilka zwigzanych z tym wskazéwek:

Poprawianie maski

Maska jest nie najgorsza, ale narzedzie Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie) nie poradzilo sobie z zaznacze-
niem wszystkich wloséw modelki, jak chociazby w kos-
mykach sterczacych z koka upietego z tylu glowy. Do
maskowania takich drobnych szczegétéw stuzy narze-
dzie Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi).

Przy powiekszeniu co najmniej 300% sprawdz
wyglad wloséw w tylnej czesci glowy modelki.

Przycisk Select Subject (Zaznacz temat) moze by¢ szybkim sposobem na utworze-
nie wstepnego zaznaczenia.

Narzedzie Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) swietnie nadaje sie do szyb-
kiego korygowania zaznaczen uzyskanych za pomoca przycisku Select Subject
(Zaznacz temat) lub do tworzenia wstepnego zaznaczenia. Podczas pracy
wykorzystuje ono techniki wykrywania krawedzi i samo automatycznie okre-
sla brzegi tworzonego zaznaczenia. Nie nalezy go przeciggac poza granice
obszaru zaznaczanego ani nawet po tej granicy — przez caty czas przecigga-
nia kursor narzedzia powinien pozostawa¢ wewnatrz obszaru zaznaczanego
(w trybie dodawania) albo na zewnatrz (w trybie odejmowania).

W celu narysowania lub namalowania brzegéw maski bez wspomagania sie
mechanizmami wykrywania krawedzi skorzystaj z narzedzi Brush (Pedzel),
Lasso i Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne). One réwniez maja tryby dodawania
zaznaczen i ich odejmowania.

Zamiast przefaczac tryb narzedzia z dodawania na odejmowanie zaznaczen
(lub na odwrét) za pomoca przyciskéw na pasku opcji mozesz ustawi¢ na
state tryb dodawania, a gdy bedziesz chciat chwilowo uzy¢ odejmowania,

po prostu nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS).

W celu poprawienia maski na krawedziach zawierajacych skomplikowane
przejscia, np. wiosy lub siers¢, nalezy przeciagnac po tych krawedziach narze-
dziem Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi). Nie nalezy go uzywac
w obszarach, ktére powinny by¢ w petni odkryte lub zamaskowane.

Nie wszystkie prace zwigzane z zaznaczaniem lub maskowaniem muszg by¢ wy-
konywane w przestrzeni roboczej Select and Mask (Zaznacz i maskuj). Mozna na
przyktad wykonac zasadniczg cze$¢ zaznaczenia przy uzyciu innego narzedzia,
takiego jak Color Range (Zakres koloréw), i potem wybra¢ polecenie Select/Select
and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuj), aby doprecyzowac szczegoty.

Wskazéwka:

W przestrzeni robo-
czej Select and Mask
(Zaznacz i maskuyj)
narzedzie Polygonal
Lasso (Lasso wielokgt-
ne) jest zgrupowane
z narzedziem Lasso.
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Wybierz narzedzie Refine Edge
Brush (Pedzel poprawiania krawe-
dzi) (") i na pasku opcji ustaw roz-
miar pedzla na 20 pikseli. Parametr
Hardness (Twardos¢) pozostaw na
poziomie 100%.

Z listy View (Widok) wybierz opcje
Overlay (Naktadka), aby lepiej uwi-
doczni¢ niedociagniecia w zazna-
czeniu wloséw.

Przeciagnij narzedziem Refine Edge
Brush (Pedzel poprawiania krawedzi)
wzdluz wychodzacych z koka kosmy-
kéw, ktérych maskowanie wymaga
poprawy. Podczas zamalowywania skomplikowanych konturéw fryzury pasem-
ka opadajace z koka powinny by¢ stopniowo uwzgledniane w zaznaczeniu.

Przewin zdjecie w dét do miejsca, w ktérym diugi kosmyk wloséw uformowat
fale z tylu koszulki.

Wewnatrz tej niewielkiej fali wyraznie widac tlo, ktére powinno zostaé usu-
niete, aby w tym miejscu mogla przes§witywaé zawartos¢ warstwy Magazine
Background. Do skorygowania maski w tym miejscu réwniez uzyjesz narze-
dzia Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi).

Na pasku opcji zmniejsz rozmiar pedzla do 15 pikseli, a parametr Hardness
(Twardosc) pozostaw na poziomie 100%.



Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ambasadorkq Photoshopa.

Porady ambasadorki Photoshopa

Skréty klawiszowe narzedzia Zoom (Lupka)

W trakcie edycji obrazu wielokrotnie musimy powieksza¢ widok szczegétéw,

a nastepnie z powrotem pomniejsza¢ podglad, aby zobaczy¢ zmiany w kontekscie
catosci. Oto kilka skrotéw klawiszowych, ktére utatwiajg i przyspieszajg zmiane
powiekszenia dokumentu.

» Niezaleznie od wybranego narzedzia nacisnij Ctrl++ (Windows) lub Command++
(macOS), aby powiekszy¢ podglad, albo Ctrl+- (Windows) lub Command-+-
(macOS), by go zmniejszyc.

»  Aby powrdci¢ do widoku 100%, dwukrotnie kliknij narzedzie Zoom (Lupka)
w panelu Tools (Narzedzia).

« Jesli na pasku opcji wiaczona jest opcja Scrubby Zoom (Przesuri), po prostu
przeciagnij narzedziem Zoom (Lupka) w lewo, aby zmniejszy¢ skale podgladu,
lub w prawo, aby ja powiekszy¢.

»  Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS), aby zmieni¢
narzedzie Zoom In (Powieksz) na Zoom Out (Pomniejsz), i kliknij obraz. Kazde
klikniecie z klawiszem Alt (Option) zmniejsza widok do kolejnego domyslnego
poziomu i wysrodkowuje obraz w punkcie, ktéry zostat klikniety.

Przeciagnij narzedziem Refine Edge Brush (Pedzel poprawiania krawedzi) po
zamaskowanych fragmentach wloséw, aby je odslonié. Luki w ksztalcie maski
miedzy wlosami powinny zosta¢ uzupelnione, a do widocznych fragmentéw

zaznaczenia trafiag nawet bardzo cienkie pasemka.
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8 Rozwin liste View (Widok) i wybierz opcje Black & White (Czarno-biaty).
To kolejny dobry sposéb na zweryfikowanie jako$ci maski. Przyjrzyj sie jej
w réznych powiekszeniach, a gdy skonczysz weryfikacje, wydaj polecenie
View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu).

Select Filter 3D View Window Help

Ao Sample All Layers

F oo

o

“ Marching Ants (M)
&

Overlay (V)
&

e
“ On White (T)
L

‘ Black & White (K}

ﬂ on Layers (v)

Srosths
Festhers
a

Contrast:

ShiftEdge:
-

Clear Selection Invert

(oK ) | cancel
$507 % 4105 % (200 7p)

Jesli nadal dostrzegasz jakie$ wlosy lub inne szczegdly, ktére sg zamaskowane,
a powinny by¢ odkryte, przeciagnij po nich narzedziem Refine Edge Brush
(Pedzel poprawiania krawedzi). Im mniejsze sg to szczegély, tym mniejszy
pedzel nalezy zastosowaé. Oczywiscie moze by¢ troche wiekszy niz te detale

i wcale nie jest wymagana wielka precyzja pociagnie¢.

Aby wymazac¢ bledy dziatania narzedzia Refine Edge Brush (Pedzel poprawia-

nia krawedzi), takie jak na przyktad nieprawidtowo dodane do maski frag-

menty sylwetki modelki, wci$nij klawisz A/t (Windows) lub Option (macOS)

i nie zwalniajac go, przeciagnij tym narzedziem po btednie zamaskowanym
Wskazéwka: obszarze.

,Czarne maskuje, Lo . . ioi
biate pokazuje”— to Jezeli dostrzegasz pojedyncze punkty lub odizolowane od reszty miejsca,

proste hasto utatwia ktére powinny by¢ w petni widoczne lub calkowicie przezroczyste, mozesz
zapamietanie kolo-

o ok naleay si je zamalowac narzedziem Brush (Pedzel) — jest to trzecie narzedzie od gory
row, jakimi nalezy si . ., . . ,
pos,dgiwac' podc);ase na pasku. Aby uwidoczni¢ dany fragment, zamaluj go na biatlo, a aby go ukry¢
edytowania masek. — zamaluj na czarno.
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Konfigurowanie poprawek globalnych

Ksztalt maski jest juz prawidtowy, ale musimy jg nieco zacie$nic. Tego typu ogdl-
ne zmiany mozna wprowadzi¢ za pomoca ustawien zebranych w sekcji Global
Refinements (Poprawki globalne).

1 W sekeji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Layers (Na warstwach). Teraz bedziesz mégt ocenia¢ prawidlowosé
wprowadzanych zmian w kontekscie docelowego tla, ktérym jest warstwa
Magazine Background.

2 W sekcji Global Refinements (Poprawki globalne) poustawiaj suwaki w taki
sposdb, aby uzyskaé gladka i nierozmyta krawedZ maski w obszarach twa-
rzy modelki. Konkretne warto$ci beda zalezne od tego, jakiej jakosci maske
utworzyle$ do tej pory, ale prawdopodobnie beda zblizone do tych, ktére my
zastosowalismy. W celu wygladzenia konturu ustawili§my suwakiem Smooth
(Wygtadzanie) warto$¢ 5. Ustawiajac suwak Contrast (Kontrast) na poziomie
20%, uzyskali$my umiarkowane wyostrzenie przej$¢ na krawedziach maski.
Ustawieniem suwaka Shift Edge (Przesunigcie krawedzi) na poziomie —15%
spowodowalismy lekkie przesuniecie brzegéw maski ku srodkowi, czego
efektem bylo usuniecie z tych brzegéw resztek oryginalnego tta (przesuniecie
tego suwaka w strone warto$ci dodatnich wywotaloby skutek odwrotny,
czyli przemieszczenie brzegéw maski na zewnatrz).

) Edgs Detecbon

Clear Selection Invert

C15%]

Clear Selection Invert

3 Jeszcze raz przyjrzyj sie podgladowi maski wyswietlanej na tle warstwy
Magazine Background i w razie potrzeby dokonaj odpowiednich poprawek.
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Koniczenie pracy nad maska

Jesli podglad maski nie budzi zastrzezen, mozesz przejs¢ do wygenerowania na tej
podstawie zaznaczenia, warstwy z obszarami przezroczystymi, maski warstwy lub
nowego dokumentu. W omawianym projekcie potrzebna bedzie maska warstwy
Model, czyli tej, ktora byta aktywna w momencie otwierania przestrzeni roboczej
Select and Mask (Zaznacz i maskuj).

1 Jesli sekcja Output Settings (Ustawienia wyjsciowe) jest zwinieta, kliknij troj-
katny przefacznik (), aby ja rozwinac.

2 Powieksz skale widoku do co najmniej 200%, aby tatwiej dostrzec jasne piksele
przy krawedziach twarzy, ktére sa wynikiem przesaczania sie koloréw orygi-
nalnego tta warstwy Model ukrytego pod maska.

3 Wilacz opcje Decontaminate Colors (Oczysc kolory), aby zlikwidowac¢ ten nie-
pozadany efekt. Jesli wlaczenie tej opcji spowoduje pojawienie sie niepozada-
nych przeklaman, zmniejsz warto$¢ parametru Amount (Wartosc), az uzyskasz
zadowalajacy efekt. My ustawiliSmy te wartos¢ na 25%.

-15%

Invert
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4 7 listy rozwijanej Output To (Wyjscie do) wybierz pozycje New Layer with

Layer Mask (Nowa warstwa z maskg warstwy) i kliknij przycisk OK.

7s| File Edit Image Llayer Type Sel

06Worldng.psd @ 84.7% (Model copy, Layer Mask/8) *

eUfpPRNbPNESNRD

Klikniecie przycisku OK oznacza zakoniczenie prac w ramach przestrzeni
roboczej Select and Mask (Zaznacz i maskuj) i jej zamkniecie. Teraz w panelu
Layers (Warstwy) widoczna jest nowa warstwa Model copy (Model kopia)

z maska wygenerowana w przestrzeni Select and Mask (Zaznacz i maskuj).

Warstwa zostala skopiowana, poniewaz opcja Decontaminate Colors (Oczysé
kolory) wymaga utworzenia nowych pikseli, a to naruszyltoby integralno$¢
oryginatu. Tymczasem oryginal (warstwa Model) pozostal nienaruszony i au-
tomatycznie ukryty. Jesli chcesz zacza¢ od poczatku, mozesz usunac warstwe
Model copy (Model kopia), ponownie wyswietli¢ warstwe Model, zaznaczy¢ ja
i raz jeszcze wydaé polecenie Select and Mask (Zaznacz i maskuy).

Jesli maska okaze sie troche niedoktadna, mozna ja w kazdej chwili poprawic.
Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ miniature maski w panelu Layers (Warstwy)
i klikna¢ przycisk Select and Mask (Zaznacz i maskuj) w panelu Properties
(Wtasciwosci) lub na pasku opcji — o ile jest aktywne jakiekolwiek narzedzie
do zaznaczania — albo wybra¢ polecenie Select/Select and Mask (Zaznacza-
nie/Zaznacz i maskuj).

5 Zapisz aktualny stan projektu.

Learn Photoshop

Step-by-step tutorials directly in the app. Picka

topic below to begin.

Fundamental Skills

Layers

Uwaga: Jesli opcja
Decontaminate Colors
(Oczys¢ kolory) nie
zostataby wigczona,
to mozna bytoby
z listy Output To
(Wyjscie do) wybrac
pozycje Layer Mask
(Maska warstwy)

i wtedy wygenero-
wana maska warstwy
zostataby dotgczona
do oryginalnej war-
stwy Model — bez jej
kopiowania.
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Tworzenie szybkiej maski

Aby zmieni¢ kolor oprawy okularéw, utworzysz dla niej szybka maske, poniewaz

po

wykonaniu tej operacji maska nie bedzie juz potrzebna. Taka maske mozna

utworzy¢ odrecznie, za pomocg narzedzi malarskich. Najpierw jednak trzeba
uporzadkowac zawarto$¢ panelu Layers (Warstwy).

1

LEKCJA 6 Maski i kanaty

Ukryj warstwe Magazine Background, aby méc latwiej skupic sie na modelce.
Upewnij sie, ze warstwa Model copy (Model kopia) jest zaznaczona.

Layers

£ xind

Normal

lock: B o b N @& Fi

(e ] E‘ ._]E ’ Model copy
‘;1 Model

bk

Magazine Background

W panelu Tools (Narzedzia) kliknij przycisk Edit in Quick Mask Mode (Edytuj
w trybie szybkiej maski). (Domyslnie wlaczany jest tryb standardowy).

W trybie szybkiej maski obszary pozostajace poza zaznaczeniem, czyli chro-
nione przed zmianami, sa pokrywane czerwong nakladka, ktéra przypomina
rubinowa folie, jakiej uzywalo si¢ w tradycyjnych drukarniach do maskowania
obrazéw. Z podobna nakladka miale$ juz do czynienia w przestrzeni roboczej
Select and Mask (Zaznacz i maskuj) po wlaczeniu trybu wyéwietlania Overlay
(Naktadka). Modyfikowane moga by¢ tylko te obszary, ktére nie sa przykryte
nakladka. Zwr6¢ uwage, ze po wlaczeniu trybu szybkiej maski warstwa aktywna
zmienia swoj kolor w panelu Layers (Warstwy) z niebieskiego na czerwony.

Layers
£ Kind
MNarmal

lock: Bl o < N @& Fill:  100% |~

o FTe § vscor
‘;‘1 Model

[

Magazine Background

W panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Brush (Pedzel) (o).

Na pasku opcji ustaw tryb Normal (Zwykly), a nastepnie kliknij strzalke rozwi-
jajaca panel z ustawieniami pedzla i wybierz maly pedzel o $rednicy 13 pikseli
i twardosci 100%. Kliknij poza obrebem panelu, aby go zamkng¢.

Przeciagnij pedzlem wzdluz zausznika oprawy. Zamalowany fragment zosta-
nie pokryty czerwona nakladka — w ten spos6b powstanie maska.



6 Pomalyj caly zausznik i oprawe szkiel. Przed zamalowaniem waskich frag-
mentéw wokdt szkiet zmniejsz $rednice pedzla. Gdy dojdziesz do miejsca,
w ktérym oprawa chowa sie pod wlosami, mozesz zakonczy¢ maskowanie.

W trybie szybkiej maski Photoshop automatycznie uaktywnia skale szarosci,
przypisujac poszczegdlnym odcieniom rézne poziomy przezroczysto$ci. Pod-
czas pracy w trybie szybkiej maski warto pamieta¢ o nastepujacych regulach:

¢ malowanie kolorem czarnym oznacza poszerzanie maski (czerwonej
naktadki), a tym samym zmniejszanie obszaru zaznaczonego;

¢ malowanie kolorem bialtym oznacza wymazywanie maski (czerwonej
nakladki), a tym samym poszerzanie obszaru zaznaczonego;

¢ malowanie kolorem szarym tworzy maske pdtprzezroczysta, przy czym
odcien ciemniejszy jest mniej przezroczysty (lepiej maskuje).

7 W panelu Tools (Narzedzia) kliknij przycisk Edit in Standard Mode (Edytuj Wskazéwka: Jesli

. s .. . h h ¢
w trybie standardowym), aby opuscié tryb szybkiej maski. :n::;; ;2Cd;:\gcch

Obszary, ktére nie zostaly zamaskowane, s3 teraz zaznaczone. W momencie zastosowan, zapisz j3
w postaci kanatu alfa
za pomoca polecenia
Select/Save Selection
(Zaznaczanie/Zapisz
zaznaczenie); w prze-

9 Wydaj polecenie Image/Adjustments/Hue/Saturation (Obraz/Dopasowania/ f;véngﬂ;‘;f;;fgfz
Barwa/Nasycenie). Zaznaczenie zostanie przeksztalcone w maske, ktéra ogra- Czenie zostanie

niczy zasieg warstwy korekcyjnej Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). usuniete.

przejscia do trybu standardowego szybka maska zamienia si¢ w zaznaczenie.

8 Wybierz polecenie Select/Inverse (Zaznaczanie/Odwrotnosc), aby zaznaczy¢
to, co wczeséniej zamaskowale$.

10 W oknie dialogowym Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) zmien warto$¢
parametru Hue (Barwa) na 70. Kolor oprawek zmieni si¢ na zielony. Kliknij
przycisk OK.

Hue/Saturation x

11 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenie).
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Uwaga: Photo-
shop jest wyposazo-
ny w rézne narzedzia
do deformowania
warstw. W tym przy-
padku warto skorzy-
stac¢ z funkgji Puppet
Warp (Wypaczenie
marionetkowe), gdyz
jest to najprostszy
sposoéb na obrécenie
fragmentu zdjecia
wzgledem wybra-
nego punktu — na
przykfad odchylenie
gtowy sfotografo-
wanej osoby, jak
w opisywanym
przykfadzie.

Manipulowanie obrazem za pomoca funkgji
Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe)

Funkcja Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) pozwala do$¢ swobodnie
manipulowac zawarto$cia obrazu. Mozemy przemieszcza¢ okreslone fragmenty,
na przyklad wlosy lub rece prezentowanej postaci, w sposéb przypominajacy
sterowanie kukietka za pomoca sznurkéw. W miejscach, ktérych ruch chcemy
kontrolowaé, wstawiamy punkty kontrolne. Twoje zadanie bedzie polegato na
odchyleniu glowy modelki tak, by wydawala si¢ patrze¢ w gére.

1 Zmniejsz powiekszenie tak, aby cala modelka byta widoczna.

2 Sprawdz, czy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest warstwa Model copy
(Model kopia), a nastepnie wybierz polecenie Edit/Puppet Warp (Edycja/
Wypaczenie marionetkowe).

Widoczna cze$¢ warstwy — w tym
przypadku modelka — zostanie
pokryta siatka, na ktérej bedziesz
wstawiac¢ pinezki sterujace ruchem
(lub ustalajace state potozenie dane-
go miejsca).

3  Wstaw kliknieciami pinezki wokét
gbrnej czesci tutowia i u podstawy
gltowy. Kazde klikniecie spowoduje
utworzenie jednej pinezki. W tym
przypadku powinno wystarczy¢ od
10 — 12 pinezek.

Punkty wstawione na brzegach
koszulki maja zapobiec jej ruchom
przy odchylaniu glowy.

4 Zaznacz pinezke ulokowana na karku. W srodku pinezki pojawi sie niebieska
kropka sygnalizujaca zaznaczenie.
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5 Weciénij klawisz Alt (Windows) Uwaga: Uwazaj,
lub Option (macOS). Zaznaczony aby przy wcisnigtym
punkt zostanie otoczony okregiem Klawiszu Alt (Option)

’ nie klikna¢ same;j
a kursor przyjmie posta¢ dwu- pinezki, bo w ten
stronnej zakrzywionej strzatki. sposob jg usuniesz.
Nie zwalniajac klawisza, przeciagnij
mysza wokét okregu, aby odchyli¢
glowe modelki do tytu. Kat obrotu
wyswietlany jest w polu na pasku
opcji; mozesz po prostu wpisac
w tym polu 170, aby uzyskac odpo-
wiednie odchylenie glowy.

6 Jesli jestes zadowolony z uzyska- g ﬁg{%
nego efektu, kliknij na pasku opcji Ea—
przycisk Commit Puppet Warp (Za-
twierdz wypaczenie marionetkowe) (v') albo wcisnij klawisz Enter lub Return.

2px @ ShowMesh Pi

W
~

7 Zapisz rezultat dotychczasowej pracy.

Tworzenie cienia na podstawie kanatu alfa

Kanaly, podobnie jak warstwy, stuza do przechowywania rozmaitych informacji
o zawarto$ci obrazu. W kanalach alfa mozemy zapisywac zaznaczenia w posta-

ci czarno-biatych obrazéw. W podobny sposéb przechowywane sa informacje

o poszczegodlnych kolorach sktadowych. Przyktadowo kazdy obraz RGB sklada sie
z kanalu czerwonego, zielonego, niebieskiego i kompozytowego.

Aby uniknaé pomylek zwiazanych z kanalami i warstwami, zapamietaj, ze te
pierwsze zawieraja informacje o kolorze i zaznaczeniach, a drugie — o namalowa-
nych obiektach, ksztattach, napisach i innych elementach obrazu.

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020 161



Najpierw przeksztalcisz przezroczyste obszary warstwy Model copy (Model kopia)
w zaznaczenie, a potem wypelnisz to zaznaczenie czernig na innej warstwie
dokumentu, aby utworzy¢ cien. Poniewaz na potrzeby cienia zaznaczenie trzeba
bedzie zmodyfikowaé, wczesniej zapiszesz je w postaci kanatu alfa, aby w razie
potrzeby mozna je byto odtworzy¢.

1 Nacisnij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (macOS) i w panelu Layers
(Warstwy) kliknij miniature maski warstwy Model copy (Model kopia). Obszar
nieprzezroczysty zostanie automatycznie zaznaczony.

2 Wybierz polecenie Select/Save Selection (Zaznaczanie/Zapisz zaznaczenie).
W oknie dialogowym tego polecenia sprawdz, czy z listy rozwijanej Channel
(Kanat) wybrana jest opcja New (Nowy), w polu Name (Nazwa) wpisz Mode
OutTine i kliknij OK.

Save Selection %
Destination
Dacl nt: 0
Channel: Cancel

Name: Model Outline

Operation

© New Channel

Wskazéwka: Wykonane czynnosci nie spowoduja zadnych zmian ani w samym obrazie,
Po zapisaniu orygi- ani w panelu Layers (Warstwy). W panelu Channels (Kanaty) pojawi sie jednak

nalnego zaznaczenia . ie Model Outline. 7. . . tac ak
w postaci kanatu alfa nowa pozycja o nazwie Model Outline. Zaznaczenie powinno pozostac¢ aktywne.

mozesz wykorzystac
je wdowolnym
momencie — nawet

w innych dokumen- Kilka stow o kanatach alfa

tach Photoshopa —

za pomoca polecenia Poniewaz po pewnym czasie poznawania Photoshopa z pewnoscia
Select/Load Selection natkniesz sie na kanaty alfa, warto sie z nimi troche zapoznac:
(Zaznaczanie/Wezytaj - kazdy obraz moze zawiera¢ facznie do 56 kanatéw koloréw i alfa;

zaznaczenie).
«  wszystkie kanaty sa 8-bitowymi obrazami w skali szarosci, z mozliwoscia

wyswietlania 256 odcieni tego koloru;

» dlakazdego kanatu alfa mozna okresli¢ nazwe, kolor, opcje maskowania
i stopien krycia (krycie ma wptyw na widok kanatu podczas wyswietlania go
w oknie, a nie na obraz);

«  wszystkie nowe kanaty maja takie same wymiary i sktadaja sie z tej samej
liczby pikseli co oryginalny obraz;

« maske zapisang jako kanat alfa mozna edytowac za pomoca narzedzi do malo-
wania i edycji lub filtréw;

« kanaly alfa mozna przeksztatca¢ w kanaty koloru dodatkowego.
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U dotu panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone Create a new layer (Utwdrz
warstwe) (F). Nowa warstwe nazwij Shadow, a nastepnie przeciagnij ja pod

warstwe Model copy (Model kopia), aby ciei znalaz! sie¢ pod obrazem modelki.

Upewnij sie, ze warstwa Shadow jest aktywna, i wybierz polecenie Select/
Select and Mask (Zaznaczanie/Zaznacz i maskuy).

W sekcji View Mode (Tryb wyswietlania) rozwin liste View (Widok) i wybierz
opcje On Black (Na czerni).

W sekcji Global Refinements (Poprawki globalne) przesun suwak Shift Edge
(Przesunigcie krawedzi) na +36%.

W sekeji Output Settings (Ustawienia wyjsciowe) z listy Output To (Wyjscie
do) wybierz pozycje Selection (Zaznaczenie), a nastepnie kliknij przycisk OK.

Layers

Q, Kind ¥ 1 a

Normal w { Shift Edge:

c BB b o oa

. Model copy
e
£s ] . Shadow
L
- Decontaminzt
B -

n Magazine Background

[T

Clear Selection Invert

< Output Settings

fx O @ m

Remember Seftings

8 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Fill (Wypetnij). W oknie Fill (Wypet-

nienie) wybierz z listy rozwijanej Contents (Zawartosc) opcje Black (Czarny)
i kliknij przycisk OK.

Fill *
Contents:

Blending Cancel

Mode:  Normal

Warstwa Shadow bedzie teraz zawierala czarna sylwetke modelki. Poniewaz
prawdziwe cienie nigdy nie s3 az tak ciemne, rozjasnisz zawarto$¢ tej warstwy
przez obnizenie jej krycia.

Uwaga: Niektére
formaty plikéw gra-
ficznych umozliwiaja
zapisywanie kanatu
alfa wraz z obrazem.
Jesli skorzystasz
z tej mozliwosci,
Photoshop utworzy
kanat alfa obejmuja-
cy wszystkie obszary
obrazu, na ktérych
nie ma nieprzezro-
czystych pikseli.
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9 W panelu Layers (Warstwy) zmniejsz wartos¢
parametru Opacity (Krycie) do 30%.

Layers

P Kind

W tej chwili cien pokrywa sie dokladnie Normal
z modelka i jest niewidoczny, trzeba go wiec
przesunad.

10 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacza-
nie/Usun zaznaczenie).

11 Wydaj polecenie Edit/Transform/Rotate
(Edycja/Przeksztaté/Obrdt). Obréé cien recznie S
lub na pasku opcji wpisz -15° w polu Rotate
(Obréc). Nastepnie przesun go w lewo lub w polu X wpisz 545. Kliknij przycisk
Commit Transform (Zatwierdz przeksztaicenie) (v') albo wciénij klawisz Entern
lub Return.

12 Kliknij w polu widocznosci
warstwy Magazine Back-
ground, aby ja wyswietli¢,

i usun warstwe Model
(te bez maski).

13 Wybierz File/Save (Plik/
Zapisz), aby zapisaé swoje
dzielo.

Obraz na oktadke czasopisma
jest gotowy!

164 LEKCJA6 Maskiikanaty



Pytania kontrolne

1
2

Jakie sa zalety uzywania szybkich masek?

Co dzieje sie z zaznaczeniem utworzonym w trybie szybkiej maski po usunieciu tego
zaznaczenia?

Gdzie przechowywany jest kanat alfa z zapisanym w nim zaznaczeniem?
Jak mozna edytowaé maske po zapisaniu jej w kanale?

Czym kanaly réznia sie od warstw?

Odpowiedzi

1

i A W N

Szybkie maski sa pomocne przy tworzeniu jednorazowych zaznaczen. Uzycie szybkiej
maski jest ponadto fatwa i wygodna metoda edycji zaznaczenia za pomocg narzedzi
malarskich.

Znika — tak jak kazde aktywne w tym momencie zaznaczenie.
Kanaly alfa sa przechowywane w panelu Channels (Kanaty) obok kanatéw koloru.
Maske w kanale mozna malowac¢ czernig, bielg lub odcieniami szarosci.

Kanaly alfa sa uzywane jako miejsca do przechowywania zapisanych zaznaczen. Podczas
drukowania lub eksportowania dokumentu wykorzystywane sg wszystkie widoczne war-
stwy, lecz jesli chodzi o kanaly, to przy drukowaniu lub eksportowaniu uzywane s tylko
kanaly koloru, a kanaly alfa — nie. Warstwy zawieraja tre$¢ obrazu, a w kanalach alfa
zapisywane sg informacje o zaznaczeniach i maskach.
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PROJEKT TYPOGRAFICZNY

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

* Rozmieszczanie tekstu z wykorzystaniem linii pomocniczych
e Tworzenie maski przycinajacej z tekstu

e Laczenie tekstu z innymi warstwami

e Wyswietlanie podgladu fontéw

e Formatowanie tekstu

e Ukladanie tekstu wzdtuz $ciezki

e Sterowanie wygladem i rozmieszczeniem tekstu za pomoca
zaawansowanych funkcji

Wykonanie ¢wiczeri opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ niecala godzine.
Wykorzystane w niej pliki przyktadowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
W sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.
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PROJEKT: OKt ADKA CZASOPISMA

Photoshop jest wyposazony w rozbudowane, wszechstron-
ne narzedzia typograficzne, ktére umozliwiajg precyzyjne

i kreatywne uzupetnianie projektu graficznego o elementy
tekstowe.

Autorem zdjecia jest Andrew Faulkner



Uwaga: Mimo ze
ta lekcja jest konty-
nuacja poprzedniej,
w ¢wiczeniach
nalezy wykorzystac
plik 07Start.psd,
poniewaz zawiera on
dodatkowe elemen-
ty, takie jak Sciezki
i notatki, ktérych nie
ma w pliku 06Wor-
king.psd.

Uwaga: Jesli pro-
gram Bridge nie jest
zainstalowany, ukaze
sie okno dialogowe
proponujace zainsta-
lowanie go. Wiecej
informacji znajduje
sie we ,Wprowadze-
niu” na poczatku
ksigzki.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczyc¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

O typografii

Tekst w Photoshopie sktada sie z ksztaltow wektorowych tworzacych litery, cyfry
i inne znaki okreslonego kroju pisma. Wiele krojéw dostepnych jest w kilku
formatach, z ktorych najbardziej popularne dzi$ to TrueType i OpenType (wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w ramce ,Format OpenType a Photoshop”

w dalszej czesci tej lekgji). Formaty Type 1 i PostScript to starsze standardy fontéw,
ktére wcigz sa w uzyciu.

Po dodaniu tekstu do dokumentu w Photoshopie poszczegdlne znaki uzyskuja
strukture pikselowa o rozdzielczosci obrazu — w widoku powigkszonym jest to
wyraznie zauwazalne. Photoshop przechowuje jednak wektorowe kontury zna-
kéw i wykorzystuje je podczas skalowania tekstu, zapisywania pliku w formacie
PDF lub EPS, a takze podczas drukowania obrazu na drukarce postscriptowej.
W rezultacie uzyskujemy tekst o ostrych i niezaleznych od rozdzielczosci krawe-
dziach, ktéry mozemy poddawac réznym przeksztalceniom i dziataniu efektéw.

Zaczynamy

W tej lekgji bedziesz pracowac nad uktadem graficznym okfadki czasopisma o tema-
tyce technicznej. Rozpoczniesz od dokumentu przygotowanego podczas poprzedniej
lekgji, ktory zawiera zdjecie modelki, jej cient i pomarariczowe tlo. Projekt ten wzboga-
cisz o odpowiednio sformatowany tekst, w tym o tekst poddany celowej deformacji.

Najpierw jednak proponujemy obejrzenie ukoriczonej kompozycji.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Wydaj polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge),
aby uruchomi¢ program Bridge.

4 Kliknij zaktadke Favorites (Ulubione) w lewej czesci okna programu Bridge.
Odszukaj i otworz folder Lessons, a nastepnie w panelu Content (Zawartosc)
dwukrotnie kliknij folder Lesson07.

5 Zaznacz miniature pliku 07End.psd i obejrzyj jego zawartos$¢. Przeciagnij
w prawo suwak wielkosci miniatur, aby méc lepiej przyjrzed sie projektowi.

Twoje zadanie polega na utworzeniu napiséw i dokoniczeniu okfadki czasopis-
ma. Wszystkie potrzebne narzedzia typograficzne sa dostepne w Photoshopie,
nie trzeba wiec korzysta¢ z innych programdw, aby ukonczy¢ projekt.

6 Kliknij dwukrotnie plik 07Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na
07Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz).

168 LEKCJA7 Projekt typograficzny



8 Jesli otworzy sie okno z opcjami formatu Photoshopa, kliknij w nim przycisk OK.

9 Na pasku opcji z rozwijanej listy przestrzeni roboczych wybierz opcje Graphic
and Web (Grafika i Internet).

&
5
2
P
2.
o,
0
»
2.
T,
&
=)
v,
Q

Bogs

W przestrzeni Graphic and Web (Grafika i Internet) wyswietlane sa panele
Character (Typografia), Paragraph (Akapit), Glyphs (Glify) i Layers (Warstwy),
ktérych bedziesz uzywac podczas tej lekcji.

Tworzenie maski przycinajacej z tekstu

Maska przycinajgca to obiekt lub grupa obiektéw, ktérych ksztalt stuzy do
wycinania fragmentu obrazu w taki sposéb, ze widoczny jest tylko obszar lezacy
wewnatrz tego ksztaltu. Innymi stowy polega to na przycieciu ilustracji zgodnie
z konturami obiektu (lub maski). W Photoshopie mozna tworzy¢ maski przy-
cinajace z ksztaltéw i znakéw tekstowych. W tym ¢wiczeniu utworzysz maske
przycinajaca z liter napisu tak, by w ich wnetrzu pojawit sie obraz znajdujacy sie
na innej warstwie.

Wykorzystanie linii pomocniczych do rozmieszczenia tekstu

Plik 07Working.psd zawiera warstwe tla stanowiaca podstawe dla przyszlego teks-
tu. Rozpoczniesz prace od powigkszenia widoku i wstawienia linii pomocniczych,
ktére utatwia rozlokowanie napiséw.
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1 Z menu View (Widok) wy-
bierz polecenie Fit on Screen
(Dopasuj do ekranu), aby
wyswietli¢ cala oktadke.

2 Wydaj polecenie View/Rulers
(Widok/Miarki) — wzdluz
lewej i gérnej krawedzi okna
pojawia sie miarki.

3 Jesli miarki nie sg wyskalowa-
ne w calach, kliknij dowolna
z nich prawym przyciskiem
myszy i wybierz opcje Inches (Cale).

Wskazéwka: 4 Zlewej miarki wyciagnij pionowa linie pomocnicza i umie$¢ ja na srodku
Jesli masz trudno- oktadki (4,25 cala).
$ci z doktadnym
ustawieniem linii po-
mocniczejwpodanej  \Wprowadzanie tekstu punktowego
odlegtosci od krawe-
dzi obrazu, przytrzy- Teraz mozesz umiesci¢ w kompozycji tekst punktowy. Photoshop umozliwia
maj wcisnigty klawisz  wprowadzenie teksu poziomego lub pionowego w dowolnym miejscu obrazu.
Shift, a wtedy linia

pomochicza zostanie Mamy do wyboru tekst punktowy (do wpisywania pojedynczych znakéw, wyra-

przyciagnieta do po- z6w lub linii tekstu) oraz tekst akapitowy. W tej lekcji postuzysz sie obydwoma
zycji wyznaczajacej rodzajami tekstu, ale rozpoczniesz od tekstu punktowego.

potowe szerokosci

obrazu (w tym przy- 1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Background.

dku 4,25 cala). , . . , .
padid cala) 2 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst pozio-

my) (T) i na pasku opcji skonfiguruj nastepujace parametry:

e zlisty Font Family (Rodzina czcionek) wybierz szeryfowy kréj pisma,
na przyklad Minion Pro Regular;

e w polu Size (Rozmiar) wpisz 144 pt (144 pkt) i naci$nij Enter lub Return;
e kliknij przycisk Center text (Wysrodkowanie tekstu).

3 W panelu Character (Typografia) zmien warto$¢ w polu Set the tracking for
the selected characters (Ustaw swiatlo dla zaznaczonych znakéw) na 100.

Minion Pro ~ Regular v ¢ 144pt

Character  Paragraph  Glyphs

Winlon Pro +  Regular

i
o ﬂ Model

=
. Background
L]

Swiatto znakéw (tracking) okresla odlegtosci migdzy literami, przez co wplywa
na wizualng gestos¢ tekstu w pojedynczym wierszu.
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4 Ustaw kursor myszy w gornej cze$ci pionowej linii pomocniczej, w okolicach
miejsca, gdzie linia ta przecina czoto modelki, kliknij, by rozpocza¢ wpisy-
wanie tekstu, i duzymi literami wpisz DIGITAL. Nastepnie kliknij przycisk
Commit any current edits (ZatwierdZ wszystkie dotychczasowe zmiany) (V)
na pasku opgji.

Layers
D Kind vEeTOoR"®
Normal acity:

oA Fill: 100%  ~

Lock: F
re

o [Tj DIGITAL

Background

Na okladce pojawit sie wyraz ,DIGITAL’, a w panelu Layers (Warstwy) dodana

zostala nowa warstwa tekstowa o nazwie takiej jak wpisany tekst. Warstwe
tekstowa mozna poddawacd takim samym zabiegom jak kazda inna. Mozna
uzupelni¢ lub zredagowad znajdujacy sie w niej tekst, zmienic¢ jego orientacje,

zastosowac wygladzanie, style warstwy i przeksztalcenia oraz utworzy¢ maski.

Mozna ja takze przesuwad, przenosi¢ w obrebie stosu warstw, kopiowac

i zmienia¢ jej parametry — jak kazdej innej warstwy.

Tekst jest wystarczajaco duzy, ale nie pasuje do nowoczesnego stylu czasopis-
ma. Musimy zmieni¢ krdj pisma.

Dwukrotnie kliknij napis ,DIGITAL"

Na pasku opcji rozwin liste Font Family (Rodzina czcionek) i zacznij wskazy-
wac kursorem myszy kolejne nazwy albo podswietla¢ je za pomoca klawiszy
ze strzatkami.

Po wskazaniu kursorem nazwy fontu Photoshop tymczasowo uzyje go do
sformatowania zaznaczonego tekstu, dzieki czemu mozna tatwo sprawdzic,
jak dany kroj pisma bedzie wygladat w docelowym otoczeniu.

Uwaga: Aby
zatwierdzi¢ wszystkie
zZmiany, po wpisaniu
tekstu nalezy klikna¢
przycisk Commit
any current edits
(Zatwierdz wszyst-
kie dotychczasowe
zmiany), wybrac¢ inne
narzedzie badz
warstwe lub klikng¢
poza obszarem war-
stwy tekstowej. Nie
mozna uzy¢ w tym
celu klawisza Enter
lub Return, poniewaz
w trybie edycji stuza
one do tworzenia
nowego wiersza
tekstu.

Wskazéwka:
Gdy w panelu Layers
(Warstwy) jest wybra-
na warstwa tekstowa,
w panelu Properties
(Wtasciwosci) poja-
wiaja sie ustawienia
typograficzne — to
kolejne miejsce,
gdzie mozna zmienic
ustawienia tekstu,
takie jak krdj pisma.
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Wybierz font Myriad Pro
Semibold i kliknij przycisk
Commit any current edits
(Zatwierdz wszystkie do-
tychczasowe zmiany) (V).

Myriad Pro

Teraz tekst wyglada znacz-
nie lepiej.

Wybierz narzedzie Move
(Przesunigcie) i przeciagnij
napis ,DIGITAL” w gérna
cze$¢ oktadki, chyba ze
umies$cite$ go tam przy
wpisywaniu.

Wybierz polecenie File/Save
(Plik/Zapisz), aby zapisa¢ aktualny stan pracy.

Tworzenie maski przycinajacej i dodawanie cienia

Litery sa czarne, jest to bowiem domyslny kolor tekstu w Photoshopie. Koncepcja
polega jednak na tym, by litery zostaly wypelnione obrazem elektronicznej ptytki
drukowanej, utworzysz wiec oparta na ksztattach liter maske przycinajaca, przez

ktora bedzie wida¢ warstwe pod spodem.

1

Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) i otwérz plik circuit_board.tif
znajdujacy sie w folderze Lesson07.

Wydaj polecenie Window/Arranage/2-Up Vertical (Okno/Utéz/2 na gorze —
pionowo). Teraz oba obrazy, circuit_board.tif i 07Working.psd, beda widoczne
obok siebie. Uaktywnij okno z obrazem circuit_board.tif.

Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) i trzymajac wcisniety klawisz Shift,
przeciagnij warstwe Background (Tto) z panelu Layers (Warstwy) do okna
dokumentu 07Working. psd.

Naciskanie klawisza Shift podczas przeciggania warstwy powoduje umieszcze-
nie jej dokladnie na $rodku obrazu docelowego.
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W panelu Layers (Warstwy) dokumentu 07 Working psd pojawi sie nowa war-
stwa, o nazwie Layer 1 (Warstwa I). Zawiera ona zdjecie plytki drukowanej,
ktére bedzie widoczne w konturach znakéw. Zanim jednak utworzysz maske
przycinajaca, zmniejszysz zdjecie plytki, jest ono bowiem zbyt duze wzgledem
reszty kompozycji.

Zamknij plik circuit_board.tif bez zapisywania w nim jakichkolwiek zmian.

W dokumencie 07Working psd uaktywnij warstwe Layer 1 (Warstwa 1), a na-
stepnie wybierz polecenie Edit/Transform/Scale (Edycja/Przeksztatc/Skala).

Naciénij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i przeciagnij uchwyt
obwiedni ptytki drukowanej, aby w przyblizeniu dopasowac wielkos¢ zdjecia
do szerokosci tekstu.

Nacisniecie klawisza Alt lub Option umozliwia skalowanie wzgledem srodka
obwiedni.

Nastepnie ustaw plytke tak, aby zakrywata tekst, i kliknij poza obrebem Uwaga: Jesli klik-
obwiedni, aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie.

niesz poza obrebem
warstwy, a mimo

to jej obwiednia

nie zniknie, odsun
kursor na tyle daleko,
by przyjat ksztatt
strzatki sygnalizujacej
mozliwos¢ obracania
warstwy — i dopiero
wtedy kliknij w oknie
dokumentu.

Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy Layer 1 (Warstwa 1) i wpisz Circuit
Board, po czym wci$nij Enter lub Return albo kliknij dowolne miejsce panelu
poza ta nazwa. Zmiana zostanie zatwierdzona.

Layers
£ Kind v @@ @ THORn®
Mormal ~  Opacity.

Lock: B b Df @ Fill: | 14

Model

Clreult Board
(88,

T bicitaL

‘ Background =

O @ m 1
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Wskazoéwka:
Aby utworzy¢ maske
przycinajaca, mozesz
tez przytrzymac
klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS)
i klikna¢ miedzy war-
stwami Circuit Board
a DIGITAL. Jeszcze
inny sposéb polega
na zaznaczeniu
warstwy Circuit Board
i wydaniu polecenia
Layer/Create Clipping
Mask (Warstwa/
Utwérz maske przyci-
najqcq).

9 Upewnij sie, ze warstwa Circuit Board jest nadal zaznaczona, i z menu panelu
Layers (Warstwy) (=) wybierz polecenie Create Clipping Mask (Utwdrz maske
przycinajgca).

Lock Layers... 8/

Clrcuit Board

Convert to Smart Object

DIGITAL

Blending Options...
Background & 1

O @ m W Create Clipping Mask YSGG

Plytka drukowana jest teraz widoczna wewnatrz konturéw napisu ,DIGITAL”
Mata strzatka przed miniaturg warstwy Circuit Board i podkreslenie nazwy
warstwy tekstowej oznaczaja, ze maska przycinajaca zostala utworzona.
Teraz dodasz cien wewnetrzny do napisu, aby uzyskac¢ efekt gtebi.

10 Uaktywnij warstwe DIGITAL, a nastepnie kliknij przycisk Add a layer style
(Dodayj styl warstwy) () u dotu panelu Layers (Warstwy) i wybierz z menu
efekt Inner Shadow (Cieri wewnetrzny).

o :i Circult Board

=
.
o = Background &

-
o
L

x O @ m 1
Blending Options...
Bevel & Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...

11 W oknie Layer Style (Styl warstwy) z listy rozwijanej Blend Mode (Tryb miesza-
nia) wybierz tryb Multiply (Pomndz) i zmien wartoéci nastepujacych parame-
tréw: Opacity (Krycie) na 48%, Distance (Odlegtosé) na 18, Choke (Podlewka) na
0 oraz Size (Rozmiar) na 16. Jesli zaznaczysz opcje Preview (Podglad), bedziesz
mogt na biezaco sledzi¢ wplyw wprowadzanych zmian. Kliknij przycisk OK.

Layer Style

o Inner Shadow
i Structure

Blending Options

Bl Multiply -
Cancel
Bevel & Emboss opacity: s %

Contour — New Style...
Tk Preview
Stroke

[ Inner Shadow

inner Glow

Satin
Antl-aliased
Color Gveriay
(]
Gradien

Make Defauft Reset to Defauit
Pattern Overlay

Efekt Inner Shadow (Cieri wewnetrzny) sprawi, ze tytul czasopisma stanie si¢
bardziej plastyczny.
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12 Z menu File (Plik) wybierz pole-
cenie Save (Zapisz), aby zapisaé
rezultat dotychczasowej pracy.

Style akapitowe i znakowe

Jesli czesto opracowujesz teksty w Photoshopie lub musisz ciggle formatowac
znaczne ilosci tekstu, mozesz to robic efektywniej dzieki stosowaniu stylow
akapitowych i znakowych. Styl akapitowy to zestaw atrybutéw, ktére mozna przy-
pisac¢ catemu akapitowi jednym kliknieciem myszy. Styl znakowy jest zestawem
atrybutdw, ktére mozna przypisywac poszczegdlnym znakom tekstowym. Dostep
do tych styléw uzyskasz po otwarciu odpowiednich paneli — wybierz polecenia
Window/Paragraph Styles (Okno/Style akapitéw) i Window/Character Styles (Okno/
Style znakdéw).

Koncepcja stylow tekstowych w Photoshopie jest podobna jak w programach do
sktadu publikacji, takich jak Adobe InDesign, oraz procesorach tekstu, takich jak
Microsoft Word. W Photoshopie style dziataja jednak nieco inaczej. Aby je opty-
malnie wykorzysta¢, nalezy pamietac o nastepujacych sprawach:

«  Kazdy tekst tworzony w Photoshopie ma domysinie przypisany styl o nazwie
Basic Paragraph (Akapit postawowy). Styl ten jest zdefiniowany przez domysl-
ne ustawienia tekstu, ale jego atrybuty mozna zmieniac.

»  Przed utworzeniem nowego stylu nalezy dezaktywowac wszystkie warstwy.

«  Zmiany wprowadzone w biezacym stylu akapitowym (zazwyczaj podstawo-
wym), czyli nowe wartosci atrybutow zastepujace wartosci dotychczasowe,
pozostaja w mocy nawet po zastosowaniu nowego stylu. Aby mie¢ pewnos¢,
ze wszystkie atrybuty nowego stylu zostang zastosowane, nalezy w panelu
Pargraph Styles (Style akapitow) klikna¢ przycisk Clear Override (Skasuj przesto-
niecie).

« Ten sam styl akapitowy lub znakowy mozna stosowa¢ w wielu dokumentach.
Aby zapisac biezacy styl jako domysIny dla wszystkich nowych dokumentéw,
nalezy wybrac polecenie Type/Save Default Type Styles (Tekst/Zapisz domysine
style tekstu). Aby zastosowac domyslny styl w istniejacym juz dokumencie, na-
lezy wybrac Type/Load Default Type Styles (Tekst/Wczytaj domysine style tekstu).
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Uktadanie tekstu wzdtuz sciezki

W Photoshopie mozna tworzy¢ tekst biegnacy wzdluz $ciezki narysowanej
pidrem lub dowolnym narzedziem stuzacym do rysowania ksztattéw. Kierunek
ulozenia tekstu zalezy wtedy od kolejno$ci punktéw kontrolnych $ciezki. Jesli
zastosujesz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy), litery bedaq prostopadle do
linii $ciezki. Gdy zmienisz polozenie lub ksztalt $ciezki, tekst réwniez si¢ zmieni.

Wykorzystujac opisane wyzej mozliwosci, umie$cisz na okladce trzy pytania, ale
w taki sposéb, aby sprawialy wrazenie, ze wydobywaja sie z ust modelki. Potrzeb-
na $ciezka zostala juz przygotowana — znajdziesz ja w panelu Paths (Sciezki).

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Model.

2 Wybierz polecenie Window/Paths (Okno/Sciezki), aby otworzy¢ panel Paths
(Sciezki).

3 W panelu Paths (Sciezki) zaznacz $ciezke o nazwie Speech Path.

W oknie dokumentu pojawi sie falista linia wychodzaca z ust modelki.

Paths

Speech Path

4 Z przybornika wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy).
5 Na pasku opgji kliknij przycisk Right align text (Wyréwnanie tekstu do prawej).

Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ambasadorkq Photoshopa.

Porady ambasadorki Photoshopa

Wskazoéwki dotyczace pracy z tekstem:

« Jesli zamierzasz utworzy¢ nowa warstwe tekstowa w poblizu innego bloku
tekstu i nie chcesz, by Photoshop przypadkiem zaznaczyt tekst w tym bloku,
przytrzymaj klawisz Shift i kliknij w oknie dokumentu narzedziem Horizontal
Type (Tekst poziomy).

«  Dwukrotne kliknigcie miniatury warstwy tekstowej w panelu Layers (Warstwy)
powoduje zaznaczenie catego tekstu zawartego na danej warstwie.

«  Aby sprawdzi¢ pisownie zaznaczonego tekstu, nalezy klikna¢ go prawym przy-
ciskiem myszy (Windows) lub klikna¢ z wcisnietym klawiszem Control (macOS)
iz menu kontekstowego wybra¢ polecenie Check Spelling (Sprawdz pisownie).
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6 W panelu Character (Typografia) skonfiguruj nastepujace ustawienia.
e Search for and select fonts (Wyszukaj i wybierz czcionki): Myriad Pro,
o Set the font style (Okresl styl czcionki): Regular,
o Set the font size (Okresl rozmiar czcionki) (T): 14 pt (14 pkt),

o Set the tracking for the selected characters (Ustaw swiatlo dla zaznaczonych
znakéw) (M): -10,

¢ Color (Kolor): bialy,
o All Caps (Wersaliki) (TT): wlaczone.

7 Ustaw kursor na poczatku $ciezki i kliknij, gdy na pionowej kresce kursora
pojawi sie druga, uko$na. Nastepnie wpisz tekst: What's new with Games?

Character

Myrlad Pro

“MAT'SNE‘N\N“H GAM’%-:

ST TT (T T T T

il ad 12t %5

English: USA v @3 Sharp

Podczas wprowadzania tekstu bedzie on przesuwal sie w lewa strone, gdyz
w punkcie 5. wlaczytes opcje Right align text (Wyréwnanie tekstu do praweyj).

8 Zaznacz wyraz ,GAMES?” i zmien styl czcionki na Bold. Na pasku opcji
kliknij przycisk Commit any current edits (ZatwierdZ wszystkie dotychczasowe
zmiany) (V).
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Uwaga: 9 Kliknij zaktadke panelu Layers (Warstwy), aby go wyswietli¢. Zaznacz warstwe

Eo wskazaniu Wi What’s new with Games? i z menu tego panelu wybierz polecenie Duplicate
t:kr:fxv?gr;a;iikﬂa .Lajfer (}’owiel Warstwg). Nowej warstwie nadaj nazwe WHAT'S NEW WITH MUSIC?
ktory oferuje rozne i kliknij przycisk OK.

warianty stylistyczne . . S . . . .
(glify), n); eiran)i/e Kopia warstwy 'Jest na razie niewidoczna, poniewaz pokrywa sie dokltadnie
moze sie pojawi¢ z warstwa oryginalna.

zestaw takich warian-

téw, spogrod ktérych 10 Za pomoca narzedzia Horizontal Type (Tekst poziomy) zaznacz wyraz ,GAMES”
mozna wybra¢ i wpisz w jego miejsce MUSIC. Wprowadzona zamiane zatwierdZ przyciskiem
ciekawsz3 alternaty- Commit any current edits (Zatwierdz wszystkie dotychczasowe zmiany) na

we (zobacz tez ramke asku opcii

+Panel Glyphs (Glify)” p POl
w dalszej czedci tej Poniewaz teraz warstwy réznia sie zawartoscia, tatwiej stwierdzi¢, ze sa

lekgji). Jesli propo- C . . .
2ycje 2 glifami prze- na siebie natozone. Trzeba je rozsunac.

szkadzaja Ciw pracy, 11 Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Free Transform Path (Przeksztatcanie

\g{)ﬁgii’;ep;cgyir;’able swobodne Sciezki). Obré¢ $ciezke o 15 stopni, a nastepnie przesun ja w gore
Alternates (Wigcz glify i nieznacznie w prawo wzgledem pierwszej $ciezki, jak na ponizszym rysunku.
alternatywne warstwy Na pasku opgji kliknij przycisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztalcenie).
tekstu) w zakfadce

Type (Tekst) okna dia-

logowego Preferences / e

(Preferencje).

£ Kind

MNormal

’”’MT‘SNEwWITH My = @ e
Uwaga: Nie pa- s hﬁw\N“H GAME f‘,n 4 o [Tj what's new with music?
mietasz, jak obrdcic
obiekt za pomoca N O T what's new with games?
obwiedni? Po prostu - y
ustaw kursor myszy s F e

tuz za jej obrebem,

a gdy wskaznik
przybierze ksztatt
podwadjnej strzatki,
przeciagnij w wybra-
ng strone.

Clrcult Board

12 Powtdrz czynnosci z punktéw 9. — 11. Zastap ,GAMES” stowem PHONES.
Obré¢ sciezke o okolo -15 stopni i przesuri ja w d6t pod pierwsza $ciezke.

Layers

£ Kind

Normal

T what's new with music?

Sl
T ‘What's new with phones?
=

T what's new with games?

E ¥ | Modsl

Clrcult Board

13 Za pomocg polecenia File/Save (Plik/Zapisz) zapisz rezultat dotychczasowej
pracy.
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Znieksztatcanie tekstu

Tekst ulozony na falistej $ciezce wyglada bardziej interesujaco niz zwykly, ale
mozna go jeszcze urozmaici¢ przez znieksztalcenie. Znieksztatcanie tekstu polega
na dopasowaniu go do okreslonego ksztaltu, na przyklad tuku lub fali. Wybrany
styl znieksztalcenia staje si¢ atrybutem warstwy tekstowej i w kazdej chwili moze
by¢ zmieniony. Opcje znieksztalcenia pozwalaja na pelna kontrole orientacji

i perspektywy tego efektu.

1 W zaleznosci od potrzeb przewin lub przybliz zawarto$¢ okna, aby teksty ulo-
zone na $ciezkach, po lewej stronie modelki, znalazly sie posrodku ekranu.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij, wciskajac jednocze$-
nie klawisz Control (macOS), warstwe What's new with Games? w panelu Layers
(Warstwy). Z menu kontekstowego wybierz polecenie Warp Text (Zawijaj tekst).

Layers

2 Kind vE @ TOa®

MNormal v | Opacity.

Lock: F 4 M a Flll: 100% |~
© T whats new with music?

o T What's new with phones?

T ‘What's new with games?
=

o "' Model

3 W oknie dialogowym Warp Text (Zawijanie tekstu) z listy rozwijanej Style
(Styl) wybierz styl Wave (Fala) i zaznacz opcje Horizontal (Poziomo). Para-
metr Bend (Wygnij) ustaw na +33%, Horizontal Distortion (Znieksztalcenie
poziome) na -23%, a Vertical Distortion (Znieksztatcenie pionowe) na +5%.
Na koniec kliknij przycisk OK.

Parametr Bend (Wygnij) okresla stopiert deformacji, a parametry Horizontal
Distortion (Znieksztatcenie poziome) i Vertical Distortion (Znieksztatcenie
pionowe) decyduja o jej perspektywie.

Warp Text

style: Fwave

© Horizontal Vertical
Cancel

SNEW WITH gy,

5%

TR SAMe

ATV owones;
o =

Y

Bend:

Harizontal

WHAT'S

Vertical Distortion:

Napis ,What'’s new with games?” przyjal teraz ksztatt fali.

Uwaga: Jedli nie
widzisz polecenia
Warp Text (Zawijaj
tekst) w konteksto-
wym menu, sprébuj
klikna¢ prawym
przyciskiem myszy
(z klawiszem Control)
warstwe lub jej na-
zwe, a nie miniature.
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4 Powtérz czynnosci z punktéw 2. i 3. w odniesieniu do pozostatych tekstéw
na $ciezkach.

. B @ THa®

+ | Opacity: 1
o G D@ Fill:| 1
- '__1:

L

what's new with music?

=
_|

1 What's new with phones?

T what's new with games?

5 Zapisz rezultat swojej pracy.

Projektowanie tekstu akapitowego

Wszystkie napisy umieszczone dotychczas na okladce sktadaly sie z pojedynczych
stéow lub wierszy tekstu — byt to tekst punktowy. Wiele projektéw wymaga jednak
wprowadzania calych akapitéw tekstu. Aby méc skorzystaé z zaawansowanych
mozliwosci formatowania tekstu akapitowego, nie trzeba siegaé po programy
przeznaczone do skladu publikacji — potrzebne funkcje sa bowiem dostepne

w Photoshopie. Mozesz nawet postugiwac sie stylami akapitowymi.

Uzywanie linii pomocniczych

Kolejne zadanie polega na umieszczeniu na okladce w Photoshopie tekstu aka-
pitowego. Rozpoczniesz od utworzenia kilku linii pomocniczych, ktére utatwia
poZiniej wlasciwe usytuowanie tekstu.

1 Jesli to konieczne, przybliz lub
przewin obraz, aby cala jego gérna
polowa byla widoczna.

2 Z pionowej miarki po lewej stronie
wyciagnij linie pomocnicza i umie$¢
ja w odleglosci okoto 0,25 cala
(0,6 centymetra) od prawej
krawedzi oktadki.

3 Z poziomej miarki wyciagnij linie
pomocniczg i umies¢ ja w odleglo-
$ci okoto 2 cali (5 centymetréw) od
gory oktadki.
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Wprowadzanie tekstu akapitowego z dotagczonej notatki

Teraz mozesz wprowadzi¢ tekst. Projektant moze otrzymac gotowy tekst w posta-
ci e-maila lub dokumentu zapisanego w edytorze tekstu. Wéwczas wystarczy taki
tekst skopiowac i wklei¢ w Photoshopie. Mozna go takze wlasnorecznie wpisaé.
Inny sposéb przekazywania niewielkich ilosci tekstu polega na dotaczaniu go do
obrazu w postaci notatki tekstowej. Taka wlasnie notatke umiescilismy dla Ciebie
w przykladowym pliku.

1 Wybierz narzedzie Move

Notes

(Przesuniecie) i dwu- .
krotnie kliknij z6tta u\\\\\\w TREND
0

ISSUE

MUST-HAVE APPS

widoczna w prawym dol- |
nym rogu obrazu. W ten
sposdb otworzysz panel
Notes (Notatki). W razie
potrzeby powieksz panel,
aby caly tekst notatki byt widoczny.

ikone dotaczonej notatki, “:5\ g.\“__\@np//%/ —

%
",
/ ] ‘What's Not!
N 3D MOVIES AT HOME
i HARD DRIVES
ﬁ' { WIRES, 36

2 Zaznacz tekst zawarty w notatce, a nastepnie wcisnij Ctrl+C (Windows)
lub Command+C (macOS), aby skopiowac go do systemowego schowka.
Zambknij panel Notes (Notatki).

3 Uaktywnij warstwe Model, po czym wybierz narzedzie Horizontal Type
(Tekst poziomy) (T).

4 Wecisnij klawisz Shift i kliknij w punkcie przeciecia linii pomocniczych: 0,25 cala
od prawej krawedzi okladki oraz 2 cale od géry. Nie zwalniajac klawisza Shift,
przeciagnij kursorem myszy po skosie w lewo i w dét. W trakcie przeciagania
zwolnij klawisz, a samo przeciaganie zakoncz, gdy ramka tekstowa bedzie miata
mniej wiecej 4 cale szerokosci i 8 cali wysokosci. Jej gérna krawedz i prawa kra-
wedz powinny pokrywac sie z przygotowanymi wcze$niej liniami pomocniczymi.

5 Naci$nij Ctri+V (Windows) lub Command+V (macOS), aby wklei¢ zawarto$¢
schowka do utworzonej ramki. Nowa warstwa tekstowa zostanie umieszczona na
szczycie stosu warstw, dzieki czemu tekst bedzie widoczny na pierwszym planie.

6 Zaznacz pierwsze trzy wiersze (,The Trend Issue”) i w panelu Character
(Typografia) wprowadz nastepujace ustawienia:

» Search for and select fonts (Wyszukaj i wybierz czcionki): Myriad Pro
(lub inny font bezszeryfowy),

o Set the font style (Okresl styl czcionki): Regular,
o Set the font size (Okresl rozmiar czcionki) (<T): 70 pt (70 pkt),
o Set the leading (Okresl interlinig) (12): 55 pt (55 pkt),

o Set the tracking for the selected characters (Ustaw swiatto dla zaznaczonych
znakéw) (H): 50,

e Color (Kolor): bialy.

Wskazowka:
Nacisniecie klawisza
Shift w punkcie 4.
daje gwarancje utwo-
rzenia nowej warstwy
tekstowej. Jesli
go nie nacisniesz,
klikniecie narze-
dziem Horizontal
Type (Tekst poziomy)
moze spowodowac
zaznaczenie tekstu
w pobliskiej warstwie
tekstowej zawie-
rajacej nagtowek
,DIGITAL".

Uwaga: Jesli nie
widac catego tekstu,
sprawdz w panelu
Layers (Warstwy),
czy nowa warstwa
tekstowa znajduje sie
nad warstwa Model.

Wskazowka:
Jesli wklejany tekst
zawiera niepozada-
ne formatowanie,
mozna wybrac
polecenie Edit/Paste
Without Formatting
(Edycja/Wklej bez
formatowania), ktore
przed wklejeniem
tekstu usunie z niego
wszelkie ustawienia
typograficzne.

Uwaga: Interlinia
oznacza odstep
w pionie miedzy
sasiadujacymi wier-
szami tekstu.
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7 Upewnij sig, ze tekst jest nadal zaznaczony, i kliknij przycisk Right Align Text
(Wyréwnanie tekstu do prawej) na pasku opcji lub w panelu Paragraph (Akapit).

8 Zaznacz samo stowo ,Trend” i zmien styl pisma na Bold.

Sformatowates tytul. Teraz zmodyfikujesz ustawienia pozostalej czesci tekstu.

9 Zaznacz pozostala czes¢ tekstu i w panelu Character (Typografia) wprowadz
nastepujace ustawienia:

e Search for and select fonts (Wyszukaj i wybierz czcionki): Myriad Pro,
o Set the font style (Okresl styl czcionki): Regular,

e Set the font size (Okresl rozmiar czcionki): 22 pt (22 pkt),

o Set the leading (Okresl interlinie): 28 pt (28 pkt),

e Set the tracking for the selected characters (Ustaw swiatto dla zaznaczonych
znakow): 0,

e All Caps (Wersaliki) (IT): wylaczone.

Tekst wyglada juz niezle, ale jest jeszcze mato zréznicowany.
Wyréznimy w nim nagléwki.
10 Zaznacz wiersz ,What’s Hot!” i w panelu

Character (Typografia) wprowadz
nastepujace zmiany:

e Set the font style (Okresl styl czcionki):
Bold,

o Set the font size (Okresl rozmiar
czcionki): 28 pt (28 pkt).

11 Powtdrz czynnosci z punktu 9. dla
nagléwka ,What'’s Not”.

12 Zaznacz wyraz ,IREND” i w panelu
Character (Typografia) zmien kolor ' HARD DRIVES
znakéw na zielony. ‘ WIRES, 3G

13 Na koniec kliknij przycisk Commit
any current edits (Zatwierdz wszystkie
dotychczasowe zmiany) na pasku opcji.

14 Zapisz plik, aby zachowac wprowadzone zmiany.
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Format OpenType a Photoshop

OpenType jest miedzyplatformowym formatem zapisu fontéw opracowanym
wspolnie przez Adobe i Microsoft. Umozliwia on korzystanie z tych samych plikéw

z fontami w systemach Windows i macOS, dzieki czemu da sie przenosi¢ dokumenty

z jednej platformy na druga bez obawy, ze kroje pisma zostang zamienione, a tekst
inaczej sformatowany. Format ten oferuje rozszerzone zestawy znakéw i funkcje
(umozliwiajace miedzy innymi wstawianie znakéw kaligraficznych i ligatur), ktére
nie sg dostepne w czcionkach typu PostScript i TrueType. To z kolei oznacza lepsza
obstuge wielu jezykéw i bardziej zaawansowane mozliwosci typograficzne. Ponizej
prezentujemy kilka przydatnych informacji zwigzanych z tym formatem.

Menu Open Type. Menu panelu Character (Typografia) zawiera podmenu Open
Type, udostepniajace wszystkie funkcje wybranej czcionki Open Type wtacznie

z ligaturami, wariantami kontekstowymi i utamkami. Opcje wygaszone sa niedo-
stepne dla danego kroju, a zaznaczone te, ktére zostaty zastosowane.

Discretionary ligatures (Ligatury ozdobne). Aby utworzy¢ ligature ozdobng

z dwdch liter, na przyktad ,th” dostepna w foncie Bickham Script Standard, nalezy
zaznaczyc te litery w oknie dokumentu i w menu panelu Character (Typografia)
wybra¢ opcje Open Type/Discretionary Ligatures (Open Type/Ligatury ozdobne).

Swashes (Znaki kaligraficzne). Tworzenie znakdw kaligraficznych lub alternatyw-
nych przebiega tak samo jak w przypadku ligatur ozdobnych. Aby zwykig litere
JT"zmieni¢ w ozdobny znak kaligraficzny, nalezy ja zaznaczy¢ i z menu Open Type
wybrac opcje Swash (Znak kaligraficzny).

Fractions (Utamki). Aby utamek zapisany tradycyjnie (na przyktad 1/2) zamieni¢
w znak utamkowy, wystarczy po zaznaczeniu znakéw tworzacych utamek wybraé
w menu Open Type opcje Fractions (Utamki). Photoshop zamieni zapis 1/2 na %2.

Kolorowe fonty. W Photoshopie kazdemu znakowi mozna przypisa¢ dowolny
kolor, ale format OpenType-SVG umozliwia definiowanie fontow zawierajacych
kilka koloréw, a nawet wielokolorowe gradienty. Przyktadowo literze A mozna na-
dac jednolity kolor niebieski lub czerwony, ale mozna tez przypisac jej niebiesko-
-zielony gradient.

Emotikony. Innym przyktadem znakéw dostepnych

w formacie OpenType-SVG sg fonty z symbolami typu
emoji wykorzystujace zdolnos¢ tego formatu do obstu-
gi grafik wektorowych w charakterze znakow pisar-
skich. W Photoshopie rodziny fontéw OpenType-SVG sg
oznaczone specjalng ikong (fam).

Fonty zmienne. Jesli potrzebna jest okreslona grubos¢
tekstu mieszczaca sie gdzies pomiedzy grubos-
ciami odmian Regular i Bold, mozna zastosowac
fonty typu Variable (zmienne), ktérych atrybuty,
takie jak grubos¢, szerokos$¢ czy pochylenie, mozna
ptynnie zmienia¢ za pomoca suwakéw zlokalizo-
wanych w panelu Properties (Wtasciwosci). Rodziny
tego typu fontéw sg oznaczone ikong oznaczajaca
format OpenType z dopiskiem VAR ((zm).

Warto wiedzie¢, ze niektére fonty OpenType oferu-
ja wiecej opdji nizinne.

Wskazowka:
Chcesz wiedzie¢, czy
dla danego znaku
OpenType sg dostep-
ne inne wersje? Po
prostu go zaznacz.
Jesli pod znakiem
pojawi sie grube
podkreslenie, wskaz
je kursorem myszy,
aby wyswietli¢
okienko z mozliwymi
do wyboru glifami.
Mozesz wybra¢ jeden
z proponowanych
gliféw tak samo jak
w panelu Glyphs
(Glify) lub kliknaé
znak w ksztatcie tréj-
kata, aby ten panel
otworzy¢.
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Uwaga: W przy-
padku zaznaczonego
prostokata w panelu
Properties (Wtasci-
wosci) widoczne sg
dwie ikony ozna-
czajace sprzezenie.
Ta w gornej czesci
panelu odpowiada za
utrzymanie proporcji
obiektu, a dolna
sprawia, ze zmiana
wartosci zaokragle-
nia dowolnego rogu
przekfada sie na
zaokraglenie wszyst-
kich pozostatych.

184

Dodawanie zaokraglonego prostokata

Okladka czasopisma jest juz prawie gotowa. Jedyne, co trzeba jeszcze zrobi¢, to
doda¢ numer wydania. Umie$cisz go w prawym gérnym rogu okfadki. Najpierw
jednak utworzysz tam prostokat o zaokraglonych rogach, ktéry postuzy za tlo dla
wstawionego p6zniej numeru.

1

Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Rounded Rectangle (Zaokrgglo-
ny prostokgt) (O).

Narysuj prostokat w prawym gérnym rogu okladki nad litera ,L” w taki sposéb,
aby jego prawy bok pokrywal sie z pionowa linia pomocnicza.

W panelu Properties (Wiasciwosci) ustaw szeroko$¢ prostokata na 67 pikseli.

W panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij pole z prébka koloru wypelnienia
i z trzeciego rzedu prébek wybierz kolor Pastel Yellow Orange (Pastelowy
zottopomarariczowy). Upewnij sieg, ze dla obrysu wybrana jest opcja No Color
(Bez koloru).

Domyslnie wszystkie rogi prostokgta maja taki sam promien zaokraglenia, ale
kazdy z nich mozna potraktowac inaczej. Da si¢ to zrobi¢ takze po narysowa-
niu ksztattu, jesli sie okaze, ze takie zréznicowanie byloby wskazane. W tym
przypadku zaokraglony powinien zosta¢ tylko lewy dolny rég — pozostate
pozostang proste.

W dolnej czesci panelu Properties (Wtasciwosci) wpisz 0 w polu umozliwiajg-
cym zaokraglenie dowolnego naroznika i naci$nij klawisz Enter lub Return.

Poniewaz ikona sprzezenia Link Together Corner Radius Values (Polgcz warto-
Sci kgtow rogéw) (c=) jest aktywna — o czym $wiadczy ciemniejszy kolor jej tla
— promien naroznikéw zmieni si¢ na 0 pikseli dla wszystkich czterech rogéw
prostokata.

Kliknij ikone Link Together Corner Radius Values (Polgcz wartosci kgtow rogow),
aby ja wylaczy¢, zmien warto$¢ zaokraglenia lewego dolnego naroznika na
16 pikseli i nacis$nij klawisz Enter lub Return.

Za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie) przeciagnij prostokat do gérnej
krawedzi obrazu tak, by przypominal zakladke. Jego prawy bok powinien
przylega¢ do pionowej linii pomocniczej.

Na pasku opcji wlacz opcje Show Transform Controls (Kontrolki przeksztatceri),
a nastepnie przeciagnij dolny bok prostokata
w dét, w poblize litery ,L"
(Jesli nie wiesz, jak dlugi
powinien by¢ prosto-

kat, obejrzyj jeszcze raz
zawarto$¢ pliku 07End.
psd). Na koniec klik-

nij przycisk Commiit
Transform (Zatwierdz
przeksztatcenie) (V).

Properties  Libraries Layer Comps =

I O uive Shape Properties
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Dodawanie tekstu pionowego

Teraz mozesz umiesci¢ na wstazce numer wydania.

1 Wybierz polecenie Select/Deselect Layers (Zaznaczanie/Usuri zaznaczenia
warstw), a nastepnie uaktywnij narzedzie Vertical Type (Tekst pionowy) (IT),
ukryte pod narzedziem Horizontal Type (Tekst poziomy).

2 Wecisnij klawisz Shift i kliknij w dolnej czesci utworzonego wlasnie prostokata.

Dzieki wcisnieciu klawisza Shift podczas klikania nie zaznaczysz tytulu czaso-
pisma, tylko utworzysz nowa ramke tekstowa.

3 Wpisz VOL 9.

Litery sa troche za duze. Zmniejsz je, zeby byly lepiej widoczne na tle prosto-
kata.

4 Wybierz polecenie Select/All (Zaznaczanie/Wszystko) i w panelu Character
(Typografia) skonfiguruj nastepujace ustawienia:

e Search for and select fonts (Wyszukaj i wybierz czcionki): Myriad Pro
(lub inny font bezszeryfowy),

o Set the font style (Okresl styl czcionki): Condensed (lub inny waski i optycz-
nie lekki styl),

o Set the font size (Okresl rozmiar czcionki): 15 pt (15 pkt),

e Set the tracking for the selected characters (Ustaw swiatto dla zaznaczonych
znakéw): 10,

e Color (Kolor): czarny.

Character Paragraph

Myriad Pro

Color:

5 Kliknij przycisk Commit any current edits (Zatwierdz wszystkie dotychczaso-
we zmiany) (V') na pasku opcji. Pionowy tekst pojawil sie na nowej warstwie
o nazwie VOL 9. W razie potrzeby ustaw napis posrodku wstazki za pomoca
narzedzia Move (Przesuniecie) (‘).
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Wskazowka:
Chcesz zachowac do-
tychczasowy ogolny
wyglad projektu, ale
uzy¢ nieco innych
krojéw pisma?
Wyprébuj funkcje
podobienstwa
fontéw. Rozwin liste
z rodzinami fontow
na pasku opcji lub
w panelu Character
(Typografia). U samej
gory tej listy ujrzysz
kilka przyciskow stu-
zacych do wigczania
dodatkowych opcji.
Kliknij przycisk Show
Similar Fonts (Pokaz
podobne czcionki).

Na liscie pojawi sie 20
podobnych fontow
dostepnych w sy-
stemie w serwisie
Adobe Fonts.

Zapisywanie obrazu
w formacie Photoshop PDF

Tekst dodany do obrazu sktada sie z wektorowych konturéw, ktére zachowuja
ostros¢ i gtadkos¢ podczas powiekszania podgladu lub skalowania. Zapisanie
takiego obrazu w formacie JPEG lub TIFF powoduje jednak rasteryzacje tekstu,
wskutek czego traci on wspomniane wiasnosci. Aby zachowac jego wektorowa
nature, mozna zapisac¢ go w formacie Photoshop PDF.

Format Photoshop PDF pozwala zachowac takze inne wiasciwosci edycyjne. Moz-
liwe jest np. zachowanie warstw obrazu, informacji o kolorach, a nawet notatek.

Aby zapewnic sobie mozliwos¢ pozniejszej edycji pliku, nalezy w oknie dialo-
gowym Save Adobe PDF (Zapisz Adobe PDF) wtaczy¢ funkcje Preserve Photoshop
Editing Capabilities (Zachowaj mozliwosci edycji programu Photoshop).

Aby zachowa¢ wszelkie notatki dotgczone do obrazu i przeksztatci¢ je w komen-
tarze mozliwe do odczytania w programie Acrobat, nalezy w sekgcji Save (Zapisz)
okna dialogowego Save As (Zapisywanie jako) wtaczy¢ opcje Notes (Notatki).

Plik zapisany w formacie Photoshop PDF mozna otworzy¢ w programie Acrobat
lub w Photoshopie albo wydrukowac. Wiecej informacji na temat zapisywania pli-
kéw w formacie Photoshop PDF mozna znalez¢ w systemie pomocy Photoshopa.

Teraz trzeba troche uporzadkowacd
projekt.

Kliknij ikone notatki, aby ja zazna-
czy¢. Nastepnie kliknij ja prawym
przyciskiem myszy (Windows) lub
z wcisnietym klawiszem Control
(macOS) i z kontekstowego menu
wybierz polecenie Delete Note
(Usun adnotacje). W oknie dialo-
gowym, ktore sie pojawi, kliknij
przycisk Yes (Tak), aby potwierdzi¢ decyzje o usunieciu notatki.

Delete Note k

Delete All Notes

Ukryj linie pomocnicze: wlacz narzedzie Hand (Rgczka) (), a nastepnie na-
ci$nij Ctrl+; (Windows) lub Command+; (macOS). Aby zobaczy¢ swoje dzieto
w catlej okazalosci, zmniejsz odpowiednio widok obrazu.

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisaé rezultaty dotychczaso-
wej pracy.

Gratulacje! Dodale$ i sformatowale$ wszystkie potrzebne napisy na oklad-
ce czasopisma ,,Digital” Okladka jest gotowa, mozna wiec splaszczy¢ obraz
i przygotowac go do druku.

Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik pod nazwa
07Working_flattened. W oknie z opcjami formatu Photoshopa kliknij OK.
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Panel Glyphs (Glify)

W panelu Glyphs (Glify) znajduja sie :
wszystkie znaki dostepne w ramach

wybranego fontu, wtacznie ze znakami HE
specjalnymi i wersjami dodatkowymi. Myrlad Pro v Regular v
Nad listami z nazwami i stylami fontéw Entire Font

wyswietlane sa pola z ostatnio uzywa-
nymi glifami. Jesli nie uzywate$ jeszcze
zadnych gliféw, pola te beda puste. Pod
tymi listami znajduje sie trzecia lista,

z dostepnymi systemami pisma, np. arab-
skim, i kategoriami znakéw, takimi jak
interpunkcja czy symbole walut. Czarna
kropka w prawym dolnym rogu pola zna-
kowego oznacza, ze znak jest dostepny
takze w innych wersjach. Klikniecie ta-
kiego znaku i przytrzymanie przycisku myszy powoduje wyswietlenie tych wersji
i umozliwia wybranie jednej z nich w celu wstawienia do warstwy tekstowej.

Paragrap Glyphs =

Pozostawienie wersji pliku z warstwami (07Working.psd) pozwoli zachowa¢
mozliwos$¢ jego pozZniejszej edycji.
10 Wybierz polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obraz).

11 Z menu File (Plik) wybierz Save (Zapisz), a nastepnie zamknij okno dokumentu.

ISSU

What'’s
MUST-HAVE

What's Not!

3D MOVIES ATHOME
HARD DRIVES

WIRES, 3G

Wskazéwka:
Aby uzyskac dostep
do petnego zakresu
znakéw w fontach
OpenType, sko-
rzystaj z panelu
Glyphs (Glify), ktory
mozna otworzy¢
poleceniem Window/
Glyphs (Okno/
Glify). Dwukrotne
klikniecie dowolnego
znaku w tym panelu
podczas edytowania
tekstu spowoduje
umieszczenie tego
znaku w tekscie.

Wskazéwka: Jesli
opracowujesz projekt
przeznaczony do
druku w wysokiej
rozdzielczosci
i zawiera on ksztatty
wektorowe i warstwy
tekstowe, zapytaj
w drukarni o format,
w jakim plik powi-
nien by¢ zapisany,

i czy przed zapisem
nalezy sptaszczy¢
obraz.
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Zadanie dodatkowe

Stosowanie funkcji dobierania podobnych krojow pisma
w celu zachowania spéjnosci projektu

Przypusc¢my, ze chcesz zidentyfikowac font uzyty w starszym wydaniu czasopisma do sforma-
towania napisu ,Premiere Issue”. (Omawiany przyktad znajdziesz w pliku MatchFont.psd znaj-
dujacym sie w folderze Lesson07). Zamierzasz uzy¢ tego fontu w innym miejscu, lecz niestety
jedyny plik z tamtego wydania zawiera obraz sptaszczony i nie masz dostepu do oryginalnej
warstwy tekstowej. To oznacza, ze tekstu nie da zaznaczy¢, aby sprawdzi¢, jakiego fontu uzyto.
Na szczescie nie musisz zgadywac, bo w sukurs przyjdzie Ci funkcja Match Font (Dobierz czcionke)
w Photoshopie. Dzieki magii inteligentnej analizy obrazu i algorytmdéw uczenia maszynowego
Photoshop jest w stanie rozpoznac font wykorzystany do zapisania wskazanego tekstu. Rezulta-
tem dziatania tej funkgji jest lista fontéw podobnych do zaznaczonego. W ten sposéb mozna na
przyktad zidentyfikowac font, ktérego uzyto na reklamie ulicznej widocznej na zdjeciu.

1 Otwérz plik MatchFont.psd zapisany w folderze Lesson07.

2 Zaznacz obszar zawierajacy tekst ztozony nieznanym
krojem pisma. Poprowadz zaznaczenie blisko tekstu.

3 Wybierz polecenie Type/Match Font (Tekst/Dobierz
czcionke). Po chwili Photoshop wyswietli liste krojéw po-
dobnych do tego, ktéry zostat zaznaczony w dokumen-
cie. Lista bedzie zawierata zaréwno fonty zainstalowane
w systemie, jak i mozliwe do pobrania z serwisu Adobe Fonts.

4 Aby ograniczyc te liste tylko do fontéw systemowych, wytacz opcje Show fonts available
to activate from Adobe Fonts (Pokaz czcionki Adobe Fonts dostepne do aktywacji).

Match Font

Results for similar fonts:

Type Option:  Roman

¢ Snell Roundhand Bold i JSample
Yy snell Roundhand Black T Smple
¢ Snell Roundhand Reguiar T Jample
7o Didot malic T Sample
¢ Cochin talic T Sample
(— 7 Bodoni 72 Book Italic T Sample
. /05'!5)(/() ¥ Bodoni 72 Gldstyle Book italic T Sample

Fonts available on Adobe:

£ Paganini ttalc @ Sample
£ sail Reguiar ©  Sample
]

&> Garamond Premier Pro italic Display Sample

Show fonts available to activate from Adobe Fonts Cancel

5 Zlisty fontéw, ktore funkcja Match Font (Dobierz czcionke) wyszukata jako podobne do zazna-
czonego napisu, wybierz krdj pisma o odrecznym charakterze, ktéry najbardziej przypomina
oryginat. Twoja lista moze wygladac inaczej niz nasza.

6 Kliknij OK. Photoshop automatycznie wybierze wskazany font, mozesz wiec od razu przysta-
pi¢ do tworzenia tekstu za jego pomoca.
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Pytania kontrolne

1

Jak Photoshop traktuje tekst?

2 Jakie s3 podobienstwa i réznice miedzy warstwa tekstowa a innymi warstwami?

3 Czym jest maska przycinajaca i jak mozna wykorzysta¢ tekst do jej utworzenia?

Odpowiedzi

1

Tekst w Photoshopie sklada si¢ z matematycznie zdefiniowanych ksztaltéw, tworzacych
litery, cyfry i inne znaki okres$lonego kroju pisma. Po dodaniu tekstu do obrazu w Photo-
shopie poszczegélne znaki trafiaja na warstwe tekstowa o rozdzielczo$ci obrazu. Dopoki
ta warstwa istnieje, Photoshop przechowuje wektorowe kontury znakéw i wykorzystuje
je podczas skalowania tekstu, zapisywania pliku w formacie PDF lub EPS, a takze pod-
czas drukowania obrazu w wysokiej rozdzielczosci.

Tekst dodany do obrazu pojawia sie w panelu Layers (Warstwy) jako warstwa tekstowa,
ktéra mozna poddawac takim samym zabiegom jak kazda inng. Znajdujacy sie na niej
tekst mozna przeredagowac lub przepisa¢, zmieni¢ jego orientacje albo rodzaj wygla-
dzania krawedzi. Warstwe te mozna takze przesuwaé, przenosi¢ w obrebie stosu warstw,
kopiowac i zmieniac jej parametry.

Maska przycinajaca to obiekt lub grupa obiektow, ktérych ksztalt stuzy do wycinania
fragmentu obrazu — tylko obszar lezacy wewnatrz ksztaltu jest widoczny. Litery na do-
wolnej warstwie tekstowej mozna przeksztalci¢ w maske przycinajaca przez zaznaczenie
warstwy tekstowej i warstwy, ktérej zawarto§¢ ma by¢ widoczna w konturach liter, oraz
wybranie polecenia Create Clipping Mask (Utwdrz maske przycinajgcg) z menu panelu
Layers (Warstwy). To samo polecenie jest tez dostepne w menu Layer (Warstwa) oraz

w menu kontekstowym danej warstwy.
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TECHNIKI RYSUNKU
WEKTOROWEGO

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:
* Rozréznianie obrazéw bitmapowych i wektorowych
e Rysowanie prostych i krzywych za pomoca narzedzia Pen (Piéro)
e Zapisywanie $ciezek
e Rysowanie i edytowanie ksztaltéw
* Rysowanie ksztaltéw niestandardowych
e Zastosowanie inteligentnych linii pomocniczych
Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto péttorej godziny.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.
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PROJEKT: KARTKA REKLAMOWA

W odrdznieniu od obrazéw bitmapowych w grafice wek-
torowej ostros¢ krawedzi tworzonych obiektéw pozostaje
niezmieniona w dowolnym powiekszeniu. W Photoshopie
mozna rysowac wektorowe ksztatty i Sciezki oraz tworzy¢
maski wektorowe w celu ograniczenia widocznosci pewnych
obszaréw obrazu.
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O obrazach bitmapowych i grafice wektorowej

Przed rozpoczeciem pracy z wektorowymi ksztattami i $ciezkami wazne jest
zrozumienie podstawowych réznic pomiedzy dwoma gléwnymi typami grafiki
komputerowej: grafika bitmapowq i grafika wektorowg. W Photoshopie mozna
edytowac oba rodzaje, a co wiecej, w jednym dokumencie Photoshopa da sie
aczy¢ dane bitmapowe i wektorowe.

Podstawa budowy obrazu bitmapowego, technicznie okreslanego terminem obraz
rastrowy, jest siatka punktéw zwanych pikselami. Kazdemu pikselowi sa przy-
pisane okreslone polozenie i warto$¢ koloru. Podczas pracy nad takim obrazem
edytowane sa grupy pikseli, a nie konkretne obiekty lub ksztalty. Poniewaz grafika
bitmapowa umozliwia przedstawienie subtelnych przej$¢ tonalnych koloru, jest
stosowana do zapisu obrazéw o tonacji ciaglej, takich jak fotografie i projekty
tworzone w programach do malowania. Wada obrazéw bitmapowych jest to,

ze zawieraja ustalona liczbe pikseli. W efekcie po przeskalowaniu takiego obrazka
na ekranie lub po wydrukowaniu w nizszej rozdzielczosci, niz zostal utworzony,
traci on szczegdly i staje sie nieostry.

Grafika wektorowa jest tworzona z linii definiowanych przez obiekty matema-
tyczne zwane wektorami. Tego typu obrazy zawsze zachowuja wyrazne krawedzie
— po przemieszczeniu, przeskalowaniu, czy po zmianie koloréw. Grafika wek-
torowa jest stosowana do tworzenia ilustracji, pisma i grafik typu logo — kiedy
mozliwo$¢ swobodnego skalowania do dowolnych rozmiaréw jest istotna.

o
%A

N

Logo jako grafika wektorowa

Zrasteryzowane logo jako obraz bitmapowy
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O sciezkach i narzedziu Pen (Pioro)

W Photoshopie kontur ksztaltu wektorowego
nazywany jest sciezkg. Sciezka sklada sie z seg-
mentéw w postaci linii prostych lub krzywych
narysowanych za pomoca narzedzi Pen (Pidro), %23 2dd Anchor Point Todl
Freeform Pen (Pidro dowolne), Curvature Pen B> Deleiz Anchor Point Tod
(Pidro krzywizny) lub jednego z narzedzi do [ Canvert Paint Tool
rysowania ksztattow. Pierwsze z nich pozwala .
rysowac bardzo precyzyjne $ciezki, dziatanie
drugiego przypomina rysowanie oléwkiem na papierze, a narzedzia do rysowania
ksztaltéw umozliwiaja tworzenie prostokatéw, elips i innych figur geometrycznych.

Curvature Pen Tool

»-’\

Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ambasadorkq Photoshopa.
Porady ambasadorki Photoshopa

Szybkie wybieranie narzedzi

Kazde narzedzie z panelu Tools (Narzedzia) mozna wybra¢ za pomoca jednokla-
wiszowego skrétu. Na przyktad aby wybrac narzedzie Pen (Piéro), nalezy wcisnaé
klawisz P. Wcisniecie dodatkowo klawisza Shift umozliwia przetaczanie sie miedzy
narzedziami zagniezdzonymi w danej grupie: naciskanie Shift+P przetacza
miedzy Pen (Piéro) i Freeform Pen (Piéro dowolne).

Sciezki moga by¢ otwarte lub zamkniete. Sciezka otwarta (na przyktad falista
kreska) ma dwa odrebne wezly koricowe, a zamknieta (jak okrag) jest ciagla.
Typ rysowanej $ciezki ma wplyw na sposéb jej zaznaczania i modyfikowania.

Sciezki niewypelnione i nieobrysowane nie sa widoczne na wydruku. Dzieje

sie tak, poniewaz §ciezki sa obiektami wektorowymi, niezawierajacymi pikseli,
w przeciwienstwie do ksztaltéw bitmapowych rysowanych narzedziem Pencil
(Oféwek) lub innymi narzedziami do malowania. Je$li $ciezka ma mie¢ obrys lub
wypelnienie, nalezy ja utworzy¢ jako ksztaft. Ksztalt jest warstwa, ktorej zawar-
to$¢ stanowia obiekty wektorowe, a nie piksele. W przeciwienistwie do §ciezek
ksztaltom mozna przypisywac kolory i efekty.

Zaczynamy

W tej lekcji zaprojektujesz ulotke promujaca plantacje cytruséw. Od zleceniodawcy
otrzymales zdjecie przedstawiajace pomararicze, lecz poniewaz chcialby on zasygnali-
zowad, Ze uprawia tez inne cytrusy, postanowiliScie, Ze jedna z pomararczy trzeba po-
kolorowac tak, by przypominata cytryne. Zmiana koloru wybranego obiektu wymaga
utworzenia maski o ksztalcie odpowiadajacym konturom tego obiektu, a najprostszy
sposdb uzyskania maski o gladkich konturach w opisywanym przypadku polega na
narysowaniu jej w postaci wektorowej przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro).
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Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj w pro-
gramie Bridge) spo-
woduje uruchomie-
nie aplikacji Creative
Cloud, ktéra pobierze
go i zainstaluje. Pro-
gram Bridge mozesz
uruchomi¢ od razu
po instalacji. Wiecej
informacji znajdziesz
we ,Wprowadzeniu”
na poczatku ksigzki.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don't Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Wskazowka:
Narzedzie Curvature
Pen (Piéro krzywizny)
umozliwia potencjal-
nie tatwiejsze ryso-
wanie precyzyjnych
Sciezek wektorowych,
wiec warto sie nim
zainteresowac, jesli
narzedzie Pen (Piéro)
wyda Ci sie zbyt trud-
ne do opanowania.
W tej lekcji opisane
zostato jednak narze-
dzie Pen (Piéro), bo
jest to uznany stan-
dard branzowy, jesli
chodzi o rysowanie
wektorowych sciezek
i ksztattow.

Zanim zaczniesz, przyjrzyj sie gotowej ilustracji, nad ktéra bedziesz pracowad.

1

Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdziat ,Przywracanie ustawienn domyslnych” we ,Wpro-

wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przegladaj w programie Bridge).

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w panelu
Content (Zawartos$c) kliknij dwukrotnie folder Lesson08.

5 Zaznacz miniature pliku 08End.psd i naci$nij spacje, aby wyswietli¢ go w try-
bie pelnoekranowym.

Podczas pracy nad pocztéwka obrysujesz jedna z widocznych na zdjeciu po-
maranczy i wykorzystasz uzyskany kontur do utworzenia wektorowej maski,
ktéra umozliwi zmiane koloru owocu. Zaczniesz jednak od prze¢wiczenia
rysowania $ciezek i zaznaczen za pomoca narzedzia Pen (Pidro).

6 Po obejrzeniu obrazu 08End.psd wcisnij ponownie klawisz spacji, a nastepnie
dwukrotnie kliknij miniature pliku 08Practice_Start.psd, aby otworzy¢ go
w Photoshopie.

7 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na
08Practice_Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie Photoshop
Format Options (Opcje formatu programu Photoshop) kliknij OK.

Rysowanie ksztattu za pomoca narzedzia
Pen (Pioro)

Pen (Pidro) jest jednym z najcze$ciej uzywanych narzedzi do tworzenia grafiki wek-
torowej na komputerach osobistych. Jest ono dostepne w wielu aplikacjach, takich jak
Adobe Illustrator (gdzie po raz pierwszy pojawito sie w 1987 roku), Adobe Photoshop
i Adobe InDesign. W narzedzie Pen (Pidro) sa wyposazone nawet programy Adobe
Premiere Pro i Adobe After Effect, bo umozliwia ono kreslenie z ogromna precyzja
rozmaitych linii — od ksztaltéw do $ciezek wykorzystywanych podczas montazu

i postprodukgji filméw. Narzedzie Pen (Pidro) jest do$¢ trudne do opanowania, lecz
zaufaj nam: warto zainwestowac czas w nauke postugiwania sie nim, bo jest to cenna

umiejetno$¢ w wielu dziedzinach
cyfrowej obrobki obrazu.

Pen (Pidro) dziata nieco inaczej
niz dajmy na to Brush (Pedzel) /4 P \ "
czy Pencil (Otéwek). Majac to na \
uwadze, przygotowali$my plik, na

podstawie ktérego mozesz przeéwi-
czy¢ rysowanie linii prostych, tukéw o5,
i krzywych w ksztalcie litery ,,S” k
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Tworzenie Sciezek za pomocga narzedzia Pen (Pi6ro)

Za pomoca narzedzia Pen (Piéro) mozna tworzy¢ $ciezki prosto- i krzywoliniowe, otwarte i zamkniete.
Przy pierwszym kontakcie narzedzie to moze sprawia¢ pewne ktopoty. Poznanie elementéw sktado-
wych $ciezki i zrozumienie zasad ich tworzenia znacznie utatwia rysowanie prawidtowych $ciezek.

Sciezki o prostych segmentach buduije sie kliknieciami. Pierwsze klik-
niecie wstawia poczatkowy punkt kontrolny (zwany tez punktem we-
ztowym). Od tej chwili kazde kolejne klikniecie spowoduje narysowa-
nie prostej linii miedzy poprzednim punktem kontrolnym a aktualnie
wstawionym. Tworzenie wielosegmentowych Sciezek jest wiec bardzo
proste — wystarczy dodawac kolejne punkty kontrolne.

Aby utworzy¢ Sciezke krzywoliniowa, wstaw kliknieciem punkt
kontrolny i przeciagnij, aby utworzy¢ linie kierunkowa (uchwyt)

tego punktu. Nastepnie kliknij, aby wstawi¢ kolejny punkt kontrolny.
Kazda linia kierunkowa zakoriczona jest punktem kierunkowym, a jej
dtugosc i kierunek wyznaczaja krzywizne odpowiedniego segmentu
Sciezki. Przesuwajac punkty kierunkowe i zmieniajac dtugos¢ linii
kierunkowych, mozemy zmienia¢ ksztatt Sciezki.

Sciezka gfadka sktada sie z segmentéw potaczonych tzw. gtadkimi
punktami kontrolnymi. Segmenty krzywej tamanej sg potaczone punk-
tami naroznymi. Przesuwanie linii kierunkowej zwigzanej z gtadkim
punktem kontrolnym powoduje skorygowanie ksztattu segmentéw
krzywej po obu stronach tego punktu. Jesli przesuniesz linie kierun-
kowa punktu naroznego, zmieni sie ksztatt tylko jednego segmentu
— tego, ktérego linie kierunkowa przesunates.

Po utworzeniu $ciezki mozesz przesuwac jej segmenty i punkty
kontrolne pojedynczo lub grupami. Jezeli $ciezka sktada sie z wiecej
niz jednego segmentu, mozesz przesuwac poszczegélne punkty
kontrolne, aby skorygowac ksztatt pojedynczych segmentéw lub, po
zaznaczeniu wszystkich punktéw, edytowac catg sciezke. Do zazna-
czania i dopasowywania punktéw kontrolnych, segmentéw lub catej
Sciezki stuzy narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (k).

Sciezka zamknieta rézni sie od otwartej sposobem zakoAczenia
rysowania. Aby zakonczy¢ rysowanie Sciezki otwartej, nalezy wcisnaé
klawisz Enter lub Return. W celu zamkniecia $ciezki nalezy umiescic
kursor nad punktem poczatkowym i klikng¢. Zamkniecie sciezki kon-
czy jg automatycznie. Po zamknieciu $ciezki obok kursora narzedzia
Pen (Piéro) pojawia sie niewielka gwiazdka (¥), ktéra sygnalizuje,

ze kolejne klikniecie rozpocznie nowa $ciezke.

M*

Tworzenie linii prostej

—C
—D —E

A. Segment krzywoliniowy

B. Punkt kierunkowy

C. Linia kierunkowa

D. Zaznaczony punkt kontrolny

E. Niezaznaczony punkt kontrolny

%,

Tworzenie Sciezki zamknietej

Narysowana $ciezka pojawia sie w panelu Paths (Sciezki) jako obiekt tymczasowy o nazwie Work Path
(Sciezka robocza). Warto zapisa¢ kazda $ciezke, ktorg zamierzasz sie jeszcze postugiwac¢ — zwihaszcza
jesli planujesz uzycie wielu $ciezek w jednym dokumencie. Aby zapisac $ciezke roboczg, nalezy klikng¢
ja dwukrotnie w panelu Paths (Sciezki), a nastepnie w oknie Save Path (Zapisz sciezke) wpisa¢ nowa
nazwe i klikna¢ przycisk OK. Opatrzona nowa nazwa $ciezka trafi do panelu Paths (Sciezki) i pozostanie
zaznaczona. Jesli nie zapiszesz $ciezki roboczej, utracisz ja w chwili, gdy anulujesz jej zaznaczenie i za-
czniesz rysowac kolejng Sciezke. (Nie trzeba zapisywac Sciezek bedacych ksztattami, poniewaz ksztatt

samoistnie trafia na osobna, nazwana warstwe dokumentu).
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Rozpoczniesz od skonfigurowania opcji narzedzia Pen (Pidro) i obszaru roboczego.
1 Za pomoca panelu Tools (Narzedzia) wtacz narzedzie Pen (Pidro) (7).
2 Na pasku opcji skonfiguruj lub sprawdz nastepujace ustawienia:

e zrozwijanej listy Pick tool mode (Wybierz tryb narzedzia) wybierz opcje
Shape (Ksztalt),

e w przyborniku Path Options (Opcje Sciezki) — zobacz rysunek — upewnij
sie, ze opcja Rubber Band (Stempel) jest wylaczona,

e upewnij sig, Ze zaznaczona jest opcja Auto Add/Delete (Auto +/-),

Wskazéwka:
Opcja Align (Wy- e zrozwijanej listy Fill (Wypetnienie) wybierz opcje No Color (Bez koloru),
réwnanie) decyduje
o tym, czy obrys jest e zrozwijanej listy Stroke (Obrys) wybierz kolor zielony; my uzyli$émy zielo-
wyswietlany w cato- nej probki z predefiniowanego zestawu prébek CMYK,
$ci po zewnetrznej
lub wewnetrznej e ustaw szeroko$¢ obrysu na 4 punkty,
stronie Sciezki, czy . . . . X L
jest na niej wygrod- e w oknie Stroke Options (Opcje obrysu) wybierz z listy rozwijanej Align
kowany. (Wréwnanie) opcje centrowania (druga od gory).

Fill Stroke: W: Opx | G2 Hi Opx = 8 I3 O AuoAdd/Dekte B3 Align Edges

A. Lista Pick tool mode (Wybierz tryb narzedzia) B. Opcje obrysu C. Opcje Sciezki

Rysowanie linii prostej

Najpierw narysujesz linie prosta. Korice segmentdéw $ciezki sa wyznaczone przez
punkty kontrolne; linia prosta, ktéra narysujesz, bedzie sie skfadala z jednego
segmentu i dwdch punktéw kontrolnych.

1 Kliknij zaktadke panelu Paths (Sciezki) i przeciagnij ja poza grupe z panelem
Layers (Warstwy), dzigki czemu bedziesz mégl wygodnie pracowac z oby-
dwoma panelami naraz. Jesli chcesz, mozesz zadokowaé panel Paths (Sciezki)
W innej grupie.

W panelu Paths (Sciezki) wyswietlane sa miniatury rysowanych $ciezek.
Na razie panel jest pusty, poniewaz nie zaczale$ jeszcze rysowac.
2 W razie potrzeby powieksz widok, by oznaczone literami punkty i niebieskie

kropki pomocnicze byly dobrze widoczne. Sprawdz, czy caly szablon miesci
sie w oknie obrazu, i nie zapomnij ponownie wlaczy¢ narzedzie Pen (Pidro).
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3 Kliknij punkt A w pierwszym ksztalcie i zwolnij przycisk myszy. Pierwszy
punkt kontrolny zostal utworzony.

4 Kliknij punkt B. Utworzyle$ lini¢ prosta z dwoma punktami kontrolnymi.

5 Wecisnij klawisz Enter lub Return, aby zakoniczy¢ rysowanie.

A —

L

B

ol

Utwdrz punkt kontrolny

Kliknij, aby utworzy¢ linie prostq ~ Zakoricz rysowanie sciezki

Narysowana $ciezka bedzie odtad widoczna w panelu Paths (Sciezki) i, jako
nowa warstwa, w panelu Layers (Warstwy).

Rysowanie krzywych

Layers

Q Kind

Normal

ZeTHn®

W przypadku segmentu krzywoliniowego zaznaczenie punktu kontrolnego
powoduje wy$wietlenie jednej (w punkcie naroznym) lub dwéch (w punkcie glad-
kim) linii kierunkowych, zwanych tez uchwytami. Linie kierunkowe sa zakonczo-
ne punktami kierunkowymi. Od potozenia tych punktéw wzgledem $ciezki zalezy
krzywizna danego segmentu. Teraz utworzysz lini¢ krzywa z gtadkimi punktami

kontrolnymi.

1 Kliknij punkt A na pétokregu i zwolnij przycisk myszy, aby utworzy¢ pierwszy

punkt kontrolny.

2 Kliknij punkt B, ale nie zwalniaj przycisku myszy, lecz przeciagnij kursor do
czerwonego kétka polozonego na prawo od punktu B. W ten sposéb utwo-
rzysz zakrzywiony segment z gladkim punktem kontrolnym na koricu. Zwolnij

przycisk myszy.

AN

*D

SN

A *D

Utwdrz punkt kontrolny

Kliknij, ale nie zwalniaj
przycisku myszy

Przeciqgnij, aby zakrzywic¢
segment Sciezki

Uwaga: Jesli
otworzy sie okienko
z prezentacjg
narzedzia Curvature
Pen (Pidro krzywizny),
raczej nie musisz sie
Z nig zapoznawad
na tym etapie pracy.
Zapewne zamknie sie
automatycznie, ale
mozesz tez zamknac
je sam.

Uwaga: Ta nowa
Sciezka jest widoczna
w panelach Paths
(Sciezki) i Layers
(Warstwy), poniewaz
na pasku opcji zostat
wybrany tryb Shape
(Ksztaft). W tym trybie
narysowanie nowej
Sciezki tworzy nowa
warstwe ksztattu.
Jesli z listy trybow
zostataby wybrana
opcja Path (Sciezka),
nowa $ciezka pojawi-
taby sie tylko w pane-
lu Paths (Sciezki).

Wskazowka:
Czerwone kotka
wskazuja miejsca,

w ktérych nalezy
zakonczy¢ przeciaga-
nie linii kierunkowe;j
punktu kontrolnego,
aby nadac¢ krzywej
oczekiwany ksztatt.
Jesli przeciggniesz
punkt kierunkowy

w inne miejsce, krzy-
wa zostanie uksztat-
towana inaczej niz
w szablonie.
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Wskazowka:
Na czym polega
gtdéwna przewaga
rysowania Sciezek za
pomocg uchwytéw
i punktéw nad
zwyktym kresleniem
Z uzyciem praw-
dziwego piéra lub
otéwka? Rysowanie
gtadkich krzywych
i bezbtednych linii
prostych jest trudne
dla wiekszosci ludzi,
a punkty i uchwy-
ty umozliwiaja
rysowanie idealnych
krzywych i kresek.
Jesli chcesz wyprébo-
wac odreczng forme
kreslenia Sciezek,
skorzystaj z narzedzia
Freeform Pen (Pi6éro
dowolne).

Gladkie punkty kontrolne maja po dwie sprzezone linie kierunkowe. Jesli
zmienisz utozenie lub dlugo$¢ jednej z nich, zmienia sie krzywizny segmentéw
po obu stronach punktu kontrolnego.

Kliknij punkt Ci przeciagnij kursor do czerwonego kétka ponizej. Zwolnij
przycisk myszy. Utworzyle$ drugi zakrzywiony segment $ciezki i drugi gtadki

punkt kontrolny.

Kliknij punkt D i zwolnij przycisk myszy, aby utworzy¢ konicowy punkt kon-
trolny. Wcisnij klawisz Enter lub Return, zeby zakonczy¢ rysowanie.

B o . C
A * D

B - T ¢

/77 \\

A D

Kliknij punkt C, aby utworzy¢
punkt kontrolny

Przeciqgnij, aby zakrzywic¢
segment

Kliknij punkt D, aby zakoriczy¢
rysowanie pétokregu

Podczas rysowania za pomoca narzedzia Pen (Piéro) nalezy utworzy¢ tylko
tyle punktéw kontrolnych, ile jest koniecznych do uzyskania pozadanego
ksztattu. Im mniej punktéw kontrolnych zawiera $ciezka, tym jest gladsza
i tym latwiej sie nia operuje.

Stosujac te sama technike co poprzednio, narysuj teraz krzywa w ksztalcie
litery S.

Kliknij najpierw punkt A, a potem punkt B i przeciagnij kursor do pierwszego
czerwonego kétka.

Powtorz klikanie i przeciaganie do czerwonych kétek w punktach C, D, Ei F.

Kliknij punkt G, aby utworzy¢ koricowy punkt kontrolny, a nastepnie wcisnij
klawisz Enter lub Return, zeby zakonczy¢ rysowanie

/Bo\c /B:LC /BO\C
L
N O YN .
D> o D D
- o
E F E ¢ F E F

Kazdy z trzech narysowanych ksztaltéw znalazl sie na osobnej warstwie w pane-
lu Layers (Warstwy). W panelu Paths (Sciezki) widoczna jest tylko jedna $ciezka
— ta, ktorej warstwa jest aktualnie wybrana w panelu Layers (Warstwy).

Zauwaz, ze krzywe rysowane przy uzyciu narzedzia Pen (Pidro) sa o wiele glad-
sze i latwiej sie steruje ich ksztaltem niz w przypadku odrecznego kreslenia.
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Rysowanie bardziej ztozonych ksztattow

Skoro juz wiesz, jak dziala narzedzie Pen (Pidro), sprobuj narysowaé co$ bardziej
skomplikowanego.

1

Kliknij punkt A ksztaltu po prawej stronie szablonu, aby utworzy¢ pierwszy
punkt kontrolny.

Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij punkt B. Naci$niecie klawisza Shift powodu-
je ograniczenie kierunku rysowanej linii do wielokrotnosci kata 45 stopni
— w tym przypadku chodzi o narysowanie linii poziome;j.

Trzymaj wciéniety klawisz Shift takze podczas klikania punktéw C, D i E,
aby utworzy¢ segmenty dokladnie pionowe i poziome.

Kliknij punkt F i przeciagnij kursor do czerwonego kolka, aby utworzy¢
segment zakrzywiony. Zwolnij przycisk myszy.

Kliknij punkt G i przeciagnij kursor do czerwonego kélka, aby utworzy¢ kolej-
ny segment zakrzywiony. Zwolnij przycisk myszy.

Kliknij punkt H, aby utworzy¢ narozny punkt kontrolny.

Zmiana polozenia linii kierunkowej uchwytu naroznego wplywa na ksztatt tyl-
ko tego segmentu $ciezki, ktéry znajduje sie po stronie tej linii. W ten sposéb
mozna utworzy¢ ostre, raptowne przejécie miedzy segmentami.

Kliknij punkt A, Zeby narysowac ostatni segment i zamkna¢ $ciezke. Zamknie-

cie $ciezki automatycznie korniczy rysowanie — nie ma potrzeby wciskania
klawisza Enter lub Return.

Zacznij od utworzenia Przeciqgnij, aby zakrzywic Zamknij sciezke
segmentdw prostoliniowych ~ segment

Zamknij plik bez zapisywania wprowadzonych zmian. Opanowates juz ryso-
wanie krzywych i prostych za pomoca narzedzia Pen (Piéro).

Wskazéwka: Jesli
zauwazysz, ze nie
trafites doktadnie
w czerwong kropke
podczas przecigga-
nia punktu krzywej,
mozesz przesungc
ten punkt bez
potrzeby zaczyna-
nia wszystkiego
od poczatku. Nie
zwalniajac przycisku
myszy, nacisnij spacje
i przeciagnij punkt
we wihasciwe miejsce.
Nastepnie zwolnij
spacje, aby wroci¢
do przeciagania linii
kierunkowych tego
punktu.
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Obrysowywanie ksztattu na zdjeciu

Jeste$ gotowy do obrysowania $ciezka prawdziwego obiektu na zdjeciu. Korzysta-
jac z prze¢wiczonych przed chwilg technik, narysujesz $ciezke odzwierciedlajaca
kontury jednej z pomarariczy. Sciezka ta zostanie pézniej przeksztalcona w maske
w celu zmiany koloru owocu. Pomarancza jest cze$ciowo zaslonieta przez inne,
ktére znajduja sie obok, $ciezka bedzie wiec kombinacja segmentéw krzywych

i prostych — podobnie jak to miato miejsce w przypadku obrysowywanych wczes-
niej ksztaltéw. Na dalszym etapie lekcji potaczysz zmodyfikowane zdjecie z teks-
tem oraz warstwa ksztaltu, aby utworzy¢ ulotke promocyjna plantacji cytruséw.

1 Zapomoca Photoshopa lub
programu Bridge otwo6rz plik
08Start.psd.

Dokument ten zawiera dwie
warstwy: warstwe tla oraz szablon o

o nazwie Path Guide, ktéry be- . '.::,;;';;g“
dziesz obrysowywac $ciezka. ol

2 Wybierz polecenie File/Save As
(Plik/Zapisz jako), zmien nazwe
pliku na 08Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie Photoshop
Format Options (Opcje formatu programu Photoshop) kliknij OK.

3  Wlacz narzedzie Pen (Pidro) i z listy trybéw na pasku opcji wybierz opcje Path
(Sciezka).

n |-_' ,i' {}' @ Auto Add/Delete

Poniewaz zamiast opcji Shape (Ksztalt) wybrate$ opcje Path (Sciezka), efekty
widoczne podczas rysowania beda troche inne niz w przykladowym szablonie,
na ktérym ¢wiczyle$ rysowanie. Tym razem nie bedziesz rysowac ksztaltu, tyl-
ko §ciezke. Pojawi sie ona jako $ciezka robocza w panelu Paths (Sciezki) i nie
zostanie przeksztalcona w warstwe ksztaltu.

Powodem zmiany trybu na Path (Sciezka) jest fakt, ze $ciezka, ktéra nary-
sujesz, nie jest potrzebna do wydruku ani nie trzeba jej eksportowac. Postu-
zy ona do utworzenia maski, sama w sobie nie musi by¢ wiec widocznym
elementem dokumentu. Wiecej informacji o ksztaltach i $ciezkach znajdziesz
w ramce ,Poréwnanie ksztaltow, $ciezek i pikseli”
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Poréwnanie ksztattow, sciezek i pikseli

Podczas postugiwania sie narzedziami Pen (Piéro) i Rectangle (Prostokqt) oraz innymi, nalezacymi do ich
grup na pasku opcji znajduje sie lista umozliwiajaca wybér jednego z trzech trybéw rysowania: ksztattéw,
Sciezek oraz (przydatnego niekiedy) trybu pikseli.

- Fill: [l stoke: T3 apt

Path
Preeks

To wazny wyb6r, bo kazda z tych opcji ma swoje zalety.

Ksztalt. Jest to obiekt wektorowy znajdujacy sie na osobnej warstwie w panelu Layers (Warstwy). Mozna
do niego dodawac te same efekty warstw, maski i inne wtasciwosci co w przypadku warstw rastrowych.
Réznica polega na tym, ze ksztatt mozna nadal edytowac w formie $ciezki wektorowej, uzywajac do tego
narzedzi takich jak Pen (Piéro) czy Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie). Warstwy ksztattu nie da sie
natomiast edytowac narzedziami stuzacymi do pracy z warstwami rastrowymi, takimi jak pedzle.

Poniewaz ksztatt jest warstwa, jest widoczny zawsze, gdy wigczona jest ikona widocznosci warstwy;
bedzie on wtedy drukowany i eksportowany. Po zaznaczeniu warstwy ksztattu w panelu Layers
(Warstwy) mozesz zmieniac jego wypetnienie i obrys.

Zaznaczona warstwa ksztattu jest tez wyéwietlana w postaci $ciezki w panelu Paths (Sciezki).

Paths.

Fill: | 100% | v
; L Wl Rectanoie 1 Shape Path

[emuim]
o |_E|@ Rectangle 1

o - Foackoroiined

5 O G m

Sciezka. Jest to niewidoczny obiekt wektorowy, ktéry zarazem nie jest drukowany ani eksportowany;
nie pojawia sie tez w panelu Layers (Warstwy). Wida¢ go wytacznie w panelu Paths (Sciezki). Niemniej
jest on przydatny, bo mozna go wykorzysta¢ do tworzenia zaznaczen, Sciezek odcinania, wprowadza-
nia tekstu na sciezce i do innych ,zakulisowych” dziatan.

Poniewaz $ciezka nie jest warstwa, widac ja w oknie dokumentu tylko wtedy, gdy jest zaznaczona

w panelu Paths (Sciezki). Nie mozna jej nadac obrysu i wypetnienia. Jesli $ciezka jest trudno dostrze-
galna, mozesz poprawic jej widocznos¢ przez zmiane parametréw Thickness (Grubos¢) i Color (Kolor)

w przyborniku Path Options (Opcje Sciezki) — kliknij ikone z trybikiem na pasku opcji, aby go otworzy¢.
Poniewaz sciezka jest niewidoczna na wydrukach i w eksportowanych dokumentach, opcje te wptywa-
ja na widocznos¢ sciezki tylko podczas rysowania w Photoshopie.

Piksele. Niektore narzedzia — takie jak Rectangle (Prostokgt) i inne z jego grupy — oferuja opcje Pixels
(Piksele). Rysowanie w tym trybie powoduje tworzenie zwyktych, sktadajacych sie z pikseli obiektéw na
biezacej warstwie dokumentu. Nie powstaje przy tym Sciezka wektorowa ani warstwa ksztattu.

Poniewaz opcja Pixels (Piksele) tworzy warstwe pikselowa, a nie Sciezke wektorowa czy ksztatt, otrzymanej
warstwy nie da sie edytowac za pomoca narzedzi do edytowania sciezek. Mozna natomiast pracowac z nig
przy uzyciu narzedzi do edycji warstw rastrowych, takich jak pedzle, gumka czy narzedzia zaznaczania.
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4 Zapomoca narzedzia Pen (Pidro) kliknij punkt A. W panelu Paths (Sciezki)
pojawi sie nowa, tymczasowa $ciezka robocza.

5 Kliknij punkt B i przeciagnij do pustego koétka po jego prawej stronie,
aby utworzy¢ pierwszy segment krzywej.

T
CLICK2ND
POINTHERE

i "’l

./ CLICK2ND
POINT'HERE.
i "'.' -

/.
Am

vl e
START BY N
CLICKING

POINT HERE

START B
CLICKING
POINT HERE

6 Kliknij w punkcie Ci przeciagnij do pustego kétka po prawej stronie.

7 Kontynuuj obrysowywanie pomaranczy — klikaj i przeciagaj, aby utworzy¢
kolejne segmenty od punktu D do punktu F.

8 Kliknij punkt G (nie przeciagaj). Dzieki temu w punkcie tym powstanie naroznik.

9 W punkach H oraz I kliknij i przeciagnij do odpowiednich kotek, aby utworzy¢
zakrzywione segmenty $ciezki.

START BY
CLICKING

POINT HERE

10 Kliknij punkt /, aby utworzy¢ naroznik.
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11 Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij w punkcie K, aby utworzy¢ idealnie poziomy
segment $ciezki.

12 W punktach L, M oraz N kliknij i przeciagnij do odpowiednich kétek,
aby utworzy¢ zakrzywione segmenty $ciezki.

13 Ustaw kursor narzedzia Pen (Piéro) w punkcie A, a gdy obok wskaznika pojawi
sie malutkie kétko, kliknij, by zamkna¢ $ciezke. Kétko to sygnalizuje ustawie-
nie kursora w tak niewielkiej odleglo$ci od punktu poczatkowego, ze istnieje
mozliwo$¢ zamkniecia $ciezki.

START B!
CLICKING
POINT HERE

> Wskazéwka:
Aby przesungc¢ caty
Sciezke, przeciagnij ja
15 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (R), znajdujace sie ;‘;Zgg?zj;n’; ‘2’; g;:
w jednej grupie z narzedziem Path Selection (Zaznaczanie Sciezek) (W), i naciénij Sciezek), ktore znajdu-
klawisz Esc (lub kliknij w oknie dokumentu poza obrebem $ciezki). Dzigki temu je sie w jednej grupie
zyskasz pewnos¢, ze zaden punkt nie jest zaznaczony;, ale $ciezka bedzie widocz- z narzedziem Direct

. . , , , . . Selection (Zaznacza-
na. Nastepnie za pomoca narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)

nie bezposrednie).
wykonaj nastepujace czynnosci wszedzie tam, gdzie uznasz je za potrzebne:

14 Ocen ksztalt $ciezki. Jesli chcesz skorygowac ksztalt niektérych segmentéw,
zapoznaj sie z punktem 15., w przeciwnym za$ razie przejdz do punktu 16.

¢ aby przesuna¢ wybrany punkt lub segment prosty, przeciagnij go;

¢ aby zmieni¢ ksztalt zakrzywionego segmentu miedzy dwoma punktami,
przeciagnij ten segment (nie punkty);

¢ aby zmieni¢ ksztalt zakrzywionego segmentu po jednej stronie punktu
kontrolnego, przeciagnij punkt konczacy linie kierunkowa tego segmentu.

16 Po zakonczeniu pracy pozostaw $ciezke zaznaczong i zapisz dokument.
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Wskazowka:
Jesli wolisz utworzy¢
maske, ktéra datoby
sie edytowac tak
jak Sciezke, utworz
maske wektorowa.
Pomin punkt 2.,

a w punkcie 4., przed
utworzeniem nowej
warstwy korekcyj-
nej Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie),
zaznacz Sciezke
Lemon w panelu
Paths (Sciezki).

Wskazéwka:
Przeksztatcenie
zaznaczenia w Sciezke
jest réwnie proste. Po
utworzeniu zazna-
czenia kliknij przycisk
Make Work Path from
Selection (Utwérz
Sciezke roboczq
Zz zaznaczenia), znaj-
dujacy sie w dolnej
czesci panelu Paths
(Sciezki); sasiaduje
on po prawej stronie
z przyciskiem, ktéry
kliknate$ w punkcie 2.

Przeksztatcanie Sciezki w zaznaczenie
i maske warstwy

Za pomoca narzedzia Pen (Pidro) bez wiekszego trudu udato Ci si¢ narysowaé
precyzyjny kontur pomaranczy znajdujacej sie posrodku zdjecia. Celem ¢wiczenia
jest jednak taka zmiana jej koloru, ktéra nie wplynie na kolorystyke innych owocéw
— do tego zas$ potrzebna jest maska warstwy. Utworzenie maski warstwy wymaga
zaznaczenia. Na szczescie $ciezke mozna bardzo tatwo przeksztalci¢ w zaznaczenie.

Narysowana $ciezka byla $ciezka robocza, te za$ maja charakter tymczasowy —
rozpoczecie rysowania innej $ciezki powoduje ich skasowanie. Da si¢ wprawdzie
utworzy¢ zaznaczenie na podstawie $ciezki roboczej, warto jednak nabraé nawy-
ku zapisywania $ciezek, ktére moga sie jeszcze przydac.

1 W panelu Paths (Sciezki) dwukrotnie kliknij $ciezke robocza. W oknie dialo-

gowym Save Path (Zapisz Sciezke) wpisz nazwe Lemon i kliknij przycisk OK.

2 Upewnij sig, ze $ciezka Lemon jest zaznaczona w panelu Paths (Sciezki), a po-
tem kliknij przycisk Load Path as a Selection (Wczytaj Sciezke jako zaznacze-
nie) (), znajdujacy sie w dolnej czesci tego panelu.

Save Path

Name: Lemon

Zmienisz teraz kolor zaznaczonej pomaranczy na cytrynowy zotty. Uzyjesz
w tym celu warstwy korekcyjnej Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) z maska
w ksztalcie pomaranczy. Poniewaz dysponujesz aktywnym zaznaczeniem tej
pomaranczy, utworzenie maski warstwy bedzie bardzo proste, bo w chwili
dodania nowej warstwy korekcyjnej dowolne aktywne zaznaczenie jest auto-
matycznie przeksztalcane w maske.

3 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwe Path Guide, bo nie bedzie Ci juz
potrzebna, i wybierz warstwe Background.

4 W panelu Adjustments (Dopasowania) Kliknij przycisk Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) (), aby utworzy¢ nowa warstwe korekcyjna Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) w panelu Layers (Warstwy). Photoshop automatycznie
dotaczy do niej maske, utworzong na podstawie zaznaczenia.

Layers

Q Kind v EH @ T OB [ ]
Adjustments - 7
Normal ~ Opaclty:

Loek: S b Rl o0%

- Path Guide

I o
& Hue/Saturation 1
hd

Led
o
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5 W panelu Properties (Wiasciwosci) zmien
warto$¢ parametru Hue (Barwa) tak, by
pomarancza w §rodkowej czesci zdjecia przy-
brata zétty kolor. My ustawili$my suwak tego
parametru na +17.

Properties
B D Huefsaturation

Custom

Master

6 Zapisz dokument.

Za pomoca narzedzia Pen (Pidro) szybko narysowales $ciezke, ktéra doktadnie
odzwierciedla kontury obiektu na zdjeciu (dzieki czemu pomarancza wyglada
teraz jak cytryna). Nastepnie przeksztalcite$ sciezke w zaznaczenie i uzyles
tego zaznaczenia do utworzenia maski warstwy, ktéra odizolowata wybrany
obiekt od reszty zdjecia przy tworzeniu warstwy korekcyjne;j.

Tworzenie logo z uzyciem elementéw
tekstowych i niestandardowego ksztattu

Teraz za pomoca tekstu i warstwy ksztattu utworzysz logo, ktére nastepnie nato-
zysz na zdjecie.

1 Jesli miarki nie sa widoczne, wydaj polecenie View/Rulers (Widok/Miarki),
aby je wyswietli¢.

2 Jesli miarki s3 wyskalowane w pikselach, kliknij dowolng prawym przyciskiem
myszy (lub kliknij z klawiszem Control w macOS) i wybierz opcje Inches
(Cale). Dokument ma by¢ drukowany w postaci niewielkiej ulotki, zatem cale
(lub centymetry) beda wlasciwsza jednostka miary.

3 Zerknij do panelu Layers (Warstwy) i upewnij sie, ze warstwa korekcyjna Hue/

Saturation (Barwa/Nasycenie) jest zaznaczona, dzieki czemu nowa warstwa
zostanie utworzona nad nig.

Wskazowka:
Po zmianie koloru
Srodkowej pomaran-
czy moze sie okazac,
ze na krawedziach
maski widoczne sa
drobne btedy i prze-
ktamania. Pamietaj,
ze maske mozna
edytowac: kliknij jej
miniature w panelu
Layers (Warstwy), by
ja zaznaczy¢, a potem
za pomocg narzedzia
Brush (Pedzel) zama-
luj na biato miejsca,
w ktérych chcesz
uwidoczni¢ zmiane
koloru uzyskana
dzieki warstwie
korekcyjnej, badz na
czarno tam, gdzie
chcesz przywro-
ci¢ kolorystyke
oryginalnej warstwy
Background.
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4 Wiacz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy) (T) i na pasku opcji wyko-
naj nastepujace czynnosci:

ez listy fontéw wybierz gruby i ciezki optycznie kréj pisma; my uzylismy
kroju Arial Bold,

e zmien rozmiar znakéw na 55 punktéw i naci$nij klawisz Enter lub Return,

e kliknij przycisk Right Align Text (Wyréwnanie tekstu do prawej), bo po
lewej stronie napisu wkrétce umiescisz element graficzny,

¢ kliknij prébke koloru i zmien kolor napisu na bialy.

5 Przeciagnij narzedziem Horizontal Type (Tekst poziomy), aby utworzy¢ ramke
tekstowa w dolnej czesci obszaru roboczego, w odleglosci pét cala (nieco
ponad centymetr) od bocznych i dolnych krawedzi. Nasza przykladowa ramka
miala 9 cali szerokosci i 1 cal wysokosci.

6 Zastap tymczasowy tekst napisem Cirtrus Lane Farms, kliknij przycisk
zatwierdzania na pasku opcji (V) i pozostaw warstwe tekstowg zaznaczona
w panelu Layers (Warstwy).

~ Citrus Lan

e 8

7 Ten font wyglada lepiej przy nieco mniej-
szych odstepach miedzy znakami, zmien wiec
warto$¢ §wiatla znakéw w panelu Character
(Typografia) lub Properties (Wiasciwosci); my
ustawiliémy ja na -25.

Properties

T Type Layer

«» Character

8 W sekcji Type Options (Opcje tekstowe) pane-
lu Properties (Witasciwosci) wlacz przycisk
All Caps (Wersaliki) (TT). Jesli nie widzisz
tego przycisku, przewin w do6t zawarto$é
panelu Properties (Wiasciwosci).

3 Paragraph

9 W razie potrzeby za pomoca narzedzia Move

(Przesuniecie) przesun warstwe tekstowa tak, ~ Type Options
by lepiej komponowala sie z reszta projektu TIT: T T T F
wzgledem dolnej i prawej krawedzi. Pozostaw & a

troche miejsca po lewej stronie tekstu na ele-
ment graficzny, ktory za chwile wstawisz.
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Dodawanie predefiniowanego ksztattu

Jesli potrzebujesz symbolu lub prostego ksztaltu przedstawiajacego jakis obiekt,
mozesz skorzystac z panelu Shapes (Ksztalty), ktory oferuje pokazna liczbe go-
towych ilustracji tego typu. Po umieszczeniu ksztattu w dokumencie staje si¢ on
warstwa ksztaltu.

Ksztalt jest obiektem wektorowym narysowanym przy uzyciu $ciezek, co ma dwie
zalety. Po pierwsze mozesz edytowac go za pomocg tych samych technik, ktérymi
poslugiwates sie podczas edytowania $ciezek rysowanych wczesniej w tej lekcji.
Po drugie za$, tak jak warstwa tekstowa, §ciezka jest niezalezna od rozdzielczosci,
zawsze bedzie wiec na tyle gladka i szczegétowa, na ile pozwala rozdzielczo$¢

dokumentu.

Ksztalty sa dostepne we wspomnianym panelu Shapes (Ksztafty). Panel ten jest Wskazéwka:
S . . - Photoshop oferuje

prosty w obsludze, nie r6zni sie bowiem pod wzgledem funkcjonalnosci od wiece] grup predefi-

innych paneli Photoshopa zawierajacych predefiniowane ustawienia, takich jak hiowanych ustawien,

Swatches (Probki), Gradients (Gradienty) czy Brushes (Pedzle). Poszczegblne niz jest pokazane

domyslnie na liscie
w omawianym pane-
lu. Rozwiry menu pa-

ksztalty sa przedstawione w postaci nieduzych ikon. Ksztalty mozna gromadzic¢
w grupach (folderach) i tworzy¢ wlasne.

1 Wydaj polecenie Window/Shapes (Okno/ ?\fvl;bsigfzp :ngéi:’gy )
Ksztalty), aby otworzy¢ panel Shapes (Ksztat- Legacy Shapes and
ty). Panel ten zawiera kilka grup predefinio- B Leaf Trees More (Starsze ksztatty
wanych ksztaltéw. AR inie tylko), aby

Y — TAATELE wezytac¢ dodatkowe

2 Rozwin grupe Flowers (Kwiaty). M Boats grupy ksztattéw,

- a wsrdd nich takie,
St s ktére byty dostepne
w starszych wersjach
Photoshopa.
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Zadanie dodatkowe *

Zastosowanie bibliotek Creative Cloud w odniesieniu
do dotaczonych obiektow inteligentnych

Jesli uporzadkujesz i udostepnisz zasoby projektu za posrednictwem bibliotek Creative Cloud, caty Twoj
zespdt bedzie mégt korzystac z tych zasobdw w wielu réznych programach Creative Cloud na komputery
osobiste i urzagdzenia mobilne.

1 Otwoérz plik 08End.psd, a nastepnie wybierz polecenie Window/Libraries (Okno/Biblioteki), aby otwo-
rzy¢ panel Libraries (Biblioteki), jesli nie jest otwarty.

2 Zmenu panelu Libraries (Biblioteki) wybierz polecenie Create New Library (Nowa biblioteka) i utwérz
biblioteke o nazwie Citrus Lane Farms.

3 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe z kwiatem, a nastepnie przytrzy-
maj klawisz Shift i kliknij warstwe tekstowa z napisem ,Citrus Lane Farms’, aby
zaznaczy< je obie.

4 Przeciagnij obie warstwy z panelu Layers (Warstwy) do biblioteki Citrus Lane Farms.

Po zsynchronizowaniu logo w serwisie Creative Cloud bedzie ono dostepne we

wszystkich programach i aplikacjach mobilnych, ktére obstuguja biblioteki Crea-
tive Cloud.

Wyglad warstwy tekstowej z napisem, Citrus Lane Farms” zostat dopasowany do zdjecia pomararczy.

W praktyce nalezatoby go przetestowac z wieloma réznymi ttami i w razie potrzeby skorygowac pod wzgle-
dem czytelnosci. Obiekty w bibliotece s3 obiektami inteligentnymi powigzanymi z serwisem Creative Cloud.
Aby je zmodyfikowa¢, nalezy dwukrotnie je kliknaé¢ w panelu Libraries (Biblioteki). Po zapisaniu zmian obiekt
zostanie zaktualizowany we wszystkich dokumentach, w ktérych zostat wykorzystany.

Dodawanie kolorow

W bibliotece mozna przechowywac kolory, by méc z nich korzysta¢ we wszystkich
aplikacjach Adobe.

1 Zapomoca narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) kliknij kwiat w oknie dokumen-
tu, aby wybrac¢ jego kolor jako kolor narzedzia w panelu Tools (Narzedzia).

2 Kliknij przycisk Add Content (Dodaj zawartos¢) (+), znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Libraries (Biblioteki), i kliknij prébke Foreground Color (Kolor
pierwszego planu), aby dodac¢ ja do biezacej biblioteki.

Wspoétpraca

Jesli udostepnisz biblioteke swoim wspétpracownikom, beda mieli
zawsze aktualne wersje zawartych tam zasobéw. Z menu panelu
Libraries (Biblioteki) wybierz polecenie Collaborate (Zapros osoby)

i wypetnij formularz wyswietlony w przegladarce internetowe;j.
Wspdtpracownicy zobaczg Twoja biblioteke w swoich aplikacjach
potaczonych z ustugg Creative Cloud (zeby to wszystko byto mozli-
we, musisz mie¢ konto w ustudze Creative Cloud i by¢ zalogowany).

Dodawanie materiatéw do biblioteki

za pomoca aplikacji mobilnej

Za pomoca aplikacji mobilnych — takich jak Adobe Capture
— mozesz rejestrowac ciekawe motywy kolorystyczne, ksztatty i pomysty na pedzle i dodawac je do
bibliotek Creative Cloud. Zasoby dodane za pomoca aplikacji mobilnej sa automatycznie synchronizowa-
ne z Twoim kontem w ustudze Creative Cloud, wiec po uruchomieniu komputera osobistego znajdziesz je
w panelu Libraries (Biblioteki).
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3 Przeciagnij z panelu ostatni ksztalt z tej grupy i umie$¢ go po lewej stronie

napisu ,,Citrus Lane Farms”.

Ksztalt kwiatu pojawi sie w panelu Layers (Warstwy). Ksztalt jest w tej chwili
wyposazony w obwiednie, ktéra umozliwia wprowadzenie w nim zmian przed

zatwierdzeniem. A faktycznie pewne zmiany warto byloby w nim wprowadzi¢.

7
ES
%
3
o
0
»

i ped»¥nS

Przeciggnij dowolny uchwyt obwiedni, aby nadac jej wysoko$¢ okoto 1,5 cala.

Ustaw kwiat we wlasciwym miejscu miedzy lewa krawedzig dokumentu a na-
pisem ,,Citrus Lane Farms”.

Kliknij przycisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztatcenie) (v/) na pasku
opcji albo naci$nij klawisz Enter lub Return. Obwiednia zniknie.

Ksztalt zostanie utworzony zgodnie z biezacymi ustawieniami wypetnienia

i obrysu, ktére zdefiniowale$ wczesniej, podczas eksperymentowania z ksztal-
tami. Kwiatek ma by¢ jednolicie z6tty. Nie dalo sie¢ tego zmienié¢, dopdki ob-
wiednia byta aktywna, lecz teraz, gdy operacja zostata zatwierdzona, mozesz
nada¢ mu dowolny kolor.

Upewnij sie, ze warstwa ksztaltu jest nadal zaznaczona w panelu Layers
(Warstwy).

W panelu Layers (Warstwy) dwukrotnie kliknij nazwe warstwy ksztaltu,
wpisz Flower i naci$nij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzi¢ zmiane.

Wtacz dowolne narzedzie ksztaltu, takie jak Rectangle (Prostokgt) lub jedno
z narzedzi z nim zgrupowanych. Na pasku opcji pojawia sie ustawienia cha-
rakterystyczne dla ksztattow.

Wskazowka:
Chcesz zapisa¢ wias-
ny ksztatt w postaci
ustawienia predefi-
niowanego? Narysuj
Sciezke, zaznacz ja za
pomoca narzedzia
Path Selection
(Zaznaczanie sciezek),
wydaj polecenie
Edit/Define Custom
Shape (Edycja/Zdefi-
niuj ksztatt wiasny),
nazwij ksztatt i kliknij
przycisk OK. Ksztatt
trafi do panelu Sha-
pes (Ksztatty), a jesli
w panelu tym byta
wczesniej uaktywnio-
na jakas grupa ksztat-
téw — to wtasnie do

tej grupy.

Wskazowka: Jesli
fioletowe inteligen-
tne linie pomocnicze
utrudniaja Ci wpro-
wadzanie precy-
zyjnych poprawek,
przytrzymaj klawisz
Ctrl podczas przecia-
gania obiektu.

Wskazowka:
Chcesz nieznacz-
nie zmienic ktorys
z predefiniowanych
ksztattéw? Wszystkie
ksztatty sg sciezkami,
wiec po dodaniu
ich do dokumentu
mozesz je edytowac
narzedziem Direct
Selection (Zaznacza-
nie bezposrednie), Pen
(Pioro) lub dowolnym
ze zgrupowanych
Z nim narzedzi.
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10 Na pasku opcji kliknij pole Fill (Wypetnienie), rozwin grupe predefiniowanych
prébek RGB, ktére znajduja sie na liscie ponizej, i kliknij z6tta probke.

11 Na pasku opgji kliknij pole Stroke (Obrys) i wybierz opcje No color (Bez koloru).
Zamknij przybornik klawiszem Enter lub Return.

12 Wydaj polecenie Select/Deselect Layers (Zaznaczanie/Usun zaznaczenia
warstw). Teraz symbol kwiatu bedzie wyswietlony bez dodatkowego pod-
$wietlenia $ciezki tworzacej jego krawedzie.

13 W razie potrzeby za pomoca narzedzia Move (Przesuniecie) przesun kwiat
i napis. U6z je tak, by razem tworzyly spéjne logo, a jednoczesnie znajdowaly
w odpowiedniej odleglosci od brzegéw dokumentu.

.

“ARMS

14 Zapisz plik.

Polaczyles zdjecie, warstwe korekcyjna z maska utworzona na podstawie
narysowanej odrecznie $ciezki, gotowy ksztalt i warstwe tekstowg. Ulotka jest
gotowa!
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Zadanie dodatkowe *

Szybka zmiana kolorystyki i efektow za pomoca ustawien predefiniowanych

Mozesz wykorzystac ustawienia predefiniowane do btyskawicznego uatrakcyjnienia wygladu napisu
i kwiatka w logo. Metoda jest podobna do tej, jaka zastosowates, dodajac ksztatt kwiatka za pomoca
panelu Shapes (Ksztafty) czy zmieniajac kolor ksztattu przy uzyciu panelu Swatches (Prébki).

1 Otwoérz plik 08Working.psd (jesli nie jest juz otwarty) i zapisz go pod
nazwag 08StylePresets.psd.

2 Zacznij od uatrakcyjnienia symbolu za pomoca ustawienia predefinio-
wanego. Wydaj polecenie Window/Styles (Okno/Style) i w panelu Styles

(Style) rozwin grupe ustawien predefiniowanych Basic (Podstawy).
7 Bl Natural

3 Przeciagnij drugi styl z grupy Basic (Podstawy)
i zwolnij przycisk myszy nad
kwiatem w oknie dokumentu.
Do warstwy z ksztattem kwiatu
zostanie dodany styl. W analo- E
giczny sposob dodaj ten sam
styl do napisu.

» I Fur

» Il Fabric

Styl mozna zastosowac przez przeciggniecie i upuszczenie go na warstwie lub przez kliknigcie wybrane-
go ustawienia, gdy potrzebna warstwa jest aktywna. Obie metody sprawdzaja sie réwnie dobrze.
Wybrany w tym przyktadzie styl z grupy Basic (Podstawy) obejmuje prosty obrys i cien. Mozliwosci sa
jednak o wiele wieksze. Aby sie z nimi zapozna¢, poeksperymentuj z ustawieniami predefiniowanymi
dostepnymi w panelach Styles (Style), Gradients (Gradienty), Patterns (Wzorki) czy Swatches (Prébki).
Dodawaj je do réznych warstw, az uda Ci sie uzyskac oczekiwany efekt. W wymienionych panelach
mozesz tez umiesci¢ wtasne ustawienia predefiniowane.

Jak wida¢, w panelu Layers (Warstwy) pojawily sie pozycje z poszczegdlnymi efektami, ktére mozna
skonfigurowac na rézne sposoby.

«  Kliknij ikone oka dla wybranych efektéw, aby je wytaczy¢ (lub ponownie Layers  Channals
wiaczyc). Qind @9 TR
«  Dwaukrotnie kliknij nazwe efektu, aby otworzy¢ okno dialogowe Layer B a8
Style (Styl warstwy), w ktérym mozesz zmodyfikowa¢ jego ustawienia. B e ouee
« Jesli po zastosowaniu stylu bedziesz mie¢ wrazenie, ze w wygladzie warstwy - TD E::m e
nic sie nie zmienito, by¢ moze trzeba najpierw usuna¢ inne efekty, ktore e
zostaty do niej dotaczone wezesniej. W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij Shes
nagtéwek Effects (Efekty) na ikone kosza znajdujaca sie w dolnej czesci tego © @8 4| ujsenmiont
panelu. Warto wiedzie¢, ze ustawienie predefiniowane (styl) moze wptynac o HE fowr B
na wartosci parametréw Opacity (Krycie) i Fill (Wypetnienie) dla warstwy, moze e
sie wiec okazad, ze trzeba przywrécic¢ im domysing wartos¢ 100%. © Orop Shadow

@ Drop Shadow
© Drop Shadow

« Jesli po zastosowaniu stylu nie widzisz pod warstwa nazw efektéw, to by¢
moze styl ten zostat zastosowany w charakterze wypetnienia lub obrysu,
a nie stylu warstwy. Aby go zmodyfikowa¢, dwukrotnie kliknij miniature
warstwy ksztattu (nie nazwe).

A=
o [ sackground

« Jedli zastosowates predefiniowane ustawienie w odniesieniu do ksztattu, wigcz dowolne narzedzie
ksztattu, takie jak Rectangle (Prostokgt), aby wyswietli¢ opcje ksztattéw na pasku opcji. Kliknij pole Fill
(Wypetnienie) lub Stroke (Obrys), aby zmodyfikowa¢ wybrane ustawienie.
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Zadanie dodatkowe *

Zastosowanie inteligentnych linii pomocniczych do wyréwnywania
i rozmieszczania obiektow w rownych odstepach

Zrdb kolejny krok w udoskonalaniu projektu. Logo,Citrus Lane Farms” mozna powieli¢, by uzyskac¢
powtarzajacy sie motyw, ktéry moze ciekawie wygladac na opakowaniach lub oznakowaniu produktéw.
Do réwnomiernego rozmieszczenia znakéw uzyjesz inteligentnych linii pomocniczych.

1 Otworz plik 08End.psd i zapisz go jako 08SmartGuides. Otwérz menu View/Show (Widok/Pokaz)

i upewnij sie, ze znajdujaca sie w nim opcja Smart Guides (Inteligentne linie pomocnicze) jest wiaczona.
W przeciwnym razie zaznacz jg, aby wtaczy¢ wyswietlanie inteligentnych linii pomocniczych.

2 Zaznacz warstwe Flower. Wigcz narzedzie Move (Przesuniecie), przytrzymaj klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS) i przeciagnij kopie warstwy Flower w gére o okoto 4,5 cala, kierujac sie fioletowa
inteligentng linia pomocniczy, dzieki ktérej kopia kwiatu bedzie idealnie wyréwnana wzgledem
oryginatu. Zwolnij przycisk myszy. Gdyby nie inteligentne linie pomocnicze, musiatbys przytrzymac
klawisz Shift, by zadba¢ o wyréwnanie warstw. Klawisz Alt (Option) powoduje skopiowanie warstwy.

3 W panelu Layers (Warstwy) zmien wartos¢ parametru Opacity (Krycie) dla warstwy Flower copy (Flower
kopia) na 50%.

4 Upewnij sig, ze narzedzie Move (Przesuniecie) jest nadal wigczone, a warstwa Flower copy (Flower kopia)
— zaznaczona. Przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i przeciagnij kolejng kopie
kwiatu w prawo, na odlegtosc okoto 1 cala. Zréb to zgodnie z poziomga inteligentna linig pomocnicza,
ktora utatwi wyréwnanie obu obiektéw. Zwolnij przycisk myszy.

5 Tym razem sprawdz, czy warstwa Flower copy 2 (Flower kopia 2) jest zaznaczona, przytrzymaj klawisz
Alt (Option) i przeciagnij jg w prawo. Zwolnij przycisk myszy, gdy wokdt wszystkich trzech obiektéw
pojawi sie siatka oraz pola
z informacjami o réwnych
odlegtosciach miedzy tymi
obiektami — dzieki temu
roztozysz wszystkie kwiaty
w identycznych odstepach.
Inteligentne linie pomocnicze
stanowig szybki i wygodny
sposéb rozlokowywania
warstw w réwnych odlegtos-
ciach bez koniecznodci liczenia
czegokolwiek lub stosowania
polecen stuzacych do roz-
mieszczania obiektow.

6 Powtérz czynnosci z punktu 4.,
aby utworzy¢ cztery kopie
kwiatu w réwnych odstepach.

Rk

5 CITRUS LANE FARMS
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Pytania kontrolne

1
2

Jaka jest réznica pomiedzy obrazem bitmapowym a wektorowym?

Jak po wstawieniu kolejnego punktu kontrolnego narzedziem Pen (Pidro) uzyskaé zakrzy-
wiony segment $ciezki?

Jak umiesci¢ w dokumencie predefiniowany ksztalt?
Jakiego narzedzia mozna uzy¢ do przesuwania i przeksztalcania $ciezek oraz ksztaltéw?

Jak zmieni¢ ksztalt zakrzywionego segmentu sciezki?

Odpowiedzi

1

Podstawa bitmap lub inaczej obrazéw rastrowych jest siatka pikseli. Tego typu grafika
jest odpowiednia do zapisu obrazéw o tonacji ciaglej, takich jak fotografie lub obrazy
tworzone w programach do malowania. Grafika wektorowa powstaje z ksztaltow zdefi-
niowanych przez wyrazenia matematyczne i jest odpowiednia do zapisu ilustracji, pisma
i rysunkéw, ktére wymagaja wyraznych, gladkich linii.

Podczas tworzenia kolejnego punktu nalezy przeciagna¢ kursorem narzedzia Pen (Pidro).

Aby umiesci¢ w dokumencie predefiniowany ksztalt, nalezy otworzy¢ panel Shapes
(Ksztaity), odszuka¢ potrzebny ksztalt i przeciagna¢ go do okna dokumentu.

Do przemieszczania, skalowania i edycji ksztaltéw mozna uzy¢ narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie). Ksztalt lub $ciezke mozna takze modyfikowac i skalowac przy
uzyciu polecenia Edit/Free Transform Path (Edycja/Przeksztatcanie swobodne Sciezki).

Ksztalt zakrzywionego segmentu mozna zmieni¢ za pomoca narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) — wystarczy przeciagna¢ nim jeden z dwdch punktéw we-
zlowych tego segmentu, jeden z uchwytéw linii kierunkowych dowolnego z tych punktéw
badz sam segment.
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KOMPONOWANIE
ZAAWANSOWANE

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

e Stosowanie i edytowanie filtréw inteligentnych

e Deformowanie obrazu za pomoca filtra Liquify (Formowanie)

e Dodawanie efektéw kolorystycznych do zaznaczonych obszaréw obrazu

e Tworzenie réznorodnych efektéw za pomoca filtréw

e Przywracanie wcze$niejszego stanu obrazu za pomoca panelu History (Historia)
e Powiekszanie obrazu o malej rozdzielczosci, aby nadawatl sie do druku
Wykonanie ¢wiczeni opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.



Autorem wizerunku potwora jest Russell Brown

laa

PROJEKT: PLAKAT HORRORU

Za pomocg filtréow mozna przeksztatci¢ zwykty obraz w nie-

zwykte cyfrowe dzieto sztuki. Filtry inteligentne umozliwiaja
modyfikowanie tych przeksztatcers w dowolnym momencie.
Mnogos¢ opcji dostepnych w Photoshopie pozwala na reali-
zacje nawet najbardziej fantastycznych pomystéw.




Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj
w programie Bridge)
spowoduje uru-
chomienie aplikacji
Creative Cloud, ktdra
pobierze go i zainsta-
luje. Program Bridge
mozesz uruchomic
od razu po instalacji.

216

Zaczynamy

Podczas tej lekcji zmontujesz plakat do filmu o potworze, a przy okazji poznasz
dziatanie rozmaitych filtréw Photoshopa. Na poczatek obejrzyj finalng wersje
projektu, aby zobaczy¢ cel, do jakiego bedziesz zmierzac.

1

Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows)
lub Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych
ustawien programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawieri domyslnych”
we ,Wprowadzeniu”).

W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem
Yes (Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Wybierz polecenie File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglgdaj w programie Bridge).

W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycje
Lessons, a nastepnie w panelu Content (Za-
warto$c¢) kliknij dwukrotnie folder Lesson09.

Zaznacz miniature pliku 09_End.psd i prze-
ciagnij w prawo suwak regulujacy rozmiary
miniatur, aby powiekszy¢ obraz.

Projekt jest plakatem zlozonym z kilku warstw
zawierajacych tlo, postaé potwora i kilka The core o, W RANIK

mniejszych obrazéw. Kazdy z tych elementéw & STEIN
zostal poddany dzialaniu co najmniej jednego 1
filtra lub efektu. ) ol

Wizerunek potwora zostal zmontowany z fotografii zwyklego (cho¢ budza-
cego lekki niepokdj) mezczyzny i paru makabrycznych ilustracji. Autorem
»potwornych” dodatkéw jest Russell Brown, a ilustracji — John Connell.

W programie Bridge odszukaj folder Lesson09/Monster_Makeup i otwérz go.

Content

ook
Bolts.psd Enhanced_Green_Forehead

.psd

Franken.psd Green_Ear_Staples.psd

| i
ki
Green_Neck_Stitches.psd

b 8.8 8 8
Green_Nose_Stitches.psd

L& & 4 & 1
Green_Skin_Texture.psd

b 8.6 8 8
Monster_Hair.psd
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7 Uzyj klawisza Shift, aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w folderze Monster_Makeup,
a nastepnie wybierz polecenie Tools/Photoshop/Load Files Into Photoshop
Layers (Narzedzia/Photoshop/Wczytaj pliki do warstw programu Photoshop).

Layers Channels Paths

£ Kind vE e TOR®

Normal v | Opaclty: 100%  ~

lock: B 4 O & Flll: | 10

[ ]
o Bolts.psd
L]

i Enhanced_Green_Forehead.psd

H Franken.psd

.
. Grean_Ear_Staples.psd
n Green_Neck_Stitches.psd
' Grean_Nose_Stitches.psd
Grean_Skin_Texture.psd
[l

Maonster_Halr.psd

Photoshop zaimportuje wszystkie zaznaczone pliki i umiesci je na odrebnych
warstwach nowego obrazu. Ikony widoczno$ci warstw ze skladnikami wize-
runku potwora beda wyréznione kolorem czerwonym.

8 W Photoshopie wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien
nazwe pliku na 09Working.psd i zapisz go w folderze Lesson09. W oknie
z opcjami formatu Photoshopa kliknij przycisk OK.

Ustawianie warstw

Obraz sklada sie z zaimportowanych w kolejnosci alfabetycznej osmiu warstw,
ktére w obecnym ukladzie wcale nie tworza przerazajacego potwora. Twoim
zadaniem bedzie zmienic ich kolejnos¢ i dopasowac rozmiary, aby w sumie zlozyty
sie na budzacg groze maszkare.

1 Zmniejsz skale widoku, aby wszystkie warstwy byly widoczne w obszarze
roboczym.

2 W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij warstwe Monster_Hair na szczyt stosu.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again
(Nie pokazuj ponow-
nie), lecz ustawienie
to zostanie zreseto-
wane przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.
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Wskazowka:
Skrot klawiaturo-
wy polecenia Free
Transform (Przeksztat-
canie swobodne) to
Ctrl+T (Windows)
lub Command+T
(macOS)

218

3 Warstwe Franken przeciagnij na sam dét stosu.

4 Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (4

(to ta ze zdjeciem mezczyzny) ku dolnej krawedzi obrazu.

Layers

£ Kind

MNormal

Lock: FH ,’ G O a

- i

O

5 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz przy wcisnietym klawiszu Shift wszystkie
warstwy z wyjatkiem Franken, a nastepnie wybierz polecenie Edit/Free Trans-

form (Edycja/Przeksztatcanie swobodne).

Layers
£ Kind

Normal

B b a

(380 e 0 el O O R IR
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meTHD®
« | Opacity: 100% -~

Flil: | 100
Monster_Halr.psd

Bolts.psd
Enhanced_Green_Forehead.psd
Green_Ear_Staples.psd
Green_Neck_Stitches.psd
Green_Nose_Stitches. psd

Green_Skin_Texture.psd

8 Franken.psd
|

H e THOOD®
Opacity: 1

Fill: | 100%
Monster_Hair.psd
Bolts.psd

Enhanced_Green_Forehead.psd

Green_Ear_Staples.psd

Green_Neck_Stitches.psd

Green_Nose_Stitches.psd

Green_Skin_Texture.psd

Franken.psd

) i przeciagnij warstwe Franken



6 Przeciagnij naroznik obwiedni, aby zmniejszy¢ zaznaczone warstwy mniej
wiecej do 50% ich rozmiaréw oryginalnych (obserwuj procentowe wartosci
na pasku opgji).

7 Przy wciaz aktywnej ramce przeksztalcenia umie$¢ zaznaczone warstwy
w miejscu, gdzie znajduje si¢ gtowa mezczyzny. Weisnij klawisz Enter
lub Return, aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie.

< 0.00 © M 000

8 Powigksz podglad gltowy, aby lepiej widzie¢ wszystkie szczegdly.
9 Ukryj wszystkie warstwy poza Green_Skin_Texture i Franken.
10 Zaznacz tylko warstwe Green_Skin_Texture i za pomoca narzedzia Move
(Przesunigcie) ustaw ja na srodku twarzy mezczyzny.
Layers Channels Paths

£ Kind vEeTOn®
MNormal ~  Opaclty: 100%  ~

Lock: B ¢ b N & Flll:| 1003

Manster_Halr.psd
. Bolts.psd

- Enhanced_Green_Forehead.psd

. Green_Ear_Staples.psd
- Green_Meck_stitches.psd
. Green_Mose_sStitches.psd
|

O '8 Green_Skin_Texture.psd
L]

O Franken.psd

Wskazéwka: Jesli
pojawia sie fioletowe
inteligentne linie
pomocnicze i beda
utrudniaty whasci-
we usytuowanie
warstwy Green_Skin_
Texture, przytrzymaj
podczas jej prze-
suwania wcisniety
klawisz Ctrl. W ten
sposéb tymczasowo
wylaczysz przycia-
gajace dziatanie
tych linii. Mozna
tez wylaczyc je na
state przez usuniecie
zaznaczenia przy po-
leceniu View/Show/
Smart Guides (Widok/
Pokaz/Inteligentne
linie pomochnicze).
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Wskazoéwka:
Aby jeszcze lepiej
dopasowac teksture
do twarzy mezczy-
zny, wydaj polecenie
Edit/Transform/Warp
(Edycja/Przeksztatc/
wypaczenie) i prze-
ciggnij siatke defor-

magji lub jej uchwyty.

Nacisnij klawisz
Enter lub Return, aby
zatwierdzi¢ zmiany.

Wskazoéwka:
Miniatura warstwy
Green_Skin_Texture
jest oznaczona nie-
wielka ikong w pra-
wym dolnym rogu.
Symbol ten oznacza
obiekt inteligentny.

11 Ponownie wybierz polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie
swobodne) i dopasuj warstwe z zielong tekstura do twarzy postaci. Kierujac sie
polozeniem oczu i ust, za pomoca klawiszy strzatek ustaw warstwe w odpo-
wiednim miejscu. W razie potrzeby przeciagnij uchwyty ramki przeksztalce-
nia, by skorygowac wysoko$¢ i szeroko$¢ obiektu. (Aby méc skalowac
obiekt bez zachowania jego proporcji, przytrzymaj przy tym klawisz Shift).
Na koniec naci$nij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie.

12 Zapisz plik.

Uzywanie filtréw inteligentnych

W przeciwienistwie do zwyktych filtréw, ktére trwale modyfikuja obraz, filtry
inteligentne dzialaja w sposéb nieniszczacy — w kazdej chwili moga by¢ edytowa-
ne, wylaczane i wlaczane, a nawet usuwane. Jedynym ich ograniczeniem jest to,
ze moga by¢ stosowane wylacznie do obiektéw inteligentnych.

Stosowanie filtra Liquify (Formowanie)

Filtra Liquify (Formowanie) uzyjesz do zwezenia oczodoléw i zmiany ksztaltu
twarzy potwora. Aby zachowa¢ mozliwo$¢ pdzniejszego modyfikowania tych
ustawien, zastosujesz filtr w wersji inteligentnej. To oznacza, Ze najpierw nalezy
przeksztalci¢ warstwe Green_Skin_Texture w obiekt inteligentny.

1 Upewnij sig, ze w panelu Layers
(Warstwy) zaznaczona jest warstwa
Green_Skin_Texture, po czym wybierz
z menu panelu polecenie Convert to
Smart Object (Konwertuj na obiekt
inteligentny). Spowoduje to utworzenie
obiektu inteligentnego. Jesli program
poprosi o potwierdzenie tej operacji, kliknij przycisk OK.

. Green_Nose_Stitches.psd

o]
o FR  Green_Skin_Texture.psd
L

(s3] Franken.psd

2 Z menu gléwnego wybierz polecenie Filter/Liquify (Filtr/Formowanie).

Photoshop wy$wietli zawarto$¢ warstwy w oknie dialogowym Liquify
(Formowanie).
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3 W oknie Liquify (Formowanie) kliknij tréjkatny przelacznik obok nagtéwka Uwaga: Punkt 4.
Face-Aware Liquify (Formowanie z wykrywaniem twarzy), aby zamknac te nie ma wptywu na

tawien strukture dokumen-
grupe ustawien. tu; decyduje on

Narzedzia z grupy Face-Aware Liquify (Formowanie z wykrywaniem twarzy) jedynie o widocz-
byly ius . d lekcii 5. S bard nosci pozostatych

yly juz omawiane podczas lekcji 5. Sg one bardzo pomocne przy wprowa- warstw podczas
dzaniu drobnych korekt w wygladzie twarzy, ale zakres ich dziatania jest dos¢ edytowania tej, ktora
mocno ograniczony. Tym razem chodzi o co$ bardziej spektakularnego, wiec byfa zaznaczona

. . . . . . p . przy otwieraniu okna

posluzysz sie technikami recznego formowania obiektow, a ukrycie tamtych dialogowego Liguify
narzedzi po prostu ufatwi Ci skupienie si¢ na pozostalych ustawieniach do- (Formowanie).

stepnych w oknie dialogowym Liquify (Skraplanie).

4 Wlacz opcje Show Backdrop (Pokaz tfo), a nastepnie wybierz z listy rozwijanej
Mode (Tryb) pozycje Behind (Z tytu). Parametr Opacity (Krycie) ustaw na 75.

[ ) Liquify (0SWoerking.psd @ 56.6%)

Pin Edges
8-Aware Liguify
b Load Mesh Options
» Mask Options

v Vi

Show Mask

Show Backdrop
Use:
Mode:

Opacity:

'v Brush Racanstruct Options

Preview

Cancel

5 Z przybornika po lewej stronie wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i przybliz
obszar oczu.

6 Wybierz narzedzie Forward Warp (Zawijanie w przéd) (&) (pierwsze od gory).

Narzedzie Forward Warp (Zawijanie w przéd) ,popycha” piksele do przodu
podczas przeciggania kursorem myszy.

7 W sekeji Brush Tool Options (Opcje narzedzia Pedzel) ustaw Size (Rozmiar)
na 150, a Pressure (Nacisk) na 75.
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8 Zapomoca narzedzia Forward Warp (Zawijanie w przéd) popchnij prawa
brew w dét, aby zmniejszy¢ otwor, przez ktéry bedzie widac oko. Nastepnie
popchnij w gére obszar lezacy pod okiem.

Properties

¥ Brush Tool Options

Pin Edges

9 Powtérz czynnosci z punktu 8. w odniesieniu do lewego oka. Nic nie stoi na
przeszkodzie, aby kazde oko potraktowaé odmiennie — efekt bedzie jeszcze
bardziej przerazajacy.

10 Po zwezeniu oczodotéw kliknij przycisk OK.

Poniewaz polecenie Liquify (Formowanie) zostalo uzyte w formie filtra
inteligentnego, mozesz bez przeszkéd wréci¢ do jego ustawien i usunac je lub

skorygowa¢, bez spadku jakosci obrazu. Aby to zrobi¢, wystarczy dwukrotnie
klikng¢ miniature obiektu inteligentnego w panelu Layers (Warstwy).

Ustawianie pozostatych warstw

Po skorygowaniu tekstury skéry mozesz zajac sie uktadaniem pozostatych warstw.
Bedziesz sie nimi zajmowac w takiej kolejnosci, w jakiej sa utozone w panelu
Layers (Warstwy), tyle ze od dotu do géry.

1 Wilacz widoczno$é warstwy Green_Nose_Stitches i zaznacz ja w panelu Layers
(Warstwy).

=1
Led Green_Nose_Stitches.psd
L
o r Green_Skin_Texture.psd
L]
O. Smart Filters

O Liguify

O Franken.psd
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2 Wybierz polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne)
i natéz te warstwe na nos mezczyzny, zmieniajac jej rozmiar, jesli zajdzie taka
potrzeba. Aby zatwierdzi¢ przeksztalcenie, wci$nij klawisz Enter lub Return.

Podobnie postapisz z pozostalymi warstwami.

3 Wlacz widocznos$¢ warstwy Green_Neck_Stitches i zaznacz ja. Nastepnie
umie$¢ ja w obszarze szyi. Jesli ma niewta$ciwe wymiary, wybierz polecenie
Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne), wprowadz stosowne
zmiany i wci$nij Enter lub Return.

4 Wilacz widoczno$¢ warstwy Green_Ear_Staples i zaznacz jg. Przesun ja w oko-
lice prawego ucha monstrum. W razie potrzeby wybierz polecenie Edit/Free
Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne), zmiefh wymiary oraz polozenie
szwéw i wcisnij Enter lub Return.

Wskazoéwka: Aby
przeskalowac obiekt
wzgledem jego
srodka, podczas prze-
ciggania uchwytu ob-
wiedni przytrzymaj
klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS).

Wskazowka: Jesli
chcesz tylko przesu-
na¢ warstwe, mozesz
ja zwyczajnie prze-
ciggna¢ narzedziem
Move (Przesuniecie).
W tym przypadku
wydanie polecenia
Edit/Free Transform
(Edycja/Przeksztat-
canie swobodne)
umozliwito jedno-
czesne przesuniecie
i przeskalowanie
warstwy.
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Wskazoéwka:
Pamietaj, ze mozesz
przesuwac i skalowac
zaznaczong warstwe
za pomocg dowolnej
kombinacji narzedzia
Move (Przesuniecie)

i polecenia Edit/Free
Transform (Edycja/
Przeksztatcanie swo-
bodne), korzystajac
przy tym z klawiszy
strzatek. Uzyj takich
narzedzi, ktére po-
zwola Ci osiagnac
oczekiwany efekt!

Wtacz widoczno$¢ warstwy Enhanced_ Green_Forehead i zaznacz ja. Ustaw
ja na czole potwora. Prawdopodobnie okaze si¢ zbyt duza. Wybierz polecenie
Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne), ustaw wlasciwe
wymiary czota i wcisnij Enter lub Return.

Wtacz widoczno$¢ warstwy Bolts i zaznacz ja. Umie$c ja w taki sposdb, aby
$ruby byly widoczne po obu stronach szyi. Wybierz polecenie Edit/Free Trans-
form (Edycja/Przeksztatcanie swobodne), ustaw wymiary warstwy, aby sruby
dobrze pasowaly do szyi, i zatwierdZ przeksztalcenie wci$nieciem klawisza
Enter lub Return.

Na koniec wlacz widoczno$¢ warstwy Monster_Hair i zaznacz ja. Umies¢ ja
nad czolem potwora. Wybierz polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Prze-
ksztatcanie swobodne), ustaw wymiary warstwy, aby wlosy dokladnie przylega-
ly do czola, i zatwierdZ przeksztalcenie wci$nieciem klawisza Enter lub Return.

8 Zapisz rezultat swojej pracy.

224 LEKCJA9 Komponowanie zaawansowane



Edytowanie filtra inteligentnego

Po ustawieniu wszystkich warstw we wlasciwych miejscach poprawisz wyglad
oczu potwora i poeksperymentujesz z gruboscia jego tukéw brwiowych. W tym
celu wrdcisz do filtra Liquify (Formowanie).

1

W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie pozycje Liquify (Formowanie)
pod nagtéwkiem Smart Filters (Inteligentne filtry) w ramach warstwy Green_
Skin_Texture.

Photoshop ponownie otworzy okno dialogowe Liquify (Formowanie).
Poniewaz wczesniej wyswietlite$ poszczegdlne warstwy w dokumencie,

przy zaznaczonej opcji Show Backdrop (Pokaz tio) wszystkie beda widoczne.
Wyséwietlanie tfa przeszkadza niekiedy w deformowaniu obrazu, ale w innych
przypadkach mozliwos$¢ ogladania wprowadzanych zmian we wlasciwym
kontekscie jest bardzo przydatna.

Przybliz obszar oczu.

Z przybornika wybierz narzedzie Pucker
(Wkiesniecie) (%) i kliknij zewnetrzne
kaciki oczu.

Narzedzie Pucker (Wklesniecie) przy
kazdym kliknieciu lub przeciaggnieciu
pedzlem przesuwa piksele w kierunku
$rodka pedzla, wywolujac efekt wkles-
niecia.

Wybierz narzedzie Bloat (Wybrzusze-
nie) (+©) i kliknij zewnetrzne krawedzie
brwi, aby je poszerzy¢.

Narzedzie Bloat (Wybrzuszenie) przy
kazdym kliknieciu lub przeciaggnieciu
pedzlem przesuwa piksele w kierunku
od $rodka pedzla na zewnatrz.

Poeksperymentuj z narzedziami Pucker
(Wkiesniecie), Bloat (Wybrzuszenie)

i innymi dostepnymi w oknie filtra Liqu-
ify (Formowanie), aby zmodyfikowaé
wyglad twarzy potwora.

Pamietaj, ze mozesz zmienia¢ rozmiar pedzla i wiele innych ustawien. Pomi-
mo braku menu Edit (Edycja) pojedyncze operacje mozesz zawsze cofnac za
pomoca skrétu Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (macOS). Jesli chciatby$
zacza¢ od nowa, to po prostu kliknij przycisk Cancel (Anuluj) i ponownie
otworz okno Liquify (Formowanie).

Gdy uznasz, ze twarz potwora jest juz dostatecznie przerazajaca, kliknij przy-
cisk OK'i zapisz postepy w pracy.
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Wskazowka:
Narzedzia Pucker
(Wklesniecie), Bloat
(Wybrzuszenie) i inne
dostepne w przybor-
niku filtra Liquify (For-
mowanie) pozwalaja
na znacznie wieksza
swobode w deformo-
waniu fragmentéw
obrazu niz te z grupy
Face-Aware Liquify
(Formowanie z wy-
krywaniem twarzy).
Poza tym mozna ich
uzywac w dowolnej
czesci obrazu. Te
drugie s jednak wy-
godniejsze w uzyciu,
gdy trzeba delikatnie
skorygowac rysy
twarzy.
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Wskazéwka:
Nalezy odréznia¢
tryby mieszania
warstwy, wyswietla-
ne w panelu Layers
(Warstwy), od trybéw
mieszania narzedzia,
dostepnych na pasku
opcji. Wiecej infor-
magji o trybach mie-
szania, wraz z opisem
dziatania kazdego
z nich, znajdziesz
w systemie pomocy
Photoshopa pod ha-
stem Blending modes
(Tryby mieszania).

Malowanie warstwy

Photoshop umozliwia malowanie obiektéw i warstw na wiele sposob6w. Jeden
z najprostszych polega na zastosowaniu trybu mieszania o nazwie Color (Kolor)
i narzedzia Brush (Pedzel). Uzyjesz tej metody do pokolorowania na zielono

odkrytych czesci ciata potwora.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz
warstwe Franken.

2 W dolnej czesci panelu tego samego
panelu kliknij przycisk Create a new layer
(Utwdrz warstwe) ().

Photoshop utworzy nowa warstwe
o nazwie Layer 1 (Warstwa 1).

3 Przy zaznaczonej warstwie Layer 1
(Warstwa 1) zmienh w gérnej czesci panelu
tryb mieszania na Color (Kolor).

Tryb mieszania Color (Kolor) taczy jasno$¢
koloru bazowego (istniejacego juz na war-

stwie) z barwg i nasyceniem koloru nakfa-

danego. Znakomicie nadaje si¢ do koloro-

wania obrazéw monochromatycznych lub

zabarwiania obrazéw kolorowych.

4 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz
narzedzie Brush (Pedzel) (7). Na pasku
opcji ustaw pedzel o rozmiarze 60 pikseli
i twardosci réwnej 0.

Layers Channels Paths

Q Kind ~ B @ T OR -

w Opaclty: 1003

lock B ¢ < 4 A Fill: v

O Monster_Halr.psd
. Bolts.psd
. Enhanced_Green_Forehead.psd
. Green_Ear_Staples.psd

. Green_Neck_Stitches.psd
. Green_Nose_Stitches.psd
F Grean_Skin_Texture.psd
£
D. Smart Filters

O Liguify

]

Layer 1

| eS|

Franken.psd

5 Wecisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS), aby tymczasowo wiaczyé
narzedzie Eyedropper (Kroplomierz). Pobierz probke zielonkawego koloru
z czola potwora, a nastepnie zwolnij klawisz Alt (Option), aby powréci¢ do

narzedzia Brush (Pedzel).

&
Hardness: 0%
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6 Przy wcisnietym klawiszu Ctrl (Windows) lub Command (macOS) kliknij
miniature warstwy Franken, aby zaznaczy¢ jej zawarto$¢. Warstwa zostanie
obrysowana konturem zaznaczenia.

Layers Channels Paths

P Kind “EeTUOD®

Color v Opacity: 100%

lock: B ¢ b T @ Fill: 100

o F Green_Skin_Texture.psd
I}
O. Smart Filters

O Liguity

-1
° ! Layer
Frankon.psn

Zazwyczaj w panelu Layers (Warstwy) zaznaczale$ cale warstwy. Taka war-
stwa byla wtedy aktywna, ale nie wiazalo sie to z zaznaczaniem jakiegokolwiek
fragmentu obrazu. Gdy klikniesz miniature warstwy przy wci$nietym klawiszu
Ctrl (Windows) lub Command (macOS), Photoshop zaznaczy piksele stano-
wigce zawarto$¢ warstwy. Jest to szybki sposéb na zaznaczenie wszystkiego,
co sie w niej znajduje, z pominieciem obszaréw przezroczystych.

7 Upewnij sie, ze w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest warstwa Layer 1 Wskazéwka:
(Warstwa 1), a nastepnie za pomoca narzedzia Brush (Pedzel) zamaluj rece Aby w trakcie
’ . X ) malowania zmienic
potwora. Mozesz $miato malowa¢ po krawedziach graniczacych z obszara- rozmiar pedzla,
mi przezroczystymi, poniewaz malowanie poza zaznaczeniem nie wywoluje wystarczy wcisnaé

klawisz z nawiasem
kwadratowym. Lewy
nawias ([) zmniejsza
rozmiar pedzla,

a nawias prawy (])

£ xing EeTHOR® — powieksza.

zadnego efektu. Uwazaj jednak na koszule, gdyz ta nalezy do zaznaczenia i nic
jej nie zabezpiecza przed zamalowaniem.

Layers Channels Paths

Color v | Opacity: 100% |~

Lock: B <& I @ Fill: 100%  ~

O F Green_Skin_Texture.psd
I
O. Smart Filters

< Liguify

L]

[s3 Layer 1
L

o Franken.psd

8 Zamaluj wszystkie miejsca na twarzy i szyi,
w ktérych oryginalny kolor skéry przeswi-
tuje przez warstwe Green_Skin_Texture.

9 Gdy juz cala skdra potwora bedzie zielon-
kawa, wybierz polecenie Select/Deselect
(Zaznaczanie/Usun zaznaczenie). Zapisz
aktualny stan pracy.
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Wskazowka:
Scalanie lub sptasz-
czanie warstw powo-
duje przeksztatcenie
ich w pojedyncza
warstwe dokumentu.
Przektada sie to na
zmniejszenie objeto-
sci pliku Photoshopa.
Jesli zalezy Ci na za-
chowaniu mozliwosci
odrebnego edytowa-
nia poszczegolnych
warstw, to zamiast
polecenia Merge
Visible (Scal widoczne)
wydaj w punkcie 1.
polecenie New Group
from Layers (Nowa
grupa z warstw).
Nastepnie, w punk-
cie 6., przeciagnij te
grupe warstw z pa-
nelu Layers (Warstwy)
do okna drugiego
dokumentu.

Dodawanie tia

Monstrum wyglada juz calkiem... dobrze. Czas umiesci¢ je w odpowiednio
nastrojowym otoczeniu. Aby ultatwi¢ sobie przeniesienie potwora na nowe tlo,
scalisz wszystkie jego warstwy w jedna.

1 Upewnij sig, ze wszystkie warstwy sa widoczne. Nastepnie z menu panelu
Layers (Warstwy) wybierz polecenie Merge Visible (Scal widoczne).

Layers Channels Paths
New Layer... C®EN

Q Kind meTHnn* Copy CSS
= Z Copy SVG
=i i R Duplicate Layer...
lock: B ¢ < D @ Filt . Delete Layer
Monster_Hair.psd
Quick Export as PNG a8
. Export As... Rt
Bohs.psd
New Group...
- Enhanced_Green_Forehead.psd New Group from Layers...
Collapse All Groups
. Green_Ear_Staples.psd N ATThoRrd .
. Green_Neck_Stiiches.psd Artboard from Layers...
Frame from Layers...
. Green_Nose_Stitches.psd
E Green_Skin_Texture.psd Lock Layers... ®f
= Convert to Smart Object
o . Smart Filters
© Uquity
i Layar1 Blending Options...
L
HERLDRS Create Clipping Mask THG
fr O G m

Merge Down %E
Merge Visible OXE
Flatten Image k |

|
Animation Options >
Panel Options...

Close
Close Tab Group

Photoshop potaczy wszystkie warstwy w jedna o nazwie Layer 1 (Warstwa I).

2 Zmien nazwe Layer 1 (Warstwa 1) na Monster.

Layers Cl Paths Layers

£ Kind vE @ TOR® O kind v E@TOR®

Normal ~ Opacity: 100 Normal v Opacity: 1

Lock: B o b ™ @ Flll: 100%  ~ Lock: B & +b N B Fill: | 100%

] - A
MW Lavert ME® Monster
() )

3 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwirz), a nastepnie odszukaj i otwoérz plik
Backdrop.psd znajdujacy sie w folderze Lesson09.

4 Wybierz polecenie Window/Arrange/2-up Vertical (Okno/Utoz/2 na gorze —
pionowo), aby wyswietli¢ jednocze$nie obrazy potwora i ta.

228 LEKCJA9 Komponowanie zaawansowane



5 Kliknij obraz 09Working.psd, aby go uaktywnic.

6 Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (+1+) i przeciagnij warstwe Monster do
okna z obrazem Backdrop.psd. Umie$¢ potwora tak, aby jego rece znalazly si¢
tuz nad tytulem filmu.

oo, FRANK
& STEIN _

7 Zambknij plik 09Working.psd, a jesli program zapyta, czy chcesz zapisa¢ zmiany,
zréb to.

Odtad bedziesz pracowa¢ w dokumencie z projektem plakatu.

8 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik pod nazwa
Movie-Poster.psd. W oknie z opcjami formatu programu Photoshop kliknij OK.

Cofanie operacji za pomocg panelu History
(Historia)

Do cofania ostatniej operacji uzywates$ wczesniej polecenia Undo (Cofnij). Mozesz
tez skorzystac z polecenia Edit/Redo (Edycja/Ponéw), aby przywrécic¢ nieopatrz-
nie cofnieta zmiane. Kilkakrotne wydanie tych polecen pozwala cofna¢ lub pono-
wi¢ sekwencje wykonanych czynnosci.

Z kolei polecenie Edit/Toggle Last State (Edycja/Przetgcz ostatni stan) umoz-
liwia naprzemienne cofanie i przywracanie tylko jednej, najnowszej zmiany.

Aby szybko poréwnaé wplyw ostatniej wykonanej poprawki na wyglad projektu,
uzyj skrétu klawiaturowego polecenia Toggle Last State (Przetgcz ostatni stan) —
Ctri+Alt+Z (Windows) lub Command+Option+Z (macOS).

Jeszcze inny, bardziej wizualny sposéb przechodzenia do wcze$niejszych stanéw
obrazu polega na zastosowaniu panelu History (Historia), otwieranego za pomoca
polecenia Window/History (Okno/Historia). Panel ten zawiera liste operacji,
ktérym obraz zostal poddany. Aby wréci¢ do stanu sprzed pewnej liczby operacji
(np. czterech), nalezy wybrac z listy te operacje, ktdra je bezposrednio poprzedza,
i kontynuowac prace od tego momentu.
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Wskazowka:
Szybki sposdb na
wykonanie czynnosci
opisanej w punkcie 3.
polega na nacisnieciu
klawisza D. Jest to
skrét przywracajacy
domysline kolory
narzedzia (czarny)

i tla (biaty).

Uwaga: Efekt
dziatania filtra Diffe-
rence Clouds (Chmury
réznicowe) moze by¢
inny niz na przykta-
dowym rysunku, filtr
ten za kazdym razem
generuje bowiem
nieco inny uktad
chmur.

Wskazowka:
Jesli chcesz zmienic
ksztatt i obszar efektu
rozmycia, przeciggnij
uchwyty elipsy. Aby
zmieni¢ intensyw-
nosc¢ rozmycia,
mozesz przeciggnaé
pierscien widoczny
posrodku elipsy —
jest on powiagzany
z suwakiem parame-
tru Blur (Rozmycie)
po prawej stronie
omawianej przestrze-
ni roboczej.

230

Stosowanie filtrow i tworzenie efektow

Teraz dodasz do plakatu plyte nagrobkowa i poeksperymentujesz z filtrami i efek-
tami, a w razie potrzeby skorzystasz z panelu History (Historia), zeby wycofa¢ si¢
z nieudanego pomystu i spréobowaé czegos innego.

1
2

W Photoshopie wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwirz).
Przejdz do folderu Lesson09 i kliknij dwukrotnie plik T1.psd, aby go otworzy¢.
Obraz plyty nagrobnej jest bardzo prosty, ale wzbogacisz go tekstura i kolorem.

W panelu Tools (Narzedzia) kliknij ikone Default Foreground and Background
Colors (Domysine kolory pierwszego planu i tta) (W), aby zmieni¢ kolor narze-
dzia (pierwszego planu) na czarny.

Zacznij od wprowadzenia zmian w wygladzie nagrobka, ktére nadadza mu
stosowny nastroj.

Z gléwnego menu wybierz polecenie Filter/Render/Difference Clouds (Filtr/
Renderowanie/Chmury réznicowe).

Oryginat jest bezwyrazu  Chmury dodajq troche
niesamowitosci

Gorna cze$é plyty warto zostawic ostra, ale dot poddaj dziataniu filtra Iris Blur
(Rozmycie przestony).

Wybierz polecenie Filter/Blur Gallery/Iris Blur (Filtr/Galeria rozmyc/Rozmycie
przestony). Na ekranie pojawi si¢ specjalna przestrzen robocza, ktéra zawiera
tylko narzedzia i ustawienia stuzace do tworzenia efektéw rozmycia obrazu.

W oknie dokumentu przeciagnij elipse filtra do gory, aby wlasnie ta cze$¢ ply-
ty nagrobkowej pozostata ostra. Nastepnie kliknij przycisk OK na pasku opcji.

e

Domyslnie elipsa filtra
jest ustawiana na srodku
obrazu

Przesuri ostros¢ w gére
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Do przyciemnienia i zmiany koloru obrazu uzyjesz warstw korekcyjnych.

W panelu Adjustments (Dopasowania) Kliknij ikone Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast), a nastepnie w panelu Properties (Wiasciwosci) przesun
suwak Contrast (Kontrast) do poziomu 70.

Properties Adjustments

Brightness/Contrast

R ki
B (W e & B
HdE=EXME

Properties  Adjustments

j I Grightness/Contrast

Brightness:

W panelu Adjustments (Dopasowania) Kliknij ikone Channel Mixer (Mieszanie
kanatéw).

W panelu Properties (Wiasciwosci) wybierz z listy rozwijanej Output Channel
(Kanat wyjsciowy) opcje Green (Zielony), a nastepnie zmien wartosci parame-
tréw Red (Czerwony) na +37 i Blue (Niebieski) na +108.

Plyta przybrata zielony odcien.

Properties Adjustments
Channel Mixar
O w 5 PT
H&e e & B
= [

Properties  Adjustments
(W] u Channel Mixer

Preset:  Custom

Output Channel: = Green

Monochrome

Red:

Graam:

Biue:

Za pomoca warstwy korekcyjnej Channel Mixer (Mieszanie kanatéw) mozna
tez korygowac¢ balans bieli, cho¢ zwykle uzywa sie w tym celu znacznie mniej-
szych warto$ci parametréw niz w podanym przyktadzie. Mozna jej tez uzy¢
— zamiast warstwy Black & White (Czarno-biaty) — w celu przeksztalcenia
kolorowego obrazu w czarno-biaty lub do barwienia obrazé6w monochroma-
tycznych. W tym przypadku poprawka wprowadzona za pomocg warstwy
Channel Mixer (Mieszanie kanatéow) ma czysto kreatywny charakter.

Uwaga: Poniewaz
z listy Output Channel
(Kanat wyjsciowy)
wybrany zostat kanat
koloru zielonego,
wprowadzone po-
prawki wzmocnity
kanat tego koloru
0 37% i dodatkowo
natozyty na niego ka-
nat koloru niebieskie-
go z intensywnoscia
wynoszacy 108%.
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Wskazoéwka:
Warstwa dopasowa-
nia Exposure (Ekspo-
zycja) jest stosowana
gtéwnie przy kory-
gowaniu obrazéw
HDR, ale tym razem
uzyjesz jej w celach
artystycznych.

10 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Exposure (Ekspozycja).
W panelu Properties (Wiasciwosci) przesuri suwak Exposure (Swiatto) do
poziomu +0, 90, aby zaakcentowac¢ jasniejsze partie obrazu.

Properties  Adjustments

Exposure

B bl

=R P
BEEEXOE

Properties  Adjustments
I exposure
Praset: Custom

Exposure:

Cofanie wielu operacji

Nagrobek niewatpliwie wyglada inaczej niz na poczatku, ale niezbyt pasuje do na-
grobkéw, ktére juz sa na plakacie. Skorzystasz wiec teraz z mozliwosci, jakie daje
panel History (Historia), i wycofasz sie z cze$ci wprowadzonych zmian.

1 Jesli panel History (Historia) nie jest otwarty, wydaj polecenie Window/History
(Okno/Historia), aby go otworzy¢. Przeciagnij w d61 dolna krawedz panelu,
aby zobaczy¢ cala jego zawartos$c.

Panel History (Historia) rejestruje stany, jakie przyjmuje obraz po wykonaniu
kolejnych operacji. Biezacy stan dokumentu jest zaznaczony.

2 W panelu History (Historia) kliknij stan o nazwie Blur Gallery (Galeria rozmyc).

History

o n Tipsd

E‘ Open

I%‘ Difference Clouds

E‘ Blur Gallery

Stany ponizej zaznaczonego zostana przygaszone, a nagrobek zmieni swdj
wyglad. Zniknie zabarwienie oraz zmiany jasnosci i kontrastu. Pozostang tylko
chmury réznicowe i rozmycie przestony. Znikna takze warstwy dopasowania
w panelu Layers (Warstwy).
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3 W panelu History (Historia) kliknij stan o nazwie Modify Channel Mixer Layer
(Zmien Mieszanie kanatéw warstwy).

Kilka stanéw zostalo przywréconych. Wrocit kolor i ustawienia jasnosci oraz
kontrastu. W panelu Layers (Warstwy) znéw pojawily si¢ dwie warstwy dopaso-
wania. Stany lezace ponizej zaznaczonego nadal sa jednak przygaszone i w pa-
nelu Layers (Warstwy) brakuje warstwy dopasowania Exposure (Ekspozycja).

Aby poddac¢ nagrobek dzialaniu innych efektéw, wré¢ niemal na poczatek
historii obrazu.

4 W panelu History (Historia) kliknij stan o nazwie Difference Clouds (Chmury
roznicowe).

History

b n T1.psd

B oeen

[ Difference Clouds

Wszystko ponizej tego stanu zostanie przygaszone.

5 Z gtéwnego menu wybierz polecenie Filter/Noise/Add Noise (Filtr/Szum/
Dodaj szum).

Szum nada plycie bardziej chropowaty wyglad.

6 W oknie dialogowym Add Noise (Dodaj szum) ustaw parametr Amount Wskazéwka: Jesli
(Wartosé) na 3% i wlacz opcje Monochromatic (Monochromatyczny). f;etk;:ggmcfczimu
Nastepnie kliknij przycisk OK.

ny, kliknij ikone ze
Canne

Add Noise szktem powieksza-
jacym w oknie dia-
logowym Add Noise

Preview

(Dodaj szum).

History

4 n Ti.psd

E| Open
[E Difference Clouds
[E| Add Noise

Q

Amount: 3
&
Distribution

Uniform

© Gaussian

Monochromatic

Stany, ktére byly przygaszone, teraz zupelnie zniknely z panelu History
(Historia). Na ich miejsce zostal wstawiony stan bedgcy rezultatem wykonanej
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Uwaga: Filtr
Lighting Effects
(Efekty Swietlne) jest
niedostepny, jesli
w kategorii Perfor-
mance (Wydajnos¢)
preferencji programu
opcja Use Graphics
Processor (Uzyj proce-
sora graficznego) jest
wylgczona. Jesli karta
graficzna nie obstu-
guje tej opgji, nalezy
poming¢ etapy 7.

- 12. opisywanego
¢wiczenia.

Uwaga: Okno dia-
logowe Paste Profile
Mismatch (Niedopa-
sowanie profilow)
moze sie pojawic
przy przecigganiu
warstwy miedzy
dokumentami o réz-

nych profilach koloru.

W opisywanym
przypadku klikniecie
przycisku OK bedzie
wystarczajace, bo
spowoduje prze-
ksztatcenie koloréow
warstwy zrédtowej
zgodnie z ustawie-
niami docelowego
dokumentu.

wlasnie czynno$ci — Add Noise (Dodaj szum). Stan ten nastepuje bezposred-
nio po stanie, ktéry byl zaznaczony — Difference Clouds (Chmury réznicowe).
Zapisane i przygaszone stany mozna przywracac, tylko dopoki nie wykona sie
zadnej innej operacji — potem zostaja one usunigte.

7 Z gléwnego menu wybierz polecenie Filter/Render/Lighting Effects (Filtr/

Renderowanie/Efekty swietine).

8 Na pasku opcji wybierz z listy rozwijanej Presets (Ustawienia domysine) opcje

Flashlight (Latarka).

9 W panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij probke Color (Kolor), wybierz kolor

jasnoniebieski i kliknij OK.

10 W oknie obrazu przeciagnij zrédlo $wiatla do géry i ustaw je na $rodku napisu
»RIP”

11 W panelu Properties (Wiasciwosci) zmien warto$¢ parametru Ambience
(Otoczenie) na 46.

Properties

‘#,  Lighting Effects

Polnt

Color: - Intensity: 46

&

Colorize: - Exposure: 0

Gloss:

Ambience:

12 Na pasku opcji kliknij przycisk OK,
aby zatwierdzi¢ ustawienia filtra Lighting
Effects (Efekty swietlne).

Plyta nagrobkowa jest gotowa do wstawie-
nia miedzy te, ktére juz sa na plakacie.

13 Zapisz plik, a nastepnie wybierz polecenie
Window/Arrange/Tile All Vertically (Okno/
Ut6z/Rozmies¢ wszystko pionowo).

14 Za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie)
przeciagnij przygotowana wiasnie plyte na-
grobkowa do okna dokumentu Movie-Poster.
psd. Kliknij OK, jesli ukaze sie ostrzezenie
systemu zarzgdzania kolorem.

15 Ustaw plyte w lewym dolnym rogu plakatu
w taki sposéb, aby widoczna byta tylko gérna
cze$¢ z napisem.
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16 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ plik Movie-Poster.psd. Nastepnie zamknij plik
T1.psd bez zapisywania go.

Przec¢wiczyle$ postugiwanie sie panelem History (Historia), a przy okazji wyprébowales dzialanie kilku
nowych filtréw i efektéw. Przy ustawieniach domy$lnych panel History (Historia) rejestruje maksymal-
nie 50 ostatnich stanéw obrazu. Aby zmieni¢ te liczbe, wydaj polecenie Edit/Preferences/Performance
(Edycja/Preferencje/Wydajnosc¢) (Windows) lub Photoshop/Preferences/Performance (Photoshop/
Preferencje/Wydajnosc) (macOS) i wprowadZ nowa warto$¢ w polu History States (Stany historii).

Skalowanie obrazu o matej rozdzielczosci

Niska rozdzielczo$¢ obrazéw jest wskazana — a nawet pozadana — w zastosowaniach internetowych
i w mediach spoteczno$ciowych. Po powigkszeniu takiego obrazu moze si¢ jednak okazad, ze ilo§¢
zawartych w nim informacji jest zbyt mala na potrzeby wysokiej jako$ci wydruku. Podczas powieksza-
nia obrazu Photoshop musi przeprowadzi¢ ponowne prébkowanie, czyli utworzy¢ nowe piksele przez

interpolowanie wartosci pikseli istniejacych. Sposréd wszystkich algorytméw ponownego prébkowania
dostepnych w Photoshopie przy powigkszaniu obrazéw najlepiej sprawdza sie Preserve Details
(enlargement) (Zachowayj szczegoty [powiekszenie]).

W projekcie plakatu trzeba jeszcze umiesci¢ zdjecie o niskiej rozdzielczosci, ktére pochodzi z serwisu
spolecznosciowego. Nalezy je przeskalowa¢ tak, by nie rzutowalo na jako$¢ calego plakatu.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz), odszukaj folder Lesson09 i otworz plik Faces.jpg.
2 Powieksz widok do 300%, aby staly sie widoczne poszczegdlne piksele.
3 Wybierz polecenie Image/Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu).
4 Upewnij sig, ze opcja Resample (Ponowne probkowanie) jest wtaczona.
5 Zmien jednostke dla szerokosci i wysokosci na Percent (Procent), a nastepnie zwieksz warto$é
obu tych wymiaréw do 400%.
Domyslnie szeroko$¢ i wysokos$¢ sa wzajemnie sprzezone, wiec obraz zmienia
swoje wymiary z zachowaniem proporcji. Jesli trzeba je zmieni¢ w sposéb Uwaga: W naj-
niezalezny, wystarczy klikna¢ ikone sprzezenia i wpisa¢ odrebne wartosci nowszych wersjach
Y’ Y Y 4 € Sprz¢ P € Photoshopa lista
w odpowiednich polach. rozwijana Resample
6 Przesun widok w okienku podgladu, aby widoczne byly okulary. Eﬁ:)n ;Mégz Z :\j\zgf:c/,a_
7 Zlisty Resample (Ponowne prébkowanie) wybierz pozycje Bicubic Smoother pozycje Preserve
. , , , . Details 2.0 (Zachowaj
(enlargement) (Dwuszescienna z wygladzaniem [powiekszenie]). Obraz stal sie szczeqdly 2.0), ktora
gladszy, niz byt poprzednio. jest ulepszona od-

. . , . . . _ miang opcji Preserve
Lista Refample (Ponowne I?robkov‘mme) zawiera opcje Wplywa]?ce na prze- Details (Zachowaj
twarzanie obrazu przy zmianach jego rozmiaru. Pozycja domy$lna jest opcja szczegoly), zaimple-
Automatic (Automatyczna), ktora dobiera metode przetwarzania w zaleznos$ci mentowana w pro-
od tego, czy obraz jest powigkszany czy pomniejszany. Czasem jednak lepszy gramie ‘r’]" ramach ;alf

. s . , . . Zwanych zapowiedzi
rezultat moze da¢ inna metoda, ktéra wybierzesz recznie. techn):)Iogich)nych _
8 Przy wciaz zaznaczonej opcji Resample (Ponowne prébkowanie) wybierz pozy- dla poréwnania ze

cje Preserve Details (enlargement) (Zachowaj szczegdty [powiekszenie]).

Opcja Preserve Details (Zachowaj szczegély) dala obraz ostrzejszy niz opcja
Bicubic Smoother (Dwuszescienna z wygtadzaniem), ale zarazem uwydatnita
zawarty w nim szum.
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9 Aby troche wygtadzi¢ ® Image Size

Image Size: 2.85M (was 182.3K)

obraz, ustaw para-

Dimensions: ~| 864 px x 1152 px

metr Reduce Noise e —
(Redukcja szuméw) 5 widh: 200 percent
na poziomie 500/0' Height: 400 Percent
Resolution: 72 Pixelsfinch
10 Klll(nl] pOdglad 3 Resample: Preserve Details (enlargement)
i przytrzymaj wcisniety 9 Hele e « =

przycisk myszy, aby j Cancel
wyswietli¢ oryginalny

obraz. Poréwnaj go z efektem zastosowania biezacych ustawien. Mozesz tez
poréwnac go z wersja powiekszona metoda Bicubic Smoother (Dwuszescienna
z wygltadzaniem) — wybierz ja z menu Resample (Ponowne probkowanie). Przy
skalowaniu obrazu wybieraj te metode, ktéra zapewnia optymalng réwnowage
miedzy zachowaniem szczeg61éw a wygtadzeniem pikselowych nieréwnosci,

a uwydatniony przy tej okazji szum usun za pomoca suwaka parametru Redu-
ce Noise (Redukcja szumdw). Jesli wybrana warto$¢ tego parametru powoduje
nadmierng utrate szczegétéw, zmniejsz ja.

11 Kliknij przycisk OK. Kolejne zadanie polega na wklejeniu powiekszonego zdje-
cia do utworzonego w projekcie plakatu zaznaczenia o rozmytych krawedziach.

12 Wybierz kolejno polecenia Select/All (Zaznaczanie/Wszystko) i Edit/Copy
(Edycja/Kopiuj).

13 Kliknij zakladke obrazu Movie-poster.psd, aby go wyswietli¢, po czym wybierz
narzedzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) (Z2) ukryte pod narze-
dziem Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokgtne) (L_3).

14 Na pasku opcji w polu Feather (Wtapianie) wpisz 50 px (50 piks.), aby dosc¢
mocno zmiekczy¢ brzeg wklejanego obrazu.

15 W prawym gérnym rogu plakatu narysuj owalne zaznaczenie. Umie$¢ je po-
wyzej glowy potwora i tak, by zachodzilo na okno oraz drabinke ewakuacyjna.

16 Upewnij sig, ze warstwa Layer 1 (Warstwa 1) jest zaznaczona, a nastepnie wy-
bierz polecenie Edit/Paste Special/Paste Into (Edycja/Wklej specjalnie/Wklej
do). Jesli otworzy sie okno Paste Profile Mismatch (Niedopasowanie profilow),
kliknij w nim przycisk OK.

17 Za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie) () wysrodkuj wklejony obraz
w zaznaczonym obszarze.

18 W panelu Layers (Warstwy) zmien tryb mieszania na Luminosity (Jasnosc)
i zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do 50%.

19 Plakat jest gotowy! Zamknij dokument Movie-Poster.psd i zapisz zmiany.
Nastepnie zambknij plik Faces.jpg bez zapisywania go.
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Pytania kontrolne

1 Na czym polegaja réznice miedzy filtrami inteligentnymi a zwyklymi?

2 Do czego stuza narzedzia Bloat (Wybrzuszenie) i Pucker (Wkiesnigcie) w filtrze Liquify
(Formowanie)?

3 Do czego stuzy panel History (Historia)?

4 Na czym polega zalezno$¢ miedzy poleceniami Undo (Cofnij) i Redo (Ponéw) a panelem
History (Historia)?

Odpowiedzi

1 Filtry inteligentne dzialaja w sposéb nieniszczacy. W kazdej chwili mozna je zmodyfi-
kowad, wylaczy¢ lub wlaczy¢, a nawet usuna¢ bez wplywu na zawarto$¢ warstwy. Dla
odmiany zwykte filtry trwale zmieniaja warstwe lub obraz; nie da si¢ ich wylaczy¢ po
zastosowaniu. Filtry inteligentne moga by¢ stosowane tylko do obiekt6éw inteligentnych.

2 Narzedzie Bloat (Wybrzuszenie) przesuwa piksele w kierunku od $rodka pedzla, a narze-
dzie Pucker (Wklesniecie) przesuwa je w kierunku przeciwnym, czyli do srodka pedzla.

3 Panel History (Historia) rejestruje czynnosci wykonywane w Photoshopie. Aby wrécié¢
do jednej z nich, nalezy ja w tym panelu zaznaczy¢.

4 Polecenia Undo (Cofnij) i Redo (Ponéw) sa odpowiednikiem przejscia do tytu lub do przo-

du o jedna pozycje na liScie stanéw w panelu History (Historia).
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MALOWANIE PEDZLEM
MIESZAJACYM

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

Modyfikowanie ustawien pedzla
Czyszczenie pedzla

Mieszanie koloréw

Tworzenie wlasnych pedzli

Laczenie koloréw przy uzyciu mokrych i suchych pedzli

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.
Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostang nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.



PROJEKT: MALOWANIE CYFROWE

Narzedzie o nazwie Mixer Brush (Pedzel mieszajacy)
zwigksza swobode w operowaniu kolorami, symuluje
bowiem nakfadanie farb na prawdziwe ptétno malarskie.




Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj w pro-
gramie Bridge) spo-
woduje uruchomie-
nie aplikacji Creative
Cloud, ktoéra pobierze
go i zainstaluje. Pro-
gram Bridge mozesz
uruchomi¢ od razu
po instalacji.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

O pedzlu mieszajacym

W ramach poprzednich lekcji uzywale$ pedzli do wykonywania rozmaitych
zadan. Narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) rézni sie od zwyklych pedzli
gléwnie tym, Ze umozliwia mieszanie koloréw. Mozesz skonfigurowaé poziom
nasgczenia pedzla farba oraz proporcje, w jakich kolor naktadanej farby ma sie
faczy¢ z kolorem juz istniejacym.

Niektére pedzle w Photoshopie sa wyposazone w koncédwki imitujace wlosie,
ktére umozliwiaja tworzenie tekstur podobnych do tych, jakie widzi sie na obra-
zach malowanych prawdziwymi pedzlami i farbami. To $wietna funkcja, lecz jej
przydatno$¢ dostrzega sie zwlaszcza podczas malowania pedzlem Mixer Brush
(Pedzel mieszajgcy). Mozliwo$¢ dobierania réznych konicéwek, stopnia nasaczenia
farba i proporcji mieszania koloréw pozwala szybko uzyskaé zamierzony efekt.

Zaczynamy

W tej lekcji zapoznasz sie z dzialaniem narzedzia Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy),
a przy okazji nauczysz si¢ konfigurowac opcje i koncéwki pedzli. Na poczatek zas
obejrzysz gotowe wersje projektéw, nad ktérymi bedziesz pracowac.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdziat ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge).

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w panelu
Content (Zawartosc) kliknij dwukrotnie folder Lessonl0.

5 Zapoznaj sie z konicowymi wersjami (ze stowem End) projektéw znajdujacych
sie w folderze Lesson10.

Obraz z paleta malarska postuzy Ci do testowania réznych sposobéw miesza-
nia koloréw. Nabyta wiedze wykorzystasz pdzniej w praktyce, przeksztalcajac
zdjecie krajobrazowe w obraz malowany.

6 Kliknij dwukrotnie plik 10Palette_
Start.psd, aby otworzy¢ go w Photo-
shopie.

7 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/
Zapisz jako) i zapisz plik pod na-
zwa 10Palette Working.psd. Jesli
otworzy sie okno z opcjami formatu
Photoshopa, kliknij w nim przycisk
OK.

AVE.
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8 W prawym gérnym rogu okna programu
kliknij ikone Choose a Workspace (Wybierz
przestrzer roboczg) i wybierz opcje Painting
(Malowanie).

Graphic and Web
Maotion

Photography

Konfigurowanie parametréw pedzla

Otwarty przed chwila obraz przedstawia palete malarska i cztery tubki farb

w réznych kolorach, z ktérych bedziesz pobieraé probki. Podczas malowania
bedziesz zmienia¢ nie tylko kolor, ale takze inne ustawienia pedzla, wlacznie ze
stopniem nasycenia farba.

1 Wtacz narzedzie Zoom (Lupka) (R) i powieksz fragment obrazu z tubkami
farb.

2 Wybierz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) (/) i pobierz prébke koloru
z czerwone;j tubki.

Kolor narzedzia zmieni si¢ na czerwony.

3 Wybierz narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) (%) w panelu Tools (Na-
rzedzia). Jesli wybrana jest inna przestrzen robocza niz Painting (Malowanie),
narzedzie to moze by¢ ukryte pod narzedziem Brush (Pedzel) ().

N

'/ Brush Tool

(W] SZZ:? Pencil Tool

|:| n"f Color Replacemeant Tool
= | = &4 Mixer Brush Todl

4 Zapomoca polecenia Window/
Brush Settings (Okno/Ustawie-

Brush Settings  Brushes

nia pedzla) otwérz panel Brush LA
Settings (Ustawienia pedzia). Brush Tip Shape
Wybierz pierwszy sposréd zde- z::::::‘""“
finiowanych w nim pedzli. Texture

Panel Brush Settings (Ustawie-
nia pedzla) zawiera predefi- ) Transien

niowane pedzle oraz opcje, e fose e
za pomoca ktérych mozna je
modyfikowac.

Angle: Q=
Bulld-up Roundness. 100%
2 Smoothing Hardness
Protect Texture &
& Spacing

&

Uwaga: Jesli pla-
nujesz duzo malowac
w Photoshopie,
rozwaz zastosowa-
nie reagujacego
na nacisk tabletu
graficznego (na
przykfad firmy Wa-
com Intuos) zamiast
myszy. Gdy piérko
bedzie przekazywato
informacje o nacisku,
pochyleniu i kacie
obrotu, Photoshop
na ich podstawie do-
bierze odpowiednie
wartosci parametréow
uzywanego wiasnie
pedzla.

Uwaga: Jesli
klikniesz narzedziem
Eyedropper (Kroplo-
mierz) i przytrzymasz
przycisk myszy,
Photoshop wyswietli
pierscien prébko-
wania prezentujacy
wskazany kolor.
Funkcja ta jest do-
stepna tylko wtedy,
gdy Photoshop moze
korzystac z procesora
graficznego — wiecej
szczegotdw na ten
temat znajdziesz
w panelu Performan-
ce (Wydajnos¢) okna
dialogowego Prefe-
rences (Preferencje).

Wskazowka:
Szukasz pedzla
o okreslonej nazwie?
Wskaz kursorem my-
szy miniature pedzla
w panelu Brush
Settings (Ustawie-
nia pedzla) — jego
nazwa pojawi sie
w okienku podpo-
wiedzi.
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Uwaga: Probke
farby mozna pobrac
takze za pomoca
narzedzia Mixer Brush
(Pedzel mieszajqcy)
— wystarczy klikna¢
przy wcisnietym kla-
wiszu Alt (Windows)
lub Option (macOS).
Prébkowany jest caty
obraz mieszczacy sie
w $rednicy pedzla,
chyba ze wybierzesz
opcje Load Solid
Colors Only (Wczytaj
tylko kolory kryjqce)

z listy rozwijanej
Current brush load
(Biezqca ilos¢ na pedz-
lu) znajdujacej sie na
pasku opcji pedzla
mieszajacego.

Eksperymentowanie z wilgotnoscia
i innymi wlasciwosciami pedzla

Dzialanie pedzla mieszajacego okreslajg warto$ci parametréw Wet (Mokry), Load
(Nap.) i Mix (Miesz.) na pasku opcji. Parametr Wet (Mokry) decyduje o ilosci far-
by pobieranej przez pedzel z ptétna, a Load (Nap.) okresla ilos¢ farby na pedzlu

w chwili, gdy rozpoczynasz pociagniecie (tak jak w rzeczywistosci, ilo$¢ tej farby
maleje w trakcie malowania). Natomiast parametr Mix (Miesz.) wyznacza propor-
cje taczenia farby bedacej na plétnie z farbg zostawiang przez pedzel.

Kazdy z tych parametréw mozna zmienia¢ niezaleznie od pozostalych, ale szybsze
rozwigzanie polega na wybraniu jednej z gotowych kombinacji ich wartosci.

1 Na pasku opcji wybierz z listy kombinacji pedzla mieszajacego opcje Dry
(Suchy).

Po wybraniu kombinacji o nazwie Dry (Suchy) parametr Wet (Mokry) przyj-
mie warto$¢ 0%, Load (Napetniony) — 50%, a Mix (Mieszaj) bedzie niedostep-
ny. W tej sytuacji pedzel naklada farbe, ktéra catkowicie zakrywa to, co jest
pod nia — nie miesza si¢ z sucha farba na plé6tnie.

2 DPrzeciaggnij pedzlem nad tubka czerwonej farby. Narzedzie pozostawi jedno-
lity, czerwony §lad. Jesli bedziesz kontynuowac¢ malowanie bez zwalniania
przycisku myszy, po pewnym czasie $§lad pedzla zacznie stabna¢, az catkowicie
zaniknie.

w  Wet: 0% ~ | Load: 50% |~ M

o
o

3 Zapomoca narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobierz farbe z tubki
niebieskiej.

4 Wybierz narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy). W panelu Brush Settings
(Ustawienia pedzla) wybierz koricéwke o nazwie Round Sketch Ballpoint Pen
(Okrggte pidro kulkowe do szkicowania) — pierwsza w drugim rzedzie —

a na pasku opcji wybierz kombinacje o nazwie Wet (Mokry).

Jezeli nie mozesz natrafi¢ na podana koficéwke, zmien szeroko$¢ panelu Brush
Settings (Ustawienia pedzia), aby wyswietlal pedzle w sze$ciu kolumnach.
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5 Wykonaj kilka pociagnie¢ pedzlem powyzej tubki z niebieska farba.

Tym razem nakladana farba miesza si¢ z bialym ttem.

Brush Settings  Brushes

Brushes

Brush Tip Shape
Shape Dynamics
Scattering

Texture

B2 Transfer

Wybierz kombinacje Dry (Suchy) i ponownie pomaluj obszar nad niebieska
tubkg. Teraz $lad pedzla jest ciemniejszy, bo farba nie miesza sie z bialym
podkiadem.

Pobierz prébke koloru z z61tej tubki, a nastepnie wybierz narzedzie Mixer
Brush (Pedzel mieszajgcy). W panelu Brush Settings (Ustawienia pedzla)
wybierz pedzel Pencil KTW 1 (Oféwek KTW 1) — czwarty w drugim rzedzie.
Na pasku opcji wybierz kombinacje o nazwie Dry (Suchy), a nastepnie zamalyj
fragment obrazu nad tubka z z61ta farba.

Brush Settings  Brushes | =
&
Brushes e ;

Brush Tip Shape

Shape Dynamics

Scattering

Texture

3 Transfar

Zmien kombinacje ustawien pedzla na Very Wet (Bardzo mokry) i zamaluj
nowy fragment obrazu. Teraz zétta farba miesza sie z bialym podlozem.

Pobierz prébke koloru z zielonej tubki i ponownie wlacz narzedzie Mixer
Brush (Pedzel mieszajgcy). W panelu Brush Settings (Ustawienia pedzla)
wybierz pedzel Hard Round 30 (Zaokrgglony twardy 30) — szdsty w pigtym
rzedzie — a na pasku opcji wybierz kombinacje Dry (Suchy).

10 Namaluj zygzakowata linie nad tubka z zielong farbg.

Uwaga: Jesli uzy-
skiwane przez Ciebie
rezultaty sa zdecy-
dowanie odmienne
od naszych, sprawdz,
czy w panelu Layers
(Warstwy) zazna-
czona jest warstwa
Background.

Wskazowka:
Jesli w panelu Brush
Settings (Ustawienia
pedzla) widzisz inne
koncéwki pedzla niz
pokazane na rysun-
kach, otworz panel
Brushes (Pedzle),
zaznacz wszystkie
widoczne tam pedzle
i foldery pedzli,
kliknij przycisk Delete
Brush (Usun pedzel)
(1) i potwierdz swoja
decyzje kliknie-
ciem przycisku OK,
a nastepnie rozwin
menu panelu Brushes
(Pedzle) i wybierz
polecenie Restore
Default Brushes
(Przywrd¢ pedzle
domysine).
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Uwaga: Proces
mieszania koloréw
jest sporym obciaze-
niem dla komputera
i czasami trzeba
uzbroi¢ sie w cierp-
liwos¢, by ujrze¢
ostateczny rezultat.

Wskazowka: Jesli
panel Brush Settings
(Ustawienia pedzla)
zastonit tubki z far-
bami, Smiato zmien
konfiguracje prze-
strzeni roboczej —
mozesz na przykfad
zwinac lub catkiem
zamkna¢ niepotrzeb-
ne panele. Pamietaj
jednak, by pozosta-
wi¢ widoczny panel
Layers (Warstwy).

Wskazowka:
Za pomocg harzedzia
Eyedropper (Kroplo-
mierz) mozesz pobrac
prébke koloru nawet
wtedy, gdy warstwa
zawierajaca potrzeb-
ny kolor nie jest
aktywna.

Mieszanie kolorow

Przeéwiczyle$ stosowanie mokrych i suchych pedzli, zmienianie ich ustawien
i mieszanie nakladanych farb z kolorami podioza. Teraz sprébujesz utworzy¢

nowe kolory, tak jak to robia prawdziwi malarze, czyli przez mieszanie farb na
palecie malarskiej.

1 Zmniejsz skale widoku na tyle, aby zobaczy¢ cala palete i wszystkie tubki
z farbami.

2 W panelu Layers (Warstwy) uaktywnij warstwe Paint mix, aby nakladane
farby nie mieszaly sie z brazem palety malarskiej umieszczonej na warstwie
Background.

Narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) miesza kolory tylko na warstwie
aktywnej, chyba Ze na pasku opcji zaznaczysz Sample All Layers (Wszystkie
warstwy).

3 Zapomocy narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobierz farbe z tubki czerwo-
nej. Nastepnie wré¢ do narzedzia Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) i w panelu
Brush Settings (Ustawienia pedzla) wybierz pedzel Soft Round 30 (Zaokrg-
glony miekki 30) — pierwszy w pierwszym rzedzie. Na pasku opcji wybierz
kombinacje Wet (Mokry), a nastepnie zamaluj gérne kélko na palecie.

4 Na pasku opcji kliknij ikone Clean the brush after each stroke (Wyczys¢ pedzel
po kazdym pociggnigciu) (X), aby wylaczy¢ automatyczne czyszczenie pedzla.

Layers Channels Paths

O Kind B @THR

Mormal ~ | Opacity

Lock: B ¢ < N @ Fill: 100% |~

O - Circles
I,

=
O - Paint mix

e —
O m Background

5 Zapomoca narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobierz prébke koloru z nie-
bieskiej tubki i narzedziem Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) pomaluj to samo
kétko, aby wymieszaé farbe niebieska z czerwona i uzyskac fioletowsa.
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Wskazéwka:
Do prébkowania
koloréw uzyj narze-
dzia Eyedropper
(Kroplomierz), ponie-
waz kolory te lezg
na innej warstwie.

6 Za pomoca narzedzia Eyedropper (Kro-
plomierz) pobierz farbe z pomalowanego
przed chwila kélka i pomaluj drugie kétko.

7 Na pasku opcji z listy Current brush
load (Biezgca ilo$¢ na pedzlu) wybierz
polecenie Clean Brush (Wyczys¢ pedzel).
W polu listy pojawi sie szara szachow-
nica symbolizujaca przezroczysto$é, co
bedzie oznaczalo, ze na pedzlu nie ma
zadnej farby.

Load Brush

Load Solid Colors Only

Za pomoca polecenia Clean Brush (Wyczys¢ pedzel) mozna usunac farbe
z pedzla. Aby wymieni¢ ja na inng, nalezy po prostu pobra¢ nowy kolor.

Wlaczenie opcji Clean the brush after each stroke (Wyczysé pedzel po kazdym
pociggnieciu) (3X) powoduje usuwanie farby z pedzla po kazdym pociagnieciu.
Z kolei wlaczenie opcji Load the brush after each stroke (Zanurz pedzel po
kazdym pociggnieciu) (%) sprawia, ze po kazdym pociagnieciu pedzel jest na-
saczany farba w kolorze narzedzia (pierwszego planu). Domyslnie obie opcje
sa wlaczone.

8 Zapomocy narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobierz prébke koloru z nie-
bieskiej tubki, a potem narzedziem Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) zamaluj
polowe nastepnego kétka.

9 Pobierz farbe z tubki z6ltej i powoli pomaluj niebieska potéwke trzeciego
kétka mokrym pedzlem, aby wymiesza¢ obie farby.

\__/ b4

O 1e®._

10 Ostatnie kétko pomaluj najpierw farba z61ta, a potem czerwona, uzywajac
mokrego pedzla. W ten sposéb utworzysz kolor pomaranczowy.
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11 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwe Circles, aby z palety usunac¢ biate
okregi. Wlasnie nauczytes sie mieszac¢ farby na malarskiej palecie cyfrowe;!

Layers Channels Paths

£ Kind

Normal

L5 m Background

12 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i zamknij dokument.

Julieanne Kost jest w firmie Adobe oficjalng ambasadorkq Photoshopa.

Porady ambasadorki Photoshopa

Skroty klawiszowe narzedzia Mixer Brush (Pedzel mieszajqcy)

Narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajqcy) nie ma przypisanych domyslnych skro-
téw klawiszowych, ale mozna je utworzy¢ we wtasnym zakresie.

Aby stworzy¢ whasne skroty klawiszowe:

1 Z gtéwnego menu wybierz polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skréty
klawiszowe).

2 Zlisty rozwijanej Shortcuts For (Skréty dla) wybierz Tools (Narzedzia).

3 Przewin liste na sam dot.

4 Zaznacz polecenie i wprowadz wtasny skrot. Warto zdefiniowac skroty
dla nastepujacych polecen:

Load Mixer Brush (Zanurz pedzel mieszajqcy),
Clean Mixer Brush (Oczys¢ pedzel mieszajqcy),

Toggle Mixer Brush Auto-Load (Przetqcz automatyczne napetnianie pedzla
mieszajqcego),

Toggle Mixer Brush Auto-Clean (Przetqcz automatyczne oczyszczanie pedzla
mieszajqcego),

Toggle Mixer Brush Sample All Layers (Przetqcz prébkowanie wszystkich
warstw pedzla mieszajqcego),

Sharpen Erodible Tips (Wyostrz miekkie koricowki).
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Mieszanie koloréw pedzla z kolorami fotografii

Gdy uda Ci sie skonfigurowac jaki$ niepowtarzalny pedzel, zapewne zechcesz Wskazéwka:

zapisac jego ustawienia, aby méc go wykorzysta¢ w innych projektach. W Photo- %?29;‘§h‘:p'§hcc
I WSZ

shopie mozna wprawdzie zapisywac ustawienia poszczegdlnych narzedzi, ale ze edycjach tegt)),

wzgledu na mnogos¢ parametréw pedzla wprowadzono specjalna forme obstugi

programu obstuga

predefiniowanych
ustawien pedzla
zostata uproszczo-
naijednoczesnie
usprawniona.

jego predefiniowanych ustawien.

Do tej pory mieszates kolory z bialym tlem i ze soba nawzajem. Teraz Twoim
ptétnem malarskim bedzie fotografia i za pomoca poznanych technik mieszania
farb nadasz jej charakter obrazu namalowanego farbami.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Ot-
Wworz), odszukaj folder Lesson10idwu-
krotnie kliknij plik I0Landscape_Start.
Jjpg, aby go otworzyc.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/
Zapisz jako). Zmien nazwe pliku na
10Landscape_Working.jpg i kliknij
przycisk Save (Zapisz). W oknie
z opcjami formatu JPEG kliknij OK.

Photoshop oferuje wiele rozmaitych pedzli o predefiniowanych parametrach, ale
moze sie zdarzy¢, ze zaden z nich nie bedzie spelnial Twoich potrzeb i wéwczas
zamiast modyfikowac ktérys z gotowych pedzli mozesz po prostu utworzy¢ zu-
pelnie nowy lub wykorzystac jeden z wielu opracowanych przez innych artystéw
i udostepnianych w sieci. W kolejnych ¢wiczeniach wczytasz predefiniowane
ustawienie pedzla, zmodyfikujesz je i zapiszesz.

Wczytywanie predefiniowanych ustawien pedzla

W panelu Brushes (Pedzle) prezentowane sa prébki ladéw pozostawionych przez
poszczegélne pedzle. Jesli wiesz, ktdrego pedzla chcesz uzy¢, fatwiej znajdziesz
go po nazwie. Poniewaz w nastepnym

¢wiczeniu potrzebny Ci bedzie konkretny  [FE® Wskazéwka:
- . . Jesli masz dostatecz-
pedzel, wlacz wyswietlanie nazw zamiast nie duzo miejsca

$ladéw. na ekranie, mozesz
rozszerzy¢ panel
Brushes (Pedzle) albo
zwiekszy¢ jego wyso-
kos¢, aby wyswietli¢

~ [am General Brushes

———— NS

Soft Round Hard Round

1 Otworz panel Brushes (Pedzle) —
wydaj polecenie Window/Brushes

(Okno/Pedzle), jedli nie jest otwarty
— a nastepnie rozwin w nim jedna
z grup pedzli, aby zobaczy¢ jej we-
wnetrzna organizacje.

Teraz wczytasz predefiniowane usta-
wienia pedzla, ktérego bedziesz uzy-
waé w tym ¢wiczeniu. W analogiczny
sposéb mozna wczytywad pedzle
pobrane lub kupione w internecie.

——

Soft Reund Pressure Size

—

Soft Round Pressure Opacity

—

Scft Round Pressure Opacity ...

> Il Dry Media Brushes
> [l et Media Brushes

> Il Special Effects Brushes

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020

e

Hard Round Pressure Size

B

Hard Round Pressure Opacity

—

Hard Round Pressure Opacity...

wieksza liczbe pedzli.
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Wskazowka:
Jesli opracowane
wlasnorecznie pedzle
chcesz zachowac
na przysztosc¢ lub
udostepnic¢ innym
artystom, zaznacz je,
a nastepnie z menu
panelu Brushes

2 Rozwin menu panelu Brushes (Pedzle)

i wybierz polecenie Import Brushes
(Importuj pedzle).

Odszukaj folder Lesson10, zaznacz
w nim plik CIB Landscape Brushes.
abr i Kliknij przycisk Open (Otwdrz)
lub Load (Wezytaj). Na koncu listy

(Pedzle) wybierz pole- L
cenie Export Selected w panelu Br.ushes (P?dzle) pojawi sie
Brushes (Eksportuj grupa pedzli o nazwie CIB Landscape
zaznaczone pedzle). Brushes. i ! el
e
4 I(liknlj te grupe, aby ja rozwinac’ Green Grass Highlight Brush areground Tree Brush
i wyswietli¢ zawarte w niej pedzle. Bt :
Background Tress Brush Tree highlights Brush
Niektore pozycje zawieraja nie tylko S e
Bre irush o o E
podglad sladu pedzla, ale réwniez = =
probke koloru — kolor réwniez moze
by¢ bowiem elementem predefinio-
wanych ustawien pedzla.
Tworzenie wiasnego pedzla
Na potrzeby biezacego ¢wiczenia utworzysz zmodyfikowang wersje jednego
z pedzli nalezacych do zaimportowanej przed chwila grupy CIB Landscape
Brushes i zapiszesz jg.
Wskazéwka: 1 Wybierz narzedzie Mixer Brush (Pgdzel mieszajgcy), a nastepnie w panelu
Wsrdd opcji

koncéwki pedzla
w panelu Brush
Settings (Ustawienia

Brushes (Pedzle) zaznacz w grupie CIB Landscape Brushes pedzel o nazwie
Round Fan Brush. Ustawienia tego pedzla potraktujesz jako punkt wyjscia
przy konfigurowaniu wlasnego narzedzia.

pedzla) znajduje sie

parametr Angle (Kqt), 2 W panelu Brush Settings (Ustawienia Ak eerimrd Brushes
ktory nasladuje kat, pedzla) ustaw poszczeg6lne parame- _

pod jakim trzymana try nastepujaco: Sitenes

jest raczka pedzla. arush Tip Shape

Niektére tablety
graficzne sa wypo-
sazone w piorko
reagujace na obrét

i ustawianie go pod
réznymi katami.
Jesli nie masz takiego
tabletu, mozesz
obracac koncowke
pedzla o 1 stopien
za pomocg klawiszy
strzatek w lewo

i w prawo, a gdy do-
datkowo nacisniesz
Shift, obrét bedzie

Shape Dynamics (5

e Size (Rozmiar): 36 px e
(36 piks.), Tocturs

e Shape (Ksztalt): Round Fan
(Zaokrgglona wachlarzowa),

Transfar
Brush Pose
Eristle Qualitles

Round Fan

e Bristles (Szczeliny): 35%,

e Length (Dlugosc): 32%,

o Thickness (Grubosé): 2%,

o Stiffness (Sztywnosc): 75%,
e Angle (Kgqt): 0°,

Bulld-up

5]
[ Smoothing &
Protect Texture [

2 Spacing
&

nastepowat skokowo, e Spacing (Odstepy): 2%.
co 15 stopni.
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3 W panelu Tools (Narzedzia) kliknij probke koloru narzedzia (pierwszego
planu) i wybierz umiarkowanie jasny kolor niebieski (my wybrali§my
R=86, G=201, B=252).

4 Na pasku opcji wybierz opcje Dry (Suchy).

Color Picker (Foreground Color) x

e

Cancel

Add to Swatches

current

» L
lOH

Color Libraries

Only Web Ci

Po wprowadzeniu tych zmian zapiszesz je jako nowe ustawienie predefiniowane.

5 Z menu panelu Brush Settings (Ustawienia pedzla) wybierz polecenie
New Brush Preset (Nowe domysine ustawienie pedzla).

6 Nowemu pedzlowi nadaj nazwe Sky Brush, zaznacz wszystkie opcje w oknie
New Brush (Nowy pedzel) i kliknij OK.

New Brush

ze in Preset

Cancel

Nowy pedzel zostanie zapisany w grupie CIB Landscape Brushes, poniewaz
stamtad pochodzil jego pierwowzér. Nie oznacza to jednak, Ze musi w tej
grupie pozosta¢ — kazdy pedzel mozna w dowolnej chwili przenie$¢ z jednej
grupy do innej. Mozna takze tworzy¢ nowe grupy, a stuzy do tego przycisk
Create a new group (Utwdrz nowg grupe) ((J), umieszczony w dolnej czesci
panelu Brushes (Pedzle). Dozwolone jest réwniez zmienianie kolejnosci pedzli
w ramach grupy i laczenie ich w podgrupy.

Wskazéwka:
Opcje w oknie New
Brush (Nowy pedzel)
pozwalajg zapisac
w ustawieniach
predefiniowanych
nie tylko parametry
pedzla jako narze-
dzia, ale takze jego
rozmiar i kolor uzytej
farby.
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Malowanie i mieszanie koloréow
przy uzyciu pedzla predefiniowanego

Zaczniesz od pomalowania nieba za pomoca utworzonego wczesniej pedzla.
1 W panelu Brushes (Pedzle) wybierz pedzel Sky Brush.

Predefiniowane pedzle sa zapisywane w systemie, a wiec sa dostepne niezalez-
nie od przetwarzanego obrazu.

2 Zamaluj obszar nieba, zblizajac sie maksymalnie do drzew. Malujesz pedzlem
suchym, wiec naktadana farba nie miesza si¢ z podlozem.

3 Wybierz pedzel o nazwie Clouds Brush.

4 Uko$nymi pociagnieciami zmieszaj obie farby z pierwotnym kolorem tta
w prawym gérnym rogu nieba.

Gdy skonczysz malowanie nieba, przejdz do trawy i drzew.
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Aktywny podglad koncéwki pedzla

W przypadku pedzli z koncéwkami z wiosia pomocny moze by¢ interaktywny Uwaga: Podglad
podglad dziatania pedzla — na przyktad uktadu wtosia — podczas malowania. koricéwki pedzla
Jest to szczegdlnie przydatne, jesli dysponujesz pidrkiem z tabletem przekazuja- jest dostepny, jesli
cym informacje o sile nacisku i kacie nachylenia. Photoshop moze

korzystac z procesora
graficznego — wiecej
szczeg6tdw na ten
temat znajdziesz

w panelu Performan-
ce (Wydajnosc¢) okna
dialogowego Prefe-
rences (Preferencje).

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ podglad koncéwki pedzla, kliknij w dolnej czeéci panelu
Brushes (Pedzle) lub Brush Settings (Ustawienia pedzla) przycisk Toggle the Live

Tip Brush Preview (Przetqcz aktywny podglqd koricéwki pedzla). Domysine pedzle
Photoshopa nie oferuja takiego podgladu, poniewaz nie maja one korcéwek

z wiosia. Konncéwki tego typu maja natomiast pedzle z zaimportowanej grupy
CIB Landscape Brushes.

Wybierz pedzel o nazwie Green Grass Highlight Brush i krétkimi, pionowymi
pociagnieciami pomaluj ciemniejsze obszary trawy, by nada¢ im intensywny,
jasnozielony odcien.
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> Wskazéwka:
Jesli pociaggniecia
narzedziem Mixer
Brush (Pedzel mie-
szajqcy), na przyktad
w poblizu krawedzi
drzew, wydaja sie
zbyt nieregularne,
sprobuj zwiekszy¢
wartos¢ procentowa
parametru Set Stroke
Smoothing (Ustaw
wygtadzanie pociqg-
niecia) na pasku opgji

> Wskazéwka:
Aby uzyskac inny
efekt, wykonuj po-
ciggniecia pedzlem
w réznych kierun-
kach. Za pomoca
narzedzia Mixer Brush
(Pedzel mieszajqcy)
mozesz zrealizowac
wszystko, co tylko
podpowie Ci arty-
styczny instynkt.

6 Wybierz pedzel o nazwie Foreground Tree Brush i pomaluj ciemniejsze frag-

menty duzego drzewa. Nastepnie wybierz pedzel Background Trees Brush
i pomaluj dwa male drzewa w prawej czesci obrazu. Wybierz pedzel Tree

Higlights Brush i zamaluj ja$niejsze fragmenty drzew. Wszystkie te pedzle
dzialaja w trybie Wet (Mokry), umozliwiaja wiec mieszanie koloréw.

Wiekszo$¢ obrazu jest juz zmodyfikowana. Do pomalowania pozostaly jeszcze
brazowe trawy.

Wybierz pedzel o nazwie Brown Grass Brush i pionowymi pociagnieciami
pomaluj obszary brazowych traw, aby nada¢ im wyglad przypominajacy bujna
take. Tym samym pedzlem zamaluj pieni drzewa.

Wybierz pedzel o nazwie Foreground Grass Brush i uko$nymi pociagnieciami
pomaluj trawe w celu zmieszania jej koloréw.

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie zamknij dokument.

Voila! Obraz namalowany. Do jego utworzenia uzyles kilku pedzli i farb,
a mimo to nie musisz po sobie sprzatac.
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Pedzle Kyle'a T. Webstera

W pazdzierniku 2017 roku podczas konferencji Adobe Max ogtoszono, ze firma

Adobe nabyta portal KyleBrush.com i ze Kyle T. Webster, rysownik o miedzynarodowej
stawie i czotowy twdrca cyfrowych pedzli, zostat jej pracownikiem. Kyle wspotpracuje
z wydawcami czasopism ,The New Yorker”, ,Time",,The New York Times”,The Wall Street
Journal’,,The Atlantic”, ,Entertainment Weekly", a takze z wydawnictwem Scholastic,
firmami Nike i IDEO oraz wieloma innymi znanymi firmami z branz wydawniczej

i reklamowej. Jego prace zostaty docenione przez takie instytucje, jak Society of Illu-
strators, Communications Arts i American lllustration. W wyniku transakcji Kyle bedzie $cisle wspotpracowat
z zespotami firmy Adobe nad rozwijaniem i udoskonalaniem cyfrowych pedzli udostepnianych w ramach
ustugi Creative Cloud.

Jesliinteresuja Cie pedzle Kyle'a T. Webstera, otw6rz panel Brushes (Pedzle) poleceniem Window/Brushes
(Okno/Pedzle) i z menu tego panelu wybierz polecenie Get More Brushes (Pobierz wiecej pedzli). Po pobraniu
pakietu pedzli i przy uruchomionym Photoshopie kliknij dwukrotnie plik ABR, aby zawarte w nim pedzle
umiesci¢ w nowej grupie na liscie panelu Brushes (Pedzle).

Malowanie symetryczne

Jesli zamierzasz namalowac obraz cechujacy sie symetrig, wyprébuj funkcje, ktéra pozwala automatycznie
uzyskac symetrie w czasie malowania. Po wiaczeniu pedzla obstugujacego te funkcje na pasku opcji pojawi
sie ikona Symmetry Options for Painting (Opcje symetrii na potrzeby malowania) (%:3). Kliknij ja i wybierz rodzaj
symetrii, a w oknie dokumentu pojawia sie wtedy osie symetrii zgodne z wybranym ustawieniem. Przesun,
przeskaluj lub obré¢ osie w razie potrzeby, po czym nacisnij klawisz Enter lub Return. Podczas malowania

z uzyciem symetrii kazde pociagniecie pedzla jest odzwierciedlane zgodnie z wybranym uktadem osi.

|| Vertical

— Horizontal
+ Dual Axis

N Diagonal

2| Wavy

Ol Circle

7 Spiral

[1] Parallel Lines
A Radial

Symetrie lustrzang mozna uzyskac z uzyciem tylko jednej osi, mozna jednak postuzy¢ sie wieloma osiami,
utozonymi na rézne sposoby. Da sie na przyktad utworzy¢ o$ pozioma i pionowa w celu zaprojektowania
powtarzajacych sie ,ptytek” lub kilka przecinajacych sie w srodku osi, ktére umozliwiaja rysowanie obiektow
przypominajacych mandale.

Osie sa tak naprawde $ciezkami, mozna je wiec przegladac i edytowa¢ za pomoca panelu Paths (Sciezki).
Da sie nawet tworzy¢ wlasne, niestandardowe osie. Mozna je narysowac za pomoca narzedzia Pen (Piéro),
Curvature Pen (Piéro krzywizny) lub Custom Shape (Ksztatt wiasny) w trybie Path (Sciezka) — nie moze to by¢
tryb Shape (Ksztatt). Po zaznaczeniu $ciezki w panelu Paths (Sciezki) z menu tego panelu wybierz polecenie
Make Symmetry Path (Utwdrz sciezke symetrii).
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https://KyleBrush.com

Galeria malarstwa

Dostepne w Photoshopie narzedzia malarskie i ich réznorodne koricéwki pozwalaja tworzyc efekty
imitujace rzeczywiste techniki malarskie.

Ponizej prezentujemy przyktady obrazéw wykreowanych przy uzyciu wiasnie tych narzedzi i koricéwek.

© Megan Lee, www.megan-lee.com
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© sholby, www.sholby.net

© Victoria Pavlov, pavlovphotography.com © sholby, www.sholby.net

© sholby, www.sholby.net

Ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Galeria malarstwa (ciag dalszy)

© Andrew Faulkner, www.andrew-faulkner.com

© Lynette Kent, www.lynettekent.com
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Pytania kontrolne

1

2
3
4
5

Co robi narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy), a nie robig tego inne pedzle?
Jak nasaczy¢ farba narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy)?

Jak czysci¢ pedzel?

Jak nazywa sie panel stuzacy do zarzadzania predefiniowanymi pedzlami?

Czym jest aktywny podglad koncédwki pedzla i jak mozna go ukry¢?

Odpowiedzi

1

Narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy) taczy kolor farby, jaka jest nasgczony,
z kolorami istniejacymi juz na obrazie.

Aby nasgczy¢ farba narzedzie Mixer Brush (Pedzel mieszajgcy), mozna pobra¢ odpo-
wiedni kolor z obrazu — narzedziem Eyedropper (Kroplomierz) lub kliknieciem przy
wecisnietym klawiszu A/t (Windows) badz Option (macOS). Mozna takze wybrac pole-
cenie Load Brush (Wczytaj pedzel) z menu rozwijanego na pasku opcji, co spowoduje
nasaczenie pedzla farba w kolorze narzedzia (pierwszego planu).

Aby wyczysci¢ pedzel, nalezy z menu rozwijanego na pasku opcji wybraé polecenie
Clean Brush (Wyczysc pedzel).

Do zarzadzania predefiniowanymi pedzlami stuzy panel Brushes (Pedzle).

Aktywny podglad konicéwki pedzla ukazuje wyglad wlosia i jego ruchy podczas malowa-
nia. Aby go wlaczy¢ lub wylaczy¢, nalezy klikna¢ ikone Toggle the Live Tip Brush Preview
(Przetgcz aktywny podglad koricowki pedzla) w dolnej cze$ci panelu Brushes (Pedzle)

lub Brush Settings (Ustawienia pedzia).
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Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

e Tworzenie filmowej osi czasu w Photoshopie

e Dodawanie kolejnych materialéw do grup wideo w panelu Timeline (OS czasu)
e Dodawanie efektu ruchu do obrazéw statycznych

e Animowanie napiséw i efektéw przy uzyciu klatek kluczowych

e Wstawianie efektownych przej$¢ miedzy klipami

e Dodawanie dZwieku do pliku wideo

¢ Renderowanie filmu

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto péttorej godziny.
Wykorzystane w niej pliki przyktadowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
w spos6b opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksigzki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.



PROJEKT: RODZINNY FILM ZAREJESTROWANY TELEFONEM KOMORKOWYM

Photoshop umozliwia edycje plikow filmowych z uzyciem
wielu sposréd tych samych efektdw, jakie mozna stosowac

w odniesieniu do obrazéw statycznych. Za jego pomoca
mozna utworzy¢ film z plikéw wideo, nieruchomych obrazéw,
obiektéw inteligentnych, plikéw dzwiekowych i warstw teks-
towych, a do tego wszystkiego dotaczy¢ rozmaite przejscia

i efekty animowane przy uzyciu klatek kluczowych.




Zaczynamy

Podczas tej lekcji bedziesz edytowac film zarejestrowany za pomoca smartfonu.
Utworzysz filmowa 0§ czasu, zaimportujesz wideoklipy, dodasz przejicia i inne
efekty, a na koniec wyrenderujesz! film. Najpierw jednak obejrzyj finalna wersje
projektu.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdziat ,Przywracanie ustawienn domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdZ przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Uwaga: Jesli 3 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj w programie Bridge).
program Bridge nie
jest zainstalowany, 4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w panelu
wydanie polecenia Content (Zawartosc) kliknij dwukrotnie folder Lessonl11.
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj 5 Kliknij dwukrotnie plik 11End.mp4, aby otworzy¢ go w przegladarce multime-
w programie Bridge) di6éw, na przyktad w QuickTime Player (macOS) lub Filmy i TV (Windows).
spowoduje uru-
chomienie aplikacji R

Creative Cloud, ktéra
pobierze go i zainsta-
luje. Program Bridge
mozesz uruchomic
od razu po instalacji.

6 Kliknij przycisk odtwarzania i obejrzyj gotowe nagranie.

Ten krotki film jest sktadanka kilku klipédw wideo i zdje¢ zarejestrowanych
podczas pobytu na plazy. Zawiera przejscia, efekty, animowany tekst i muzyke.

7 Zamknij przegladarke i wré¢ do programu Bridge.
8 Kliknij dwukrotnie plik 11End.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

1 W tym kontekscie renderowanie (ang. rendering) oznacza przeksztalcenie materiatéw
zrédlowych w jeden plik wideo zawierajacy wszystkie uzyte w projekcie filmy, obrazy,
animacje, przejscia i dZwieki oraz uwzgledniajacy skonfigurowane ustawienia. Termin
ten stosuje si¢ tez czesto w odniesieniu do innych proceséw, giéwnie obrazowania sceny
zaprojektowanej w programie do grafiki tréjwymiarowej. O renderowaniu w tym zna-
czeniu bedzie mowa w ostatniej lekcji — przyp. tium.
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Panel Timeline (O$ czasu)

Uzytkownicy programéw do obroébki i montazu filméw, np. Adobe Premiere® Pro czy
Adobe After Effects®, z pewnoscia znaja juz panel Timeline (OS czasu). Stuzy on do
gromadzenia i ukladania klipéw wideo, obrazéw i $ciezek dzwiekowych skladajacych
sie na plik filmowy. Mozna w nim edytowac czas trwania poszczegélnych klip6w, sto-
sowac rozmaite filtry i efekty, animowac parametry takie jak potozenie i przezroczy-
sto$¢ elementéw wizualnych, wycisza¢ dzwieki, wstawiaé przejscia i wykonywaé wiele
innych prac edytorskich — wszystko to mozna zrobi¢ bez opuszczania Photoshopa.

1 Aby otworzy¢ opisywany panel, wybierz polecenie Window/Timeline (Okno/
Os czasu).

Wszystkie klipy wideo i obrazy bedace skladnikami filmu sg reprezentowane
w panelu Timeline (Os czasu) przez kolorowe prostokaty (klipy maja prostoka-
ty z ttem niebieskim, a obrazy — z fioletowym) oraz przez warstwy w panelu
Layers (Warstwy). Na samym dole panelu Timeline (O$ czasu) znajduje si¢
$ciezka dZzwiekowa.

A B

Timeline

I a0 15f 01:00f 15f 0z0Of 15f 03:00f 15f 04:001 15f 05U 15
.

U

1= -l

) BEACH DAY [¥]
) Video Group 2 T C

¥ ;I_?am\Uf oy :-' i_Enatliide
- y

»  video Group 1 . 3 D

]

Audio Track o3 o beachsong

ooo -"4 0;00,05;04 (29.97 1ps)

F G H |

Poszczegdlne elementy na osi czasu powinny by¢ wyswietlone tak jak na
powyzszym rysunku. Jeéli sa $ci$niete przy lewej stronie okna tak, ze nie widac
tytutéw i podgladéw, przeciagnij suwak powiekszenia (pod osig czasu) w pra-
wo, aby wyswietli¢ wiecej szczegdtow.

2 Kliknij przycisk Play (Odtwarzaj) w panelu Timeline (O$ czasu) i obejrzyj film.

Glowica odtwarzajaca przesunie si¢ wzdluz osi czasu i wyswietli kolejno
wszystkie klatki filmu.

3 Wecisnij klawisz spacji, aby zatrzymac odtwarzanie.
4 Przeciagnij glowice odtwarzajaca do innego punktu na osi czasu.
Polozenie glowicy decyduje o tym, co jest widoczne w oknie dokumentu.

Podczas pracy z filmem w oknie dokumentu wyswietlane sa specjalne linie
pomocnicze. Aby zminimalizowa¢ ryzyko obciecia istotnych elementéw kadru
na ekranach niektérych telewizoréw, film nalezy zmontowac tak, by elementy
te znajdowaly sie w $rodkowym obszarze, wyznaczonym przez te linie.

5 Zapoznawszy sie z zawartoscia gotowego pliku, zamknij go bez zapisywania
jakichkolwiek zmian, ktére by¢ moze wprowadzites. Nie zamykaj Photoshopa.

A — przycisk odtwa-
rzania, B— gtowica
odtwarzajqca, C —
obraz, D — klip wideo,
E — Sciezka dZwie-
kowa, F — przycisk
renderowania filmu,
G — biezqcy czas,

H — liczba klatek na
sekunde (klatkaz), | —
suwak powiekszenia
osi czasu
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Uwaga: Klipy wy-
korzystywane w tym
¢wiczeniu nagrano
za pomoca iPhone’a,
wiec ustawienie HDV
jest jak najbardziej
odpowiednie.
Rozdzielczos¢ 720p
gwarantuje niezty
jakos$¢ przy stosunko-
wo niewielkiej ilosci
danych, a to znacznie
ufatwia transmisje
strumieniowa filmu.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o roéznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don't Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Tworzenie nowego filmu

Obrébka filméw w Photoshopie wyglada nieco inaczej niz obrébka obrazéw
statycznych. Najlatwiej chyba zacza¢ od utworzenia nowego projektu, a nastepnie
zaimportowa¢ materialy, ktére maja by¢ w nim uzyte. Na potrzeby tego ¢wiczenia
utworzysz nowy projekt na bazie ustawien predefiniowanych, a sam film zmontu-
jesz z dziewieciu plikéw z klipami wideo i zdjeciami.

Wybér ustawien dla nowego projektu

Photoshop umozliwia wybdr sposrdd kilku gotowych zestawdw ustawien
dla filmu i wideo. Utwérz wiec nowy plik i wybierz odpowiednie ustawienia.

1 W powitalnej przestrzeni roboczej Home (Strona gfowna) kliknij przycisk
Create New (Utwdrz nowy) lub z menu gtéwnego wybierz polecenie File/New
(Plik/Nowy).

2 W polu Name (Nazwa) wpisz 11Working.psd.
3 Na pasku z typami dokumentu kliknij Film & Video (Film i wideo).

4 W czesci Blank Document Presets (Ustawienia domysine pustego dokumentu)
wybierz HDV/HDTV 720p.

5 Pozostale ustawienia zostaw bez zmian i kliknij przycisk Create (Utworz).

BLANK DOCUMENT PRESETS (25

Pixels

HDTV 1080p HDV/HDTV 7200 HDV 1080p DVCPRO HD 720p.

” Pixels/Inch
TEMPLATES (3)

RGB Color

Sci-Fi Interface Overlay Grap... US5199

R

6 Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Jesli program zasugeruje

zapisanie dokumentu w chmurze, kliknij przycisk Your Computer (Na Twoim
komputerze) w dolnej czesci okna i zapisz plik w folderze Lessonl1l.
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Importowanie materiatéw sktadowych

Photoshop oferuje narzedzia przeznaczone specjalnie do pracy z filmami. Jednym
z nich jest panel Timeline (O$ czasu), ktéry cze$ciowo poznates podczas prze-
gladania pliku z gotowym filmem. Aby zapewni¢ sobie dostep do narzedzi, ktdre
beda Ci potrzebne, zacznij od wlaczenia przestrzeni roboczej o nazwie Motion
(Ruch) i poustawiania paneli. Nastepnie zaimportujesz klipy wideo, obrazy i plik
dzwiekowy potrzebne do zmontowania filmu.

1 Wydaj polecenie Window/Workspace/Motion (Okno/Przestrzeri robocza/Ruch).

2 Przeciagnij gérna krawedz panelu Timeline (OS czasu) tak, by zajmowal jedna
trzecia przestrzeni robocze;j.

3 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i na pasku opcji kliknij przycisk Fit
Screen (Do ekranu), co spowoduje, ze caly obszar roboczy bedzie widoczny
w gornej czesci ekranu.

4 W panelu Timeline (O$ czasu) kliknij przycisk Create Video Timeline (Utwdrz
0§ czasu wideo). Photoshop utworzy nowa o$ czasu z dwiema domyslnymi
$ciezkami: Layer 0 (Warstwa 0) i Audio Track (Sciezka déwiekowa).

hotoshop 2020

* 11Working psd @ 89.5% (RGB/54)
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Uwaga: Jesli
wczytane materiaty
pojawia sie na osi
czasu w odwrotnej
kolejnosci, wybierz
polecenie Edit/
Undo (Edycja/Cofnij)
i zataduj je jeszcze
raz, pamietajac, by
jako pierwszy zazna-
czyc plik 1_Family.
jpg, a potem przy
wcisnietym klawiszu
Shift zaznaczy¢
plik 6_Sunset.jpg.
Zaznaczenie plikow
z uzyciem klawisza
Shift bedzie prostsze,
jesli posortujesz je
alfabetycznie.
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5 Na sciezce Layer 0 (Warstwa 0) kliknij ikone menu (symbolizujaca klisze

filmowa) i wybierz polecenie Add Media (Dodaj materiaf).

Timeline

Timeline

Add Media... k
New Video Group
New Video Group from Clips

Replace Footage...

Delete Track

Odszukaj folder Lessonl1.

Weisnij klawisz Shift i zaznacz wszystkie klipy oraz zdjecia ponumerowane
od 1 do 6. Kliknij przycisk Open (Otwdrz).

Timeline

oz:00f oa:00f o600t og:00f 10:00f 1Zz:00f

1_Family @

}  Video Group 1 i ' %

e
P N

Audio Track 42 I3

Photoshop umiesci wszystkie zaimportowane materialy na jednej $ciezce

o nazwie Video Group 1 (Grupa wideo 1). Obrazy nieruchome otrzymaja tlo
fioletowe, a klipy wideo — niebieskie. Wszystkie materialy beda widoczne
takze w panelu Layers (Warstwy) jako warstwy zgrupowane pod nazwa Video
Group 1 (Grupa wideo 1). Warstwa Layer 0 (Warstwa 0) jest juz niepotrzebna,
wiec mozesz ja usunac.

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Layer 0 (Warstwa 0), po czym
Kliknij przycisk Delete layer (Usu# warstwe) w prawym dolnym rogu panelu.
Jeéli zostaniesz poproszony o potwierdzenie decyzji usuniecia warstwy, kliknij
przycisk Yes (Tak).

Timeline

T - 02:00f  04:001
B

»  Video Group 1

Audio Track

Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Kliknij przycisk OK w oknie z usta-
wieniami formatu Photoshopa.



Zmiana dtugosci klipédw na osi czasu

Klipy maja rézne dlugosci, co oznacza, ze ich czasy odtwarzania bylyby rézne.
W naszym filmie wszystkie klipy maja mie¢ te sama dlugos¢ wynoszaca 3 sekundy.
Dlugosc (czas trwania) klipu mierzymy w sekundach i klatkach — zapis 03:00
oznacza 3 sekundy, a zapis 02:25 nalezy odczytac jako 2 sekundy i 25 klatek.

1

Znajdujacy sie przy dolnej krawedzi panelu
Timeline (O$ czasu) suwak Control timeline
magnification (Sterowanie powigkszeniem
osi czasu) przeciagnij w prawo, aby powiek-
szy¢ widok osi czasu. Powiekszenie powin-
no by¢ na tyle duze, zeby widoczne byly
miniatury poszczegélnych klipéw i mozliwe
bylo precyzyjne ustalenie czasu trwania
kazdego z nich.

Przeciagnij prawa krawedz pierwszego klipu
(I_Family) i ustaw ja w pozycji 3:00 na osi
czasu. Photoshop na biezaco wyswietla aktualne potozenie konca klipu i czas
jego trwania, wiec bez trudu znajdziesz wlasciwe miejsce.

Przeciggnij prawa krawedz drugiego klipu (2_BoatRide), aby jego czas trwania
wynidst 03:00.

Skracanie klipu nie oznacza zmiany predkosci odtwarzania, lecz usuniecie
jego czesci. W tym ¢wiczeniu po prostu wykorzystasz tylko pierwsze 3 sekun-
dy z kazdego klipu. Aby wykorzysta¢ inny fragment, nalezaloby odpowiednio
przycigé klip na obu konicach. Gdy przeciagasz koniec klipu, Photoshop wy-
$wietla podglad biezacej klatki, mozesz wiec tatwo sie zorientowad, jaka klatka
zostanie wy$wietlona jako ostatnia po zwolnieniu przycisku myszy.

Powtdrz krok 3. dla pozostatych klipéw. Ostatecznie kazdy z nich powinien
mie¢ diugo$¢ 3 sekund.

02:00f 04:001 - 10:001 12001 14:00f

¥ 3.00.. O ‘E ) 400 Q™ T 6. O

? 1Fa. O "f- > 2Bo.. 0| ==
‘ [ LA S ‘

Klipy wideo maja juz wlasciwa dtugos¢, ale trzeba jeszcze dostosowad wymia-
ry niektérych obrazéw. Zacznijmy od pierwszego zdjecia.

Upewnij sie, ze glowica odtwarzania znajduje sie na poczatku osi czasu, a na-
stepnie w panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe I_Family. Spowoduje to
zaznaczenie réwniez pierwszego klipu w panelu Timeline (Os czasu).

W panelu Timeline (O$ czasu) kliknij niewielki tréjkat w prawym gérnym rogu
klipu I_Family, aby otworzy¢ okno dialogowe Motion (Ruch).
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Uwaga: W tym
¢wiczeniu bedziesz
skraca¢ wszystkie
klipy do tej samej
dtugosci, ale nic nie
stoi na przeszkodzie,
by te dtugosci byty
rézne.

Wskazowka:
Aby szybko zmieni¢
czas trwania klipu,
kliknij strzatke w pra-
wym gérnym rogu
prostokata repre-
zentujacego ten klip
i wpisz odpowiednig
wartos¢ w polu Du-
ration (Czas trwania).
Opcja ta jest niedo-
stepna dla obrazéw
nieruchomych.

Wskazéwka:
Tréjkacik w lewej
czesci klipu (obok
miniatury) stuzy
do rozwijania listy
atrybutow, ktoére
mozna animowac
za pomoca klatek
kluczowych. Drugi
trojkacik otwiera
panel Motion (Ruch).
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7 Zlisty w panelu Motion (Ruch) wybierz opcje Pan & Zoom (Panoramowanie
i powigkszenie). Upewnij sig, ze opcja Resize to Fill Canvas (Zmieri rozmiar,
aby wypetnic obszar roboczy) jest wlaczona, i na koniec kliknij pusty obszar
panelu Timeline (O$ czasu), aby zamkngé panel Motion (Ruch).

B_Sunset

Maotion 5_Jumping

Pan & foom 4_Dogs

Pan: Zoom: 3_DogAtBeach

o %) cioiin 2_BoatRide

¢ ¢ 0 0 0 O

B Resize to Fill Canvas

1_Family

Wymiary obrazu zostaly dopasowane do wymiaréw obszaru roboczego, lecz
przy okazji wlaczony zostal niepotrzebny w tym przypadku efekt panoramo-
wania i zblizania, ktdry trzeba usunaé. Dzieki temu zmieni sie tylko wielko$¢
zdjecia — i o to chodzi.

8 Ponownie otwdrz panel Motion (Ruch) dla klipu 1_Family i z rozwijanej listy
wybierz opcje No Motion (Brak ruchu). Tak jak poprzednio, zamknij okno
kliknigciem w pustym miejscu panelu Timeline (OS czasu).

9 Zapisz dotychczasowa prace.

Animowanie tekstu
za pomocg klatek kluczowych

Klatki kluczowe umozliwiaja sterowanie przebiegiem animacji, efektéw i innych
zmian, do ktérych ma dochodzi¢ w trakcie odtwarzania filmu. Klatka kluczowa
definiuje punkt na osi czasu, w ktérym wyznaczone parametry, na przyklad potoze-
nie, rozmiar lub styl warstwy, przyjmuja $cisle okreslone warto$ci. Aby wywota¢ jakas
zmiane zachodzaca w okre$lonym przedziale czasu, potrzebne sa przynajmniej dwie
Uwaga: Cata za- takie klatki. Jedna bedzie okreslata stan poczatkowy, a druga — koricowy. Photoshop
warto$¢ danej grupy przeprowadzi interpolacje stanéw posrednich, wiec zmiana nie bedzie skokowa, lecz
wideo jest odtwa- bedzie zachodzita stopniowo. W taki wtasnie sposéb spowodujesz, ze napis Beach
rzana w sekwengji. L . . Lo . .
Powodem utwo- Day bedzie sie ptynnie przesuwal na tle pierwszego zdjecia od prawej strony do lewej.

rzenia nowej grupy 1

wideo w punkcie 1. Na $ciezce Video Group 1 (Grupa wideo 1) kliknij ikone w ksztalcie kliszy

jest dodanie nowej i wybierz polecenie New Video Group (Nowa grupa filmoéw). Photoshop
warstwy, ktéra bedzie utworzy w panelu Timeline (Os czasu) nowg $ciezke o nazwie Video Group 2
odtwarzana réwno- (Grupa wideo 2).

legle z pozostatymi

warstwami. Na przy- Yimaline e

ktad logo widoczne
w rogu kadru przez

caty czas odtwarzania > Video Group1 ) Video Group 2
filmu musi trafi¢ do : - New Video Group :

innej grupy wideo SIS 2 New Video Group tvm Clips Y ideo Group
niz sekwencja klipow Repiace Foolage:s Audlo Track
ﬁlmowych Delete Track
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Wilacz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy) (T) i kliknij przy lewej
krawedzi obrazu, mniej wiecej w polowie wysokosci.

Photoshop umiesci na $ciezce Video Group 2 (Grupa wideo 2) nowa warstwe
tekstowa o nazwie Layer 1 (Warstwa 1). W warstwie tej pojawi sie tekst
zastepczy ,,Lorem ipsum”.

W miejsce tekstu zastepczego wpisz BEACH DAY, po czym na pasku opcji klik-
nij symbol (V), aby zatwierdzi¢ wprowadzony tekst.

Na pasku opcji wybierz bezszeryfowy kréj pisma, na przyktad Myriad Pro,
zwigksz rozmiar do 600 pt (600 pkt) i zmien kolor na bialy.

Tekst jest o wiele za duzy, aby zmiescil sie¢ w obrebie kadru, ale tak ma by¢.
Po skonfigurowaniu animacji bedzie sie on powoli przesuwal w poprzek filmu.

W panelu Layers (Warstwy) zmniejsz krycie warstwy BEACH DAY do 25%.

1T, myriad Pro

Layers
P xind
Normal
+ OB
i Video Group 2
[Tj BEACH DAY
H Video Group 1

W panelu Timeline (O$ czasu) przeciagnij koniec klipu tekstowego do pozycji
03:00, aby czas jego trwania byl taki sam jak klipu 1_Family.

Kliknij tréjkacik obok miniatury klipu BEACH DAY, aby rozwina¢ liste jego
atrybutéw.

Upewnij sie, ze wskaznik symbolizujacy glowice odtwarzajacg jest ustawiony
na poczatku osi czasu.

Kliknij ikone w ksztalcie stopera () obok atrybutu Transform (Przeksztaitc),
aby ustanowi¢ klatke kluczowa dla stanu poczatkowego.

Obecnosc¢ takiej klatki bedzie sygnalizowana z6itym rombem na $ciezce atrybutu.

Timeline

*

S Text warp

4 Video Group 1
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Wskazowka:
Doktadne potozenie
gtowicy odtwarzaja-
cej jest wyswietlane
w lewym dolnym
rogu panelu Timeline
(O$ czasu).

10 Wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (4) i za jego pomoca przesuni napis
w gore tak, by gérna krawedz liter nieznacznie wystawala poza brzeg obszaru
roboczego (by¢ moze juz tak jest). Nastepnie przesun go w prawo, zeby tylko
lewa krawedz litery B z wyrazu BEACH byta widoczna. Klatka kluczowa utwo-
rzona w punkcie 9. zagwarantuje, ze na poczatku filmu tekst bedzie doktadnie
w tym polozeniu.

11 Przesun wskaznik glowicy odtwarzajacej do ostatniej klatki pierwszego klipu
(02:29).

12 Weci$nij klawisz Shift i za pomoca narzedzia Move (Przesunigcie) przesuwaj
napis w lewo do momentu, az pozostanie widoczny tylko niewielki fragment
litery Y z wyrazu DAY. Przytrzymanie klawisza Shift gwarantuje, ze tekst nie
przesunie si¢ w pionie.

Potozenie tekstu uleglo zmianie, wiec Photoshop utworzy automatycznie
nowa klatke kluczows.

Timeline

~ Video Group 2

{ ¢ ) ¥ Transform
Opacity
D Style

0 Text warp

¥ video Group 1

13 Przeciagnij wskaznik glowicy odczytujacej przez pierwsze 3 sekundy osi czasu
i przyjrzyj sie przebiegowi animacji. Tekst powinien sie przesuwac na tle obrazu.

14 Kliknij trojkatny przetacznik obok miniatury klipu z napisem BEACH DAY,
aby ukry¢ jego atrybuty, a nastepnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz)
i zapisz rezultat dotychczasowej pracy.

Tworzenie efektow

Jedna z korzysci wynikajacych z mozliwoséci obrobki plikéw wideo w Photoshopie
jest dostep do wszystkich efektéw, jakie mozna kreowac przy uzyciu warstw
korekcyjnych, styléw warstw i prostych transformacji.

Dodawanie warstw dopasowania do klipéw wideo

W dotychczasowych ¢wiczeniach stosowale$ warstwy korekcyjne wytacznie w od-
niesieniu do obrazéw statycznych, lecz nic nie stoi na przeszkodzie, by uzywac ich
réwniez w przypadku klipéw wideo. Jesli wstawisz taka warstwe do grupy wideo,
bedzie ona dziala¢ tylko na warstwe lezaca bezposrednio pod nia w panelu Layers
(Warstwy).
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1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe 3_DogAtBeach.

2 W panelu Timeline (O$ czasu) przesun wskaznik gtowicy odtwarzajacej na Wskazéwka:

poczatek klipu 3_DogAtBeach, aby na biezaco obserwowa¢ skutki wprowadza- Aby szybko ustawi¢

nych zmian.

3 W panelu Adjustments (Dopasowania) Kliknij przycisk Black & White
(Czarno-biaty).

jej przeciagania.
4 W panelu Properties (Wiasciwosci) pozostaw domyslne ustawienia predefi-

niowane i wlacz opcje Tint (Tinta). Domyslny kolor tinty utworzy efekt sepii

$wietnie pasujacy do tego klipu. Jesli chcesz, mozesz poeksperymentowac

z rozmaitymi ustawieniami suwakéw i koloréw tinty, aby uzyskacd taki efekt

monochromatycznej przerdbki obrazu, jaki Ci sie spodoba.

Libraries  Adjustments

Black & White
0w A

Properties
[ O siack & White

Preset: Custom

v @~Hl

5 W panelu Timeline (O5 czasu) przeciagnij wskaznik glowicy odtwarzajacej
wzdluz klipu 3_DogAtBeach, aby sprawdzic, jak wyglada zastosowany efekt.

Animacja efektu zblizenia

Nawet proste przeksztalcenia moga dac interesujace efekty, jesli beda animowane.
Przekonasz si¢ o tym na przykladzie animacji zblizenia zastosowanej w odniesie-
niu do klipu 4_Dogs.

1 W panelu Timeline (Os czasu) przesun wskaznik glowicy odtwarzajacej
na poczatek klipu 4_Dogs (09:00).

2 Kliknij tréjkatny przelacznik w prawym gérnym rogu klipu 4_Dogs,
aby otworzy¢ panel Motion (Ruch).

3 Zrozwijanej listy automatycz- Motion
nych animacji wybierz Zoom .. | Zoom
(Powigkszanie), nastepnie z listy Fom Froe:

Zoom (Powigkszenie) wybierz
opcje Zoom In (Powigksz). Na — 5. 0 Resize ol Canas
siatce Zoom From (Powigksz od)
zaznacz pole w lewym gérnym
rogu, aby wlasnie od tego naroznika nastepowalo powiekszanie. Upewnij sie,
ze wlaczona jest opcja Resize to Fill Canvas (Zmieti rozmiar, aby wypetnic¢
obszar roboczy). Kliknij pusty obszar panelu Timeline (O$ czasu), aby zamkna¢
panel Motion (Ruch).
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gtowice odtwarzaja-
ca w pierwszej klatce
klipu, przytrzymaj

klawisz Shift podczas
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Wskazowka:
Aby przejs¢ do na-
stepnej klatki kluczo-
wej, kliknij zwrécona
w prawo strzatke
widoczng obok
nazwy animowanego
atrybutu w panelu
Timeline (O$ czasu).
Klikniecie strzatki
zwroconej w lewo
powoduje przejscie
do poprzedniej klatki
kluczowej.
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4 Przeciagnij wskaznik glowicy odtwarzajacej wzdluz klipu, by sprawdzic,

jak wyglada zastosowany efekt.
Aby go zaakcentowad, powiekszysz teraz obraz w ostatniej klatce klipu.

Kliknij tréjkatny przelacznik po lewej stronie klipu 4_Dogs, aby rozwinac liste
jego atrybutéw.

Dla efektu powiekszenia Photoshop utworzyt dwie klatki kluczowe, oznaczone
26ttymi rombami widocznymi pod klipem na osi czasu — jedna na poczatku
klipu i druga na koricu.

W lewej czesci panelu Timeline (Os czasu), na $ciezce Video Group 1 (Grupa
wideo 1), kliknij skierowang w prawo strzalke dla atrybutu Transform (Prze-
ksztalc), aby zaznaczy¢ ostatnia klatke kluczowa. Z gléwnego menu wybierz
polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne) i na pasku
opcji w polach Width (Szerokosc) oraz Height (Wysokosc) wpisz 120%. Aby
zatwierdzi¢ przeksztalcenie, kliknij przycisk Commit Transform (Zatwierdz
przeksztatcenie) (V).

B X: 696.96 pX

A v:52272px W

? 1fa.. O/l "Gl 2Bo.. O| === 3.00..0

T N

~ Video Group 1

> Transform

© Opaclty
B style

7 DPrzeciagnij wskaznik gtowicy odtwarzajacej wzdluz klipu 4_Dogs, aby spraw-

dzi¢, jak teraz wyglada animacja zblizenia.

8 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Animowanie zdjecia w celu uzyskania efektu ruchu

Wrazenie ruchu mozna uzyskac przez animowanie prostych transformacji,
takich jak przesuniecie. Kolejne zadanie bedzie polegato na wyswietleniu zdjecia
plywaka skaczacego do wody tak, by zacza¢ od pokazania jego nég, a skonczyc
na uniesionych rekach.

1

Edycja wideo

Przesun wskaznik glowicy na koniec klipu 5 Jumping (14:29) i zaznacz klip.
Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) i przytrzymujac wcisniety klawisz Shift,
przeciagnij obraz w oknie dokumentu w dét, tak aby rece plywaka znalazly sie
przy gornej krawedzi obrazu — bedzie to koricowa faza przesuniecia.



2 Kliknij strzatke po lewej stronie nazwy klipu, aby wyswietli¢ jego atrybuty,
a nastepnie kliknij ikone stopera na $ciezce Position (Pofozenie), aby wstawié
dla tego atrybutu klatke kluczowa (z61ty romb).

3 Przesun wskaznik gtowicy na poczatek klipu (12:00). Przytrzymaj wcisniety
klawisz Shift i za pomoca narzedzia Move (Przesuniecie) przesun obraz w gore,
aby stopy plywaka znalazly sie w dolnej cze$ci obszaru roboczego.

Photoshop utworzy druga klatke kluczows, ktéra zakonczy animacje.

Video Group 1

¢ » © Position

© opaciy

0O style

4 Przeciagnij wskaznik glowicy wzdluz catego klipu, aby zobaczy¢ animacje.

Jak wida¢, klatki kluczowe animacji mozna tworzy¢ w dowolnej kolejnosci.
Czasami — tak jak w opisanym przypadku — wygodniej jest zacza¢ od konca.

5 Zwin atrybuty klipu, a nastepnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz)
i zapisz rezultat dotychczasowej pracy.

Efekt panoramowania i zblizenia

Photoshop umozliwia fatwe tworzenie efektéw przypominajgcych znane z filméw
dokumentalnych panoramowanie i powiekszanie obrazu. Efekt tego rodzaju
dodasz do klipu przedstawiajacego zachdd storica, aby w ten sposéb zakonczy¢
caly film sugestywnym akcentem.

1 Przesun wskaznik glowicy na poczatek klipu 6_Sunset.

2 Kliknij strzatke w prawym gérnym rogu klipu, aby otworzy¢ panel Motion
(Ruch). Z listy efektéw wybierz opcje Pan & Zoom (Panoramowanie i powigk-
szenie), z listy Zoom (Powigkszanie) opcje Zoom Out (Pomniejsz), a nastepnie
sprawdz, czy wlaczona jest opcja Resize to Fill Canvas (Zmien rozmiar, aby
wypetnic obszar roboczy). Na koniec kliknij pusty obszar panelu Timeline
(OS$ czasu), aby zamkna¢ panel Motion (Ruch).

Motion 3 Przeciagnij wskaznik

glowicy wzdluz ostatnie-

- o go klipu, aby zapoznac sie
= z uzyskanym efektem.

Pan & Foom

o (] Zoom Out

B Resize to Fill Canvas
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Dodawanie przejs¢

Aby utworzy¢ animowane przej$cie miedzy sasiednimi klipami, wystarczy prze-

ciggnad je z listy.

1 Kliknij przycisk Go to first frame (Przejdz do pierwszej klatki) (14) znajdujacy
sie w lewym gérnym rogu panelu Timeline (Os czasu), aby przestawi¢ wskaz-
nik gtowicy odtwarzajacej na poczatek osi czasu.

2 Kliknij przycisk Transitions (Przejscia) (d) w lewym gérnym rogu panelu
Timeline (OS$ czasu), zaznacz opcje Cross Fade (Przenikanie) i zmniejsz war-
to$¢ parametru Duration (Czas trwania) do 0,25 s (jednej czwartej sekundy).

3 Przeciagnij przejscie Cross Fade (Przenikanie) i umies¢ je miedzy klipami
1_Familyi2 BoatRide.

[d Fade
X cross Fada

Uwaga: Przy
niewielkim powiek-
szeniu poszczegdlne
elementy na osi
czasu moga zostac
skompresowane
do bardzo waskich
prostokatow. Aby
poprawic ich czytel-
nos¢ i utatwic sobie
tworzenie przejs¢,
uzyj suwaka powiek-
szenia znajdujacego
sie w dolnej czesci

pe:00t

panelu Timeline Photoshop dopasuje korce klip6w, aby zrealizowaé przejscie miedzy nimi,
(05 czasu). a w dolnym rogu drugiego klipu umie$ci mata bialg ikone.
4 Umies¢ przejscie Cross Fade (Przenikanie) migdzy pozostatymi klipami.
Uwaga: By¢
moze zauwazyles, ze 5 Na koricu ostatniego klipu umies¢ przejscie Fade With Black (Zanikanie
utworzenie przejécia w czeri).

powoduje nieznacz-
ne skrécenie catego
wideoklipu. Dzieje sie
tak dlatego, ze doda- 4 race

nie trwajacego 0,25 X cross Fade
sekundy przejécia [d Fade with Black
oznacza koniecznos$¢
natozenia na siebie
koncéw sasiednich
klipéw ,na zaktad-
ke", ktéra trwa 0,25
sekundy. W rezultacie = i 3 1a00t 16:00t
odtwarzanie drugie-
go klipu rozpoczyna
sie wczesniej —

0 czas przejscia

— ato skraca czas
catego filmu.

[d Fade with white

[d Fade with color
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6 Aby uzyskac tagodne zakoniczenie filmu, przeciagnij lewa krawedz przejscia
Fade With Black (Zanikanie w czerri) do okolo jednej trzeciej catkowitej
dlugosci klipu.

Duratior

> 6_Sunsat

7 Odtworz caly film, a nastepnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Podktad muzyczny

Photoshop umozliwia umieszczenie w pliku wideo odrebnej $ciezki dZwiekowej,
a nawet domyslnie dodaje ja (pusta) do panelu Timeline (Os czasu). W ramach
¢wiczenia umiescisz na tej §ciezce plik MP3 jako podktad muzyczny przykltado-
wego krétkiego filmu.

1 Kliknij ikone w ksztalcie nuty na $ciezce dZwiekowej u dolu panelu Timeline Wskazéwka: Plik
(OS$ czasu) i z rozwinietego w ten spos6b menu wybierz polecenie Add Audio dzwiekowy mozna
(Dodaj plik audio).

umiescic na $ciezce
takze przez klikniecie
znaku + znajduja-
cego sie na koricu
Sciezki przy prawej
krawedzi panelu
Dupticate Audio Clip Timeline (Os czasu).

Delete Audio Clip
Replace Audio Clip...

> Video Group 1

Audio Track -
Add Audio...

New Audio Track
Delete Track

2 Wybierz plik beachsong.mp3 z folderu Lesson11 i Kliknij przycisk Open (Otwdrz).

Plik dzwiekowy zostal umieszczony na $ciezce, ale jest o wiele dluzszy od
filmu. Skrécisz go za pomoca narzedzia Split at Playhead (Podziel w miejscu
glowicy odtwarzania).

3 Przesun wskaznik gtowicy na koniec klipu 6_Sunset i przy wcigz zaznaczonym
pliku dzwiekowym kliknij ikone narzedzia Split at Playhead (Podziel w miejscu
glowicy odtwarzania) (8<).

Plik zostanie podzielony na dwie czesci — dwa klipy dzwiekowe.

04:00f 04 14:00f 16:00f ITI 18:00f

v _;-{. 2 Boa.. O 55 ¥ 6.sunset [
6 u

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020 273



274

LEKCJA 11

4

6

Zaznacz drugg cze$¢ pliku dZzwiekowego — te, ktéra znajduje sie na prawo
od klipu 6_Sunset. Wcisnij klawisz Delete, aby usuna¢ zaznaczony klip.

Teraz klip dZwiekowy ma takg sama dtugosc¢ jak film, trzeba tylko stopniowo
go wyciszy¢ pod koniec odtwarzania.

Kliknij niewielka strzatke na koncu klipu dzwiekowego, aby otworzy¢ okno
dialogowe Audio. Zmien warto$¢ parametru Fade In (Narastanie) na 3 sekundy,
a Fade Out (Zanikanie) na 5 sekund.

Kliknij pusty obszar panelu Timeline (Os czasu), aby zamkna¢ okno Audio,
a nastepnie zapisz dotychczasowe efekty pracy.

Wyciszanie niepozadanych dzwiekéw

Do tej pory przegladale$ poszczegdlne fragmenty filmu przez przecigganie wskaz-
nika gtowicy odtwarzajacej. Teraz odtworzysz caly film za pomoca przycisku Play
(Odtwarzaj), a nastepnie wyciszysz niepozadane dzwigki pochodzace z klipéw
wideo.

1

4

Edycja wideo

W lewym gérnym rogu panelu Timeline (Os czasu) kliknij przycisk Play
(Odtwarzaj) (») i obejrzyj caly film.

Film prezentuje sie niezle. Drazni tylko niezno$ny szum towarzyszacy niektd-
rym klipom. Trzeba go usuna¢.

Kliknij niewielki tréjkat przy prawej krawedzi klipu 2_BoatRide.

W oknie, ktére sie otworzy, kliknij ikone w ksztalcie nuty, aby wyswietli¢ za-
kladke Audio z opcjami dzwieku, i zaznacz opcje Mute Audio (Wycisz diwigk).
Nastepnie kliknij puste miejsce panelu, zeby zamkna¢ okno z opcjami.

B I3 | Audle

Violuma: Fy 100%
Fade In: & 000 s

- 0 Fade Out: & 000 s

B Mute Audio
O S 2 Bosiie o Mute Audo)

5 M

Kliknij trdjkacik przy prawej krawedzi klipu 3_DogAtBeach.



5 Kliknij ikone w ksztalcie nuty, aby wyswietli¢ zakladke Audio z opcjami dzwie-
ku, i zaznacz opcje Mute Audio (Wycisz dzwigk). Kliknij puste miejsce panelu,
zeby zamkna¢ okno z opcjami.

6 Odtwdrz film, aby zapoznac si¢ ze zmianami w ustawieniach $ciezki dzwieko-
wej, a nastepnie zapisz biezacy stan projektu.

Renderowanie filmu

Film jest gotowy do wyrenderowania. W Photoshopie mozna to zrobi¢ na kilka
sposobdéw. Twoim zadaniem bedzie wybranie takiej metody, ktéra umozliwi
prezentacje filmu szerokiej publicznosci za posrednictwem serwisu YouTube.
Informacje na temat innych opcji renderowania mozna znalez¢ w systemie
pomocy Photoshopa.

1 Wydaj polecenie File/Export/Render Video (Plik/Eksportuj/Renderuj wideo)
lub kliknij przycisk Render Video (Renderowanie wideo) (#) znajdujacy sie
w lewym dolnym rogu panelu Timeline (Os czasu).

2 Nadaj plikowi nazwe 11Final.mp4.

3 Kliknij przycisk Select Folder (Wybierz folder), wybierz folder Lessonll,
po czym kliknij OK lub Choose (Wybierz).

4 Zlisty rozwijanej Preset (Ustawienia domysine) wybierz opcje YouTube HD
720p 29,97.

5 Kliknij Render (Renderuj).

Render Video

Location

Render
Name: 11Final.mp4
Select Folder... | Macintosh HD:Users:Lessans:Lesson’: farce

Create New Subfolder:
Adobe Media Encoder
Format: H.264 Preset:  YouTube HD 720p 29.97
Size: Document Size ~ 1280 x (720
Frame Rate: Document Frame Rate - 29.97

Field Order: Preset (Progressive) ~ Aspect: Document (1.0)

Color Manage

Range Render Options
© All Frames
Start Frame: 0 End Frame: 504 3D Quality: Interactive OpenGL -

Waork Area: 0 to 504

W czasie renderowania filmu Photoshop wyswietla pasek postepu. W zalezno-
$ci od wydajnosci systemu proces ten moze potrwac kilka minut.

6 Zapisz rezultat swojej pracy.

Uwaga: Opcje
dostepne na liscie
Preset (Ustawienia do-
mysine) sa uzaleznio-
ne od opcji wybranej
z listy Format. Aby
wsréd ustawien do-
myslnych pojawity sie
ustawienia dotyczace
YouTube'a, z listy
Format trzeba wybrac
opcje H.264.

SS Przy niezbyt
wydajnym
systemie
kompu-

terowym proces
renderowania filmu
moze trwac bardzo
dtugo.
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> Wskazéwka:

Po zaznaczeniu
wideoklipu w progra-
mie Bridge mozna

go odtworzy¢ przez
nacisniecie spacji.
Film wyswietli sie

w panelu Preview
(Podglgd). Dwukrotne
klikniecie pliku wideo
spowoduje otwarcie
go w domysinym
odtwarzaczu multi-
medialnym systemu
operacyjnego.

7 W programie Bridge odszukaj plik 11Final.mp4 zapisany w folderze LessonlI
i kliknij go dwukrotnie, aby obejrzeé swoje dzieto.

B 11Final.mpa
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Pytania kontrolne

1

Co to sa klatki kluczowe i jak si¢ ich uzywa do tworzenia animacji?

2 Jak utworzy¢ przej$cia miedzy klipami?

3 Jak wyrenderowac film?

Odpowiedzi

1

Klatka kluczowa okres$la punkt na osi czasu, w ktérym parametry, takie jak polozenie,
rozmiar lub styl, otrzymuja konkretne warto$ci. Aby wprowadzi¢ jaka$ zmiane roztozona
w czasie, trzeba zdefiniowa¢ co najmniej dwie klatki kluczowe — jedna dla stanu poczat-
kowego, a druga dla stanu koricowego. Pierwsza klatke kluczowa tworzymy przez klik-
niecie ikony stopera widocznej obok nazwy animowanego atrybutu danego klipu. Przy
kolejnych zmianach wartosci tego atrybutu Photoshop tworzy klatki kluczowe w sposéb
automatyczny.

Aby doda¢ przejécie, nalezy klikna¢ ikone Transition (Przejscie) w lewym gérnym rogu
panelu Timeline (O$ czasu) i przeciagna¢ wybrane przejscie na $ciezke klipow.

Aby wyrenderowac film, nalezy wybrac polecenie File/Export/Render Video (Plik/Ekspor-
tuj/Renderuj wideo) lub klikna¢ przycisk Render Video (Renderowanie wideo) znajdujacy

sie w lewym dolnym rogu panelu Timeline (OS czasu). Nastepnie trzeba skonfigurowac
ustawienia wlasciwe dla wybranej metody prezentacji filmu.
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KORZYSTANIE Z MODULU
CAMERA RAW

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

e Otwieranie w module Camera Raw zdje¢ zapisanych w wewnetrznym forma-
cie aparatu

e Korygowanie tonacji i kolorystyki obrazu zapisanego w formacie RAW
*  Wyostrzanie obrazu w module Camera Raw
e Synchronizowanie ustawien dla wielu obrazéw

e Otwieranie obrazu z Camera Raw w postaci obiektu inteligentnego
w Photoshopie

e Stosowanie modulu Camera Raw w postaci filtra inteligentnego
Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.
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Obrazy zapisane w wewnetrznym formacie aparatu fotogra-
ficznego pozwalaja na wigksza elastycznos¢ przy korygo-
waniu ich tonacji i koloréw, a modut Camera Raw umozliwia
petne wykorzystanie tego potencjatu. Modut ten przydaje

sie rowniez w obrébce obrazéw zapisanych w formacie JPEG
lub TIFF. Moze by¢ tez uzywany w Photoshopie w charakterze
filtra.




Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj
w programie Bridge)
spowoduje uru-
chomienie aplikacji
Creative Cloud, ktdra
pobierze go i zainsta-
luje. Program Bridge
mozesz uruchomic
od razu po instalacji.

Uwaga: Przy
opracowywaniu
niniejszego wydania
ksiazki korzystalismy
zmodutu Camera
Raw w wers;ji 12.
Firma Adobe dos¢
czesto modyfikuje
ten modut i moze sie
zdarzy¢, ze w nastep-
nych wersjach bedzie
wygladat inaczej, niz
go opisujemy.

280

Zaczynamy

Podczas tej lekcji skorygujesz kilka zdje¢ za pomoca Photoshopa i dotaczanej
do niego aplikacji Adobe Camera Raw. Poznasz przy tym popularne techniki
retuszerskie, za pomoca ktérych mozna poprawia¢ wyglad fotografii cyfrowych.
Najpierw za$ przy uzyciu programu Adobe Bridge zapoznasz si¢ z wygladem
zdje¢ przed retuszem i po jego wykonaniu.

1

Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przegladaj w programie Bridge).
W panelu Favorites (Ulubione) Kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w panelu

Content (Zawartosc) kliknij dwukrotnie folder Lesson12, aby go otworzy¢.

W razie potrzeby przesun w prawo suwak regulujacy wielko$¢ miniatur, aby
dokladnie przyjrze¢ sie zdjeciom. Szczegdlna uwage zwrd¢ na pliki 12A_Start.
crwi 12A_End.psd.

12A_Start.crw 12A_End.psd

I tak sie tez stato — w wersji 12.3 uktad paneli i ikon w module ACR przeszed! spore
zmiany. Pasek narzedzi ulokowano po prawej stronie, a panele stanowia jeden dtugi

ciag, przypominajacy interfejs znany by¢ moze niektérym Czytelnikom z programu

Lightroom. Na szcze$cie wigkszo$¢ nazw narzedzi i opcji pozostala bez zmian; w sy-
tuacjach budzacych watpliwosci tres$¢ lekcji zostata uzupetniona o wskazéwki, ktére
pomoga odnalezé potrzebng opcje lub funkcje — przyp. ttum.

LEKCJA 12 Korzystanie z modutu Camera Raw



Oryginalne zdjecie kosciota w stylu hiszpariskim jest plikiem zapisanym w for-
macie RAW, wiec nie posiada rozszerzenia .psd lub .jpg, ktére pojawiato sie

w ksiazce do tej pory. Zdjecie zostalo wykonane aparatem Canon Digital Rebel,
plik z fotografia ma wiec rozszerzenie wewnetrznego formatu Canona — .crw.
Obrdbka tego zdjecia bedzie polegala na rozjasnieniu, wyostrzeniu oraz oczysz-
czeniu obrazu. Na koniec zapiszesz je w formacie JPEG z przeznaczeniem dla
internetu oraz w formacie PSD, aby mdc dalej nad nim pracowa¢ w Photoshopie.

6 Poréwnaj miniatury obrazéw 12B_Start.nefi 12B_End.psd.

12B_Start.nef 12B_End.psd

Tym razem zdjecie zostalo zrobione aparatem marki Nikon i dlatego plik ma
rozszerzenie .nef. Aby uzyskac rezultat koficowy, skorygujesz kolory i popra-
wisz kilka szczegétéw za pomocg modulu Camera Raw i Photoshopa.

Wewnetrzny format aparatu (RAW)

Wiele aparatéw cyfrowych umozliwia zapisywanie zdje¢ w postaci RAW (camera
raw). Plik tego rodzaju zawiera nieprzetworzone dane o obrazie zarejestrowane
przez matryce aparatu — plik taki mozna poréwnac do niewywotanego filmu
fotograficznego. Dane w zdjeciu RAW nie zostaly przeksztalcone w typowy plik
z obrazem, skladajacy sie z kilku kanaléw koloru. Maja one postac jednego, nie-
przetworzonego kanatu zawierajacego informacje zarejestrowane przez matryce
i w tej postaci sa wlasciwie bezuzyteczne pod wzgledem wizualnym. Podglad
takich danych bylby szary i ciemny. By¢ moze zastanawiasz sie¢ wobec tego, jak
to sie dzieje, ze pliki RAW — takie jak przykladowe zdjecia w tej lekcji — da sie
przegladac¢? Otdz aparat fotograficzny zwykle umieszcza w pliku ze zdjeciem
RAW podglad, ktdry stanowi bazowq interpretacje Zzrédlowych danych.
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Uwaga:
Format plikéw RAW
generowanych przez
aparaty fotograficzne
jest na ogét zalezny
od matrycy zasto-
sowanej w danym
modelu aparatu.
Jesli wezmiesz trzy
pliki CRW z trzech
réznych modeli apa-
ratow Canona i trzy
pliki z trzech réznych
modeli aparatow
Nikona, najprawdo-
podobniej bedziesz
miec do czynienia
z plikami w szesciu
réznych formatach.
Po zakupie nowego
aparatu moze sie
okazad, ze trzeba
zaktualizowa¢ Adobe
Camera Raw do
nowszej wersji, ob-
stugujacej konkretny
wariant plikdw RAW,
zapisywany przez
ten aparat.

Wskazowka:
W module Camera
Raw mozesz otwierac
i edytowac pliki TIFF
i JPEG, jesli wiaczysz
obstuge takich for-
matéw w preferen-
cjach tego programu.
Formaty te nie
zapewniaja jednak
tak duzej elastyczno-
$ci dziatania jak
pliki RAW.

Programy do obrébki obrazéw RAW, takie jak Adobe Camera Raw (modut insta-
lowany wraz z Photoshopem), interpretuja nieprzetworzone dane i rozmieszczaja
je w kanatach koloru (na przykiad trzech kanatach RGB), ktdre nastepnie mozna
edytowaé za pomoca programéw graficznych, takich jak Photoshop. Pliki RAW
umozliwiaja samodzielne zinterpretowanie oryginalnych danych o obrazie, co
pozwala na wiekszg elastyczno$¢ dziatania niz w przypadku plikéw JPEG zinter-
pretowanych i zapisanych przez aparat fotograficzny. Za pomoca modutu Adobe
Camera Raw mozna wprowadza¢ wieksze modyfikacje w zakresie balansu bieli,
zakresu tonalnego, kontrastu, nasycenia koloréw, redukcji szuméw i wyostrzania
niz w przypadku danych o obrazie, ktére zostaly juz zinterpretowane i przeksztat-
cone do postaci RGB. Plik RAW mozna w dowolnej chwili ponownie przetworzy¢
bez szkody dla Zrédlowych danych.

Aby fotografowac w trybie RAW, przestaw aparat cyfrowy na zapisywanie plikéw
w tej postaci zamiast w formacie JPEG. Pliki RAW skopiowane z karty pamieci
aparatu maja rozszerzenia typowe dla danego producenta — na przyklad .nef
(Nikon) lub .crw (Canon). W programach Bridge lub Photoshop mozna przetwa-
rza¢ pliki RAW rejestrowane przez ogromna liczbe obslugiwanych aparatéw
cyfrowych marek Canon, Fuji, Leica, Nikon i innych. Gotowe pliki mozna
zapisywac¢ w formatach DNG, JPEG, TIFF lub PSD.

Przetwarzanie plikbw w Camera Raw

Korygowanie zdjecia w module Camera Raw, polegajace na przykfad na jego
wyprostowaniu czy wykadrowaniu, nie wplywa na oryginalng zawartos¢ pliku.
Dzieki temu mozesz wyretuszowaé zdjecie wedlug potrzeb i wyeksportowac je,
a do nienaruszonego oryginalu w kazdej chwili wrécié, aby wprowadzi¢ w nim
inne (lub lepsze) poprawki.

Otwieranie plikéw w Camera Raw

Modul Camera Raw, ktéry mozna uruchomié zaréwno z poziomu Adobe Bridge,
jak i Photoshopa, umozliwia otwieranie i edytowanie wielu zdje¢. Da si¢ w nim
tez wprowadzac te same zmiany w wielu plikach jednocze$nie. Przydaje sie to
podczas edytowania zdje¢ zrobionych w tych samych warunkach, ktére w zwiazku
z tym wymagaja podobnych poprawek.

Modul Camera Raw zawiera szeroka game opcji, ktére pozwalaja ustawiaé balans

bieli, ekspozycje, kontrast, ostros¢, krzywe tonalne oraz wiele innych parametréw.
W tym ¢wiczeniu najpierw przetworzysz jedno zdjecie, a nastepnie te same usta-

wienia zastosujesz do innych, podobnych fotografii.

1 W programie Bridge otwérz folder Lessons/Lessonl2/Mission, zawierajacy
trzy zdjecia hiszpanskiego ko$ciola, ktére ogladales wczesnie;j.

2 Trzymajac wcisniety klawisz Shift, kliknij kolejno wszystkie zdjecia —
Mission01.crw, Mission02.crw i Mission03.crw, a nastepnie wybierz polecenie
File/Open in Camera Raw (Plik/Otwdrz w Camera Raw).
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Open Image

W oknie dialogowym Camera Raw wy$wietlany jest duzy podglad pierwsze-
go zdjecia oraz miniatury wszystkich otwartych (w lewej lub w dolnej czesci
okna). Umieszczony w prawym gérnym rogu histogram przedstawia zakres
tonalny wybranego obrazu; znajdujace si¢ u dotu ekranu facze do opcji obiegu
pracy wys$wietla informacje o przestrzeni koloréw, glebi bitowej, rozmiarze
oraz rozdzielczo$ci. U géry znajduje si¢ zbiér narzedzi stuzacych do powiek-
szania i przesuwania widoku, prostowania i obracania obrazu oraz przeprowa-
dzania niektérych zabiegéw korekcyjnych. W nowszych wersjach programu
pasek narzedzi zostal umieszczony po prawej stronie okna. Panele z zaklad-
kami widoczne w prawej czesci okna zawieraja narzedzia do modyfikowania
balansu bieli, zakresu tonalnego i ostrosci, redukcji szumu, korygowania
koloréw i wprowadzania innych zmian. Istnieje takze mozliwo$¢ zapisywania
zestawOw ustawien w celu pézniejszego ich wykorzystania.

Ustawienia zgromadzone po prawej stronie okna Camera Raw zostaly ulozone
w logicznej kolejnosci: najlepsze efekty daje postugiwanie sie zaktadkami od le-
wej do prawej, a w ramach kazdej z zaktadek — ustawieniami ulozonymi od géry
do dotu? Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, by konfigurowa¢ poszczegélne
ustawienia w dowolnej kolejnosci; nie trzeba tez uzywaé wszystkich opcji.

W najnowszych wersjach Camera Raw wszystkie panele sg ulozone jeden nad drugim,
ale pod wzgledem zasady korzystania z nich ,,od géry do dotu” nic si¢ nie zmienito —
przyp. ttum.

A. Pasek miniatur

B. Sterowanie
panelem Filmstrip
(Tasma filmowa)
(przeciqgnij,
aby dopasowac
szerokos¢ panelu)

C. Pasek narzedzi

D. Wartosci RGB

E. Zaktadki korekcji
obrazu

F. Histogram

G. Menu ustawien
modutu
Camera Raw

H. Zapisywanie za-
znaczonych zdjec¢

I.  Poziomy powiek-
szenia

J. Kliknij, aby
wyswietli¢ opcje
obiegu pracy

K. Strzatki nawigacyjne

L. Suwaki korekcyjne

Uwaga:
Po otwarciu zdjecia
w formacie RAW
w module Camera
Raw jego wyglad
moze sie zmienic.
Dzieje sie tak dlatego,
ze podglad zapisany
przez aparat zostaje
zastgpiony obra-
zem uzyskanym na
podstawie biezacych
ustawien Camera
Raw.
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Podczas edytowania pierwszego zdjecia zapoznasz si¢ z poszczeg6lnymi usta-
wieniami.

3 Klikaj poszczeg6lne miniatury na ta$mie filmowej, aby wyswietli¢ podglad
wszystkich zdje¢ przed rozpoczeciem pracy. W starszych wersjach Camera
Raw mozesz tez klikna¢ przycisk Forward (Naprzdd), aby przejrzec je w ko-
lejnosci, w jakiej zostaly ulozone. Po obejrzeniu wszystkich trzech ponownie
zaznacz zdjecie MissionOI1.crw.

Fimstrip

v
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Wybor profilu Adobe Raw

Profil Adobe Raw wplywa na sposéb interpretacji Zrédtowego obrazu. Wszelkie
wprowadzane modyfikacje sa nakladane na wybrany profil, ktéry mozna zmieni¢
w dowolnym momencie.

1 Jesli po prawej stronie okna programu nie jest widoczny panel Basic (Podsta-
wowe), kliknij jego zaktadke (%) lub nazwe, aby go otworzy¢.

2 Zlisty Profile (Profil) wybierz opcje Adobe Landscape (Adobe poziomo).

MEShAxE=E

Basic
Treatment: © Color Black & White

Profile:  Adobe Landscape \ ES

White Balance: s Shot

Temperature 5900

Domyslny profil Adobe Color (Adobe kolor) ma zastosowanie ogélne. Profil
Adobe Landscape (Adobe poziomo) akcentuje barwy obiektéw wystepujacych

w przyrodzie, takich jak drzewa i niebo — i w tym przypadku sprawdza sie
zupelnie dobrze. Profil Adobe Portrait (Adobe pionowo) zostal opracowany pod
katem tadnego odwzorowania koloréw skory, a profil Adobe Vivid (Adobe zywo)
zapewnia silny kontrast kolorystyczny. Profil Adobe Monochrome (Adobe mono-
chromatyczny) umozliwia wysokiej jakosci konwersje obrazu na czern i biel.

Wskazéwka: Jesli
chcesz upodobnié
wyglad zdjecia do
podgladu zapisa-
nego przez aparat
fotograficzny, kliknij
ikone Browse Profiles
(Przeglqdaj profile),
znajdujaca sie po pra-
wej stronie listy Pro-
file (Profil), przewin
w dot liste profiléw
i wyprébuj te, ktore
zostaty umieszczone
w kategorii Camera
Matching (Dopasowa-
nie do aparatu).

Uwaga: Profile
Adobe Camera Raw
to nie to samo co
profile ICC wykorzy-
stywane przez moni-
tor komputerowy
lub drukarke.

Wskazéwka:
Profile mozna wyko-
rzysta¢ w celu nada-
nia zdjeciu okreslonej
stylistyki. Kliknij
ikone Browse Profiles
(Przeglqdaj profile),
znajdujaca sie po
prawej stronie listy
Profile (Profil), i prze-
win liste profiléw.
Znajdziesz na niej
kategorie umozliwia-
jace wprowadzanie
kreatywnych zmian
— miedzy innymi
Artistic (Artystyczne),
B&W (Cz.-b.), Modern
(Nowoczesne) i Vinta-
ge (Vintage). Wybierz
jeden z profiléw
i kliknij przycisk
Done (Gotowe).
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Wskazowka:
Korekcja balansu
bieli jest najtatwiej-
sza w przypadku
scen oswietlonych
pojedynczym
Zrédtem Swiatta. Gdy
scena jest o$wietlona
kilkoma swiattami
o roznych wiasci-
wosciach, balans
bieli trzeba zwykle
korygowac recznie
i wprowadza¢ w nim
miejscowe poprawki.

Korekcja balansu bieli

Balans bieli odzwierciedla warunki o$wietleniowe, w jakich zdjecie zostalo zro-
bione. Cyfrowy aparat fotograficzny zapisuje balans bieli zarejestrowany podczas
naswietlania — wlasnie takie jego ustawienie obserwujemy poczatkowo na pod-
gladzie obrazu w oknie dialogowym modutu Camera Raw.

Za balans bieli odpowiadaja dwa komponenty. Pierwszym z nich jest tempera-
tura, mierzona w kelwinach, ktéra decyduje o tym, czy obraz jest ,cieply’, czy
»zimny” — czy jest w tonacji zéttoczerwonej, czy niebieskozielonej. Drugim kom-
ponentem jest tinta (zabarwienie), stuzaca do kompensowania zielonego

lub purpurowego (magenta) zabarwienia obrazu.

W zalezno$ci od ustawient wybranych w aparacie fotograficznym oraz od warun-
kéw oswietleniowych, przy ktérych fotografowates (moglo to by¢ na przyktad
o$wietlenie sztuczne lub mieszanina réznych zrédet $§wiatta), balans bieli zdjecia
moze wymagac skorygowania. Jesli planujesz zmiane balansu bieli, zréb to na
poczatku, gdyz poprawka ta bedzie miala wplyw na kolejne zabiegi.

Na liscie rozwijanej White Balance (Balans bieli) domyslnie wybierana jest
pozycja As Shot (Jak na ujeciu), ktéra sprawia, ze Camera Raw wyswietla obraz
z balansem bieli ustawionym w chwili rejestrowania zdjecia. Na wspomnianej
liscie znajduje sie kilka predefiniowanych ustawien, ktére moga postuzy¢ jako
punkt wyjscia do dalszych poprawek.

1 Zlisty rozwijanej White Balance (Balans bieli) wybierz opcje Cloudy
(Pochmurny).

© color

x B

Treatment:

Profile;  Adobe Landscape

White Balance:

Temperature 6500

Camera Raw skoryguje temperature i tinte obrazu pod katem pochmurnego
dnia. Czasami wystarczy wybra¢ wlasciwe ustawienie predefiniowane,

ale w tym przypadku zdjecie nadal cechuje si¢ niebieskawym odcieniem.
Skorygujesz go samodzielnie.

2 Wiacz kroplomierz White Balance (Balans bieli) (#¥) za pomoca paska narze-
dzi lub przycisku po prawej stronie listy White Balance (Balans bieli).
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Aby ustawi¢ wlasciwy balans bieli, wybierz obiekt, ktéry powinien by¢ biaty
lub szary. Camera Raw na tej podstawie rozpozna barwe $wiatla, przy ktérym
zdjecie zostalo zrobione, i automatycznie skoryguje kolorystyke obrazu.

Kliknij biata chmure. Kolorystyka zdjecia zmieni sie.

Kliknij w innym obszarze chmur. Kolorystyka zdjecia ponownie si¢ zmieni,
bo kazdy fragment chmur ma nieco inny odcien.

Aby szybko i wygodnie skorygowac¢ balans bieli za pomoca narzedzia White

Balance (Balans bieli), klikaj w miejscach, ktére powinny mie¢ neutralny

odcien. Chmury nie zawsze maja neutralny kolor — wiele zalezy od pory dnia. Wskazéwka:
Klikanie w réznych miejscach zdjecia wplywa na jego kolorystyke, ale nie Kliknigcie miejsca,
powoduje nieodwracalnych zmian w zZrédlowym pliku, mozesz wiec ekspery- 0 ktérym wiemy, ze

- : powinno by¢ neu-
mentowad, ile dusza zapragnie. tralne (takiego jak

tablica wspomnia-
na w punkcie 5.),
powoduje zneutra-
lizowanie balansu
bieli, czyli usuniecie
niepozadanych prze-
barwien. Nastepnie
mozesz skorzystac
= = = z ustawien balansu
OEMSSNAHZY bieli w charakte-
rze artystycznym.

Kliknij bialy fragment niewielkiej tablicy, ktéra stoi przed ko$ciotem. Wiek-
sz0$¢ niepozadanych przeklaman kolorystycznych powinna zniknaé bez $ladu.

Basic

Treatment: © color la Jhite Mozesz na przykfad
zwiekszy¢ wartosc¢

Profile:  Adobe Landscape parametru Tempera-
ture (Temperatura),

White Balance: n aby nadac scenie

wyglad przypomina-
jacy zdjecie zrobione
Tint 3 o zachodzie stofica
lub po prostu ocie-
pli¢ jego nastroj.

Temperature
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Wskazéwka: 6 Aby poréwnacd stan obecny obrazu ze stanem pierwotnym, kliknij w dolnej
Aby rozciagna¢ okno czedci okna przycisk przetaczania widokéw ([YJ) i wybierz opcje Before/After

modutu Camera Raw . 3
na caly ekran, nalezy Left/Right (Przed/Po, Lewo/Prawo)?.

klikna¢ przycisk

Toggle Full-Screen

Mode (Przetqcz na 4 b Image 33

tryb petnoekranowy) +  Single View

(), ktory znajduje Before/After Left/Right

sie po prawe;j stronie Before/After Left/Right Split k
paska narzedzi Before/After Top/Bottom

(a w nowszych Before/After Top/Bottom Split

wersjach programu

— W jego prawym

gornym rogu), lub

weisnac klawisz F. Camera Raw wyswietli obie wersje obrazu obok siebie — po lewej stronie
wersje Before (Przed) i po stronie prawej wersje After (Po) — wiec mozna je
dokladnie poréwnad.

Preview Preferences...

Before After

4 b Image 13

7 Aby przywréci¢ widok tylko wersji After (Po), kliknij przycisk przetaczania
widokéw i wybierz opcje Single View (Pojedynczy widok), ale jesli chcesz na
biezaco obserwowad, jak zdjecie zmienia si¢ pod wplywem wprowadzanych
poprawek, mozesz pozostawi¢ oba widoki.

3 W najnowszych wersjach Camera Raw odpowiada za to przycisk z kwadratem, widoczny
tuz pod prawym dolnym rogiem podgladu zdjecia — przyp. tium.
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Korygowanie zakresu tonalnego w Camera Raw

Grupa ustawien znajdujaca sie posrodku panelu Basic (Podstawowe) decyduje

o rozkladzie tonalnym obrazu. Przeciagniecie dowolnego suwaka — z wyjatkiem
suwaka Contrast (Kontrast) — w prawa strone powoduje rozjasnienie odpowia-
dajacych mu obszaréw zdjecia, a przeciagniecie w prawa strone przyciemnia te
obszary. Parametr Exposure (Ekspozycja) okresla ogélng jasnosc¢ zdjecia. Suwaki
Highlights (Swiatta) i Shadows (Cienie) zwiekszaja szczegdlowosé odwzorowania
obrazu w zakresie $wiatel i cieni. Suwak Whites (Biale) pozwala okresli¢ punkt
bieli, czyli najjasniejszy fragment zdjecia. Dla odmiany suwak Blacks (Czarne)
decyduje o warto$ci punktu czerni, czyli najciemniejszego fragmentu obrazu.

Przecigganie suwaka Contrast (Kontrast) w prawo powoduje przesuwanie tonéw
ciemnych i jasnych w kierunku czerni i bieli, a przesuwanie go w lewo zbliza owe
tony do tonéw $rednich. Bardziej subtelne zmiany kontrastu mozna uzyskac za
pomoca suwaka Clarity (Przejrzystosc), ktéry uplastycznia obraz przez zwigksze-
nie tak zwanego kontrastu lokalnego — gléwnie w obszarach pélcieni.

Suwak Saturation (Nasycenie) zmienia nasycenie wszystkich koloréw obrazu

w jednakowym stopniu. Natomiast suwak Vibrance (Jaskrawosc) silniej dziata na
barwy slabo nasycone, co na przyklad pozwala ozywi¢ tfo bez przesycenia barw
skéry na zdjeciu portretowym.

Mozesz klikna¢ przycisk Auto (Automatyczne), aby przeprowadzi¢ automatyczna
korekcje tonacji obrazu lub skonfigurowac wlasne ustawienia.

1 W panelu Basic (Podstawowe) kliknij przycisk Auto (Automatyczne).

SEMS=IHxE

Basic

© color

Treatment:

Profile:  Adobe Landscape

White Balance: | Custom

Temperature

Tint

Camera Raw wprowadzi kilka zmian w ustawieniach suwakéw w panelu Basic
(Podstawowe), ktore przelozg si¢ na znaczng poprawe w wygladzie zdjecia.
Automatyczna korekcja obrazu czesto zdaje egzamin, bo poprawki bazuja na
zaawansowanych algorytmach uczenia maszynowego Adobe Sensei. Dzieki
temu klikniecie przycisku Auto (Automatyczne) stanowi zwykle dobry punkt
wyjécia dla dalszych, wlasnych poprawek, a jesli uzyskany efekt wyjatkowo

Ci sie spodoba — jest okazja do nauki i wyciggniecia wnioskéw z ustawien
zmienionych przez automatyczna korekcje obrazu. Na potrzeby tego ¢wiczenia
przywrd¢ jednak domyslne ustawienia obrazu i skonfiguruj je samodzielnie.

Wskazéwka:
Aby uzyskac
wiasciwy efekt
podczas operowania
suwakiem Clarity
(Przejrzystos¢), prze-
suwaj go w prawo
az do pojawienia sie
sztucznie wygladaja-
cych otoczek wokot
drobnych szczegé-
téw, a nastepnie
cofnij go w lewo,
az otoczki przestana
by¢ bardzo widoczne.
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2 W panelu Basic (Podstawowe) kliknij opcje Default (Domysine) lub —
w nowszej wersji programu — ponownie przycisk Auto (Automatyczne).

3 Pozostale suwaki ustaw nastepujaco (niektdrych nie trzeba ruszac):

Exposure (Ekspozycja): +0,50,
Contrast (Kontrast): +0,
Highlights (Swiatla): -20,
Shadows (Cienie): +70,
Whites (Biate): +20,

Blacks (Czarne): -10,

Clarity (Przejrzystosc): +20,

Vibrance (Jaskrawosc): +20,

Podane ustawienia spowoduja rozjasnienie obrazu, zwlaszcza jego najciem-
niejszych partii, oraz zwieksza nasycenie barw, ale bez ich nadmiernego
akcentowania.

GEME=MHKHE=DR

Basic

Treatment: © color

Profile:  Adobe Landscape

White Balance: | Custom

Temperature

Tint

Exposure
Contrast
Highlights

Shadows

Texture
Clarity

Dehaze

Vibrance

Saturation
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Histogram w module Camera Raw

Histogram znajdujacy sie w prawym gérnym rogu okna pokazuje réownoczesnie
kanaty Red (Czerwony), Green (Zielony) oraz Blue (Niebieski) wybranego obrazu.
Wraz ze zmianami ustawien w oknie dialogowym modutu Camera Raw uaktual-
nia sie takze histogram. Ponadto przesuwanie kursora dowolnego narzedzia nad
obrazem powoduje, ze pod histogramem wyswietlane sg wartosci RGB wskaza-
nego koloru. Klikniecie kwadratu w prawym lub lewym gérnym rogu powoduje
wyréznienie obszaréw, w ktérych doszto do odciecia zakresu tonalnego cieni lub
Swiatet, co oznacza utrate szczegétéw w tych obszarach.

Wyostrzanie

Photoshop oferuje kilka filtréw wyostrzajacych, ale w przypadku zdje¢ w postaci
RAW czesto korzystniej jest przeprowadzi¢ wyostrzanie w Camera Raw. Odpowied-
nie narzedzia znajdujg sie w panelu Detail (Szczegot). Aby dostrzec ich dziatanie,
nalezy ustawi¢ skale podgladu na co najmniej 100%.

1 Kliknij dwukrotnie narzedzie Zoom (Lupka) () lub kliknij podglad zdjecia,
aby zmieni¢ skale powiekszenia na 100%. Nastepnie wybierz narzedzie Hand

(Rgczka) (W) i przesun obraz, aby widzie¢ krzyz na najwyzszej wiezy kosciota.

2 Otworz panel Detail (Szczegof) (M).

=m

e
Sharpening

Amount

Radius

Detail

Masking
-

Suwak Amount (Ilos¢) okresla stopiert wyostrzenia, jaki zostanie zastosowany.
Zwykle warto najpierw ustawic go na przesadnie duzg warto$¢ i optymalnie ja
skorygowa¢ dopiero po skonfigurowaniu innych parametréw wyostrzania.

Wskazowka:
Obecno$¢ miejsc,
w ktérych doszto do
odciecia zakresu cieni
lub $wiatet, nie musi
oznaczac, ze przesa-
dzite$ z poprawkami.
Jest to dopuszczalne
na przykfad w ob-
szarach odblaskow,
jakie czesto powstaja
w wyniku odbicia
Swiatta (stonecznego
lub studyjnego) od
powierzchni meta-
licznych — w takich
miejscach i tak nie
widac zadnych
szczegotow.

Wskazowka:
Wyostrzanie akcentu-
je najdrobniejsze de-
tale obrazu. Parametr
Clarity (Przejrzystosc)
w panelu Basic (Pod-
stawowe) pozwala
zaakcentowac sto-
sunkowo duze obiek-
ty. Suwak Texture
(Tekstura) umozliwia
wyeksponowanie
szczegotdw o rozmia-
rach wypadajacych
pomiedzy wielkos-
ciami obstugiwanymi
przez wyostrzanie
a parametr Clarity
(Przejrzystosc). Aby
unikna¢ akcentowa-
nia szumow, czesto
lepiej jest zastosowac
parametr Texture
(Tekstura) selek-
tywnie, za pomoca
narzedzia Adjustment
Brush (Pedzel korekty).
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Wskazowka:
Jesli podczas
przesuwania suwaka
Masking (Maskowa-
nie) przytrzymasz
wcisniety klawisz
Alt (Windows) lub
Option (macOS),
zobaczysz, ktore
obszary zostana
wyostrzone.

Wskazowka:
Efekty wyostrzenia
moga by¢ dostrze-
galne dopiero przy
powiekszeniu skali
widoku do co naj-
mniej 100%.

Przesuti suwak Amount (Ilos¢) na 100.

Suwak Radius (Promieri) okresla rozmiar obszaru analizowanego przez
program podczas wyostrzania obrazu. W wiekszo$ci przypadkdéw najlepsze
rezultaty uzyskuje sie przy matych warto$ciach tego parametru, nawet ponizej
1 piksela. Duze warto$ci moga nadac zdjeciu nienaturalny, akwarelowy wyglad.

Przesun suwak Radius (Promiert) do 0,9.

Suwak Detail (Szczegét) wplywa na szczegdtowosé obrazu. Nawet gdy ustawisz
go na 0, program i tak zastosuje pewne wyostrzenie. Zwykle warto pozostawic¢
ten parametr na niskim poziomie.

Przesun suwak Detail (Szczegét) do 25, jesli jest w innym polozeniu.

Suwak Masking (Maskowanie) okresla, ktore czesci obrazu maja by¢ wyostrza-
ne. Przy duzych wartosciach tego parametru wyostrzane sa tylko mocne
krawedzie. Suwak Masking (Maskowanie) pozwala unikng¢ akcentowania
szum6w w miejscach, ktére powinny by¢ gladkie, takich jak twarz czy niebo.

Przesun suwak Masking (Maskowanie) do 61.

Po ustawieniu parametréw Radius (Promien), Detail (Szczegdt) i Masking
(Maskowanie) mozesz nieco zmniejszy¢ warto$¢ pierwszego z nich, czyli
Amount (Ilo$¢), aby ostatecznie okresli¢ intensywnos¢ wyostrzania.

Przesun suwak Amount (Ilosé) do 70.

SEHMAESDAH=R

Detail
Sharpening

Amount

)
Radius
]
Detail

Masking

Wyostrzenie obrazu podkresla szczegdly i uwydatnia krawedzie. Parametr
Masking (Maskowanie) pozwala ograniczy¢ ten proces tylko do miejsc, w ktd-
rych szczegdly i krawedzie sa dostatecznie wyrazne, i w ten sposdb zapobiec
pojawieniu sie przeklamar obrazu w miejscach naturalnie nieostrych lub

o jednolitej kolorystyce.

Poprawki wprowadzane w module Camera Raw sa zapisywane w dodatko-
wych plikach XMP, przechowywanych w tym samym folderze, w ktérym
znajduje sie plik z oryginalnym zdjeciem. Pliki te maja te sama nazwe co
zdjecie i rozszerzenie .XMP. Przy przenoszeniu zdjecia RAW skorygowanego
w Adobe Camera Raw na inny komputer lub nosnik pamietaj o skopiowaniu
wraz z nim pliku XMP. Camera Raw nie rejestruje zmian w oryginalnym pliku
RAW, bo z zalozenia sg to pliki przeznaczone tylko do odczytu. Wyjatkiem
pozwalajacym na dolaczenie informacji o poprawkach do pliku RAW jest
otwarty format DNG, w ktérym mozna zapisa¢ edytowane zdjecie.
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Stosowanie tych samych ustawien do wielu plikow

Wszystkie trzy zdjecia kosciola zostaly zrobione w tym samym czasie i tych samych warunkach
o$wietleniowych. Po skorygowaniu pierwszego z nich, dzieki funkcji synchronizowania ustawien,
mozna automatycznie wprowadzi¢ te same poprawki w dwdch pozostatych fotografiach.

1

W lewym gérnym rogu okna dialogowego modulu Camera Raw kliknij przycisk menu Filmstrip
(Tasma filmowa) i wybierz z tego menu polecenie Select All (Wybierz wszystkie), aby zaznaczy¢

miniatury wszystkich obrazéw. W nowszych wersjach programu mozesz wybrac to polecenie

z kontekstowego menu, wyswietlanego po kliknieciu prawym przyciskiem myszy dowolnego ze
zdjed, albo nacisna¢ Ctri+A (Windows) lub Command+A (macOS).

Ponownie kliknij przycisk menu panelu lub kliknij dowolne z zaznaczonych zdje¢ prawym przy-
ciskiem myszy i wybierz polecenie Sync Settings (Synchronizacja ustawien).

W oknie dialogowym Synchronize (Synchronizuj) mozesz wybrac¢ ustawienia, ktére maja zostac
zastosowane do pozostalych obrazéw. Domyslnie zaznaczona jest wiekszo$¢ parametréw i opcji
z wyjatkiem Crop (Kadrowanie), Spot Removal (Usuwanie dodatkowe), Local Adjustments
(Korekty lokalne) i kilku innych, dotyczacych przeksztalcen geometrycznych. Choé nie zmienia-
tes wszystkich wymienionych ustawien, mozesz zatwierdzi¢ ten domyslny wyboér.

W oknie dialogowym Synchronize (Synchronizuj) kliknij przycisk OK.

Synchronize

Select All Ctrl+A
Select Rated Ctri+-Alt+A
Merge to HDR... Alt+M
Merge to Panorama... Ctrl+M

Merge to HDR Panorama...

Enhance Details...

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020

293



Uwaga:
Na podgladzie
obrazu lub jego
miniaturze moze
by¢ przez pewien
czas widoczny zotty
tréjkat ostrzegaw-
czy informujacy, ze
synchronizowanie
ustawien dla danego
obrazu jeszcze
trwa. Gdy tréjkat
zniknie, podglad
lub miniatura beda
przedstawiaty zdjecie
po poprawkach.

Wskazowka: Jesli
Twoje zdjecia zawie-
raja metadane, ktére
uwazasz za prywatne,
mozesz ograniczyc¢
liczbe metadanych
zapisywanych przez
Camera Raw. Jezeli
na przykfad w pli-
kach ze zdjeciami sa
zapisane informacje
na temat aparatu fo-
tograficznego, stowa
kluczowe z imionami
sfotografowanych
0s0b, dane o autorze
i inne, wprowadzone
w programie Bridge,
z listy Metadata
(Metadane) wybierz
opcje pozwalajaca
zapisac tylko
notke o prawach
autorskich.

Po zastosowaniu tych samych ustawien do wszystkich obrazéw ich miniatury
uaktualnig sie zgodnie z wykonanymi modyfikacjami. Mozesz klika¢ poszcze-
gblne miniatury na tasmie filmowej, aby zapoznac sie z fotografiami.

Zapisywanie zmian wprowadzonych w Camera Raw

Wprowadzone zmiany mozna zapisa¢ na rézne sposoby w zaleznosci od przezna-
czenia przetwarzanych obrazéw. Najpierw zapiszesz zmodyfikowane obrazy jako
pliki JPEG o niskiej rozdzielczosci, ktére mozna wykorzystaé do celéw interneto-
wych. Nastepnie jeden z nich, Mission01, zapiszesz w wewnetrznym formacie
Photoshopa, by méc go otworzy¢ w tym programie w postaci obiektu inteligentnego,
co pozwoli w kazdej chwili wréci¢ do Camera Raw i dokona¢ dalszych modyfikacji.

1 W oknie modutu Camera Raw kliknij przycisk rozwijajacy menu panelu
Filmstrip (Tasma filmowa) lub kliknij dowolne z zaznaczonych zdje¢ prawym
przyciskiem myszy i wybierz polecenie Select All (Wybierz wszystkie), aby
zaznaczy¢ wszystkie trzy obrazy.

2 Kliknij przycisk Save Images (Zapisz obrazy), znajdujacy sie w lewej dolnej
cze$¢ okna, albo — w nowszych wersjach ACR — kliknij dowolne z zaznaczo-
nych zdje¢ prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Save Image (Zapisz
obraz) z kontekstowego menu.

3 W oknie dialogowym Save Options (Opcje zapisu) wykonaj nastepujace czyn-
nosci:

e Zlisty rozwijanej Destination (Miejsce docelowe) wybierz opcje Save in
Same Location (Zapisz w tym samym miejscu).

e W sekgji File Naming (Nazwa pliku) pozostaw w pierwszym polu opcje
Document Name (Nazwa Dokumentu).

e Zlisty Format wybierz JPEG i ustaw Quality (Jakos¢) na High (8-9)
(Wysoka [8-9]).

e W sekeji Color Space (Przestrzen koloréw) z listy rozwijanej Space (Odstep)
wybierz opcje SRGB IEC61966-2.1.

o W sekeji Image Sizing (Zmiana rozmiaru obrazu) zaznacz opcje Resize to
Fit (Dostosuj rozmiar) i z rozwijanej listy obok wybierz pozycje Long Side
(Dtugi bok).

e W polu ponizej wpisz liczbe 800 jako nowa dlugo$¢ dtuzszego boku obrazu
wyrazona w pikselach — niezaleznie od tego, czy obraz bedzie w ukladzie
pionowym czy poziomym. (Dlugos¢ krétszego boku zostanie ustawiona
automatycznie w celu zachowania proporcji obrazu).

¢ W polu Resolution (Rozdzielczos¢) wpisz 72 i z listy obok wybierz jednost-
ke pixels/inch (piks./cal).

Poprawione obrazy zostana zapisane w formacie JPEG o niskiej rozdzielczo$ci,
ktéry pozwoli dzieli¢ si¢ nimi ze znajomymi i umieszczad je na stronach inter-
netowych. Kazdy obraz zostanie pomniejszony, dzieki czemu wiekszos¢ ogla-
dajacych bedzie mogta je obejrze¢ w calosci bez potrzeby przewijania ekranu
lub zmniejszania skali widoku. Plikom zostana nadane nazwy Mission01.jpg,
Mission02.jpg oraz Mission03.jpg.
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4 Kliknij przycisk Save (Zapisz) lub OK.

Save Options

—Preset: | Custom

Format: | JPEG

Metadata:  All

Don't Enlarge

Napis w lewym dolnym rogu okna dialogowego modulu Camera Raw infor-
muje do chwili zapisania wszystkich plikéw, ile z nich zostato juz przetwo-
rzonych. Miniatury o rozszerzeniu CRW ciagle sa widoczne w oknie modutu
Camera Raw. Jednak w Bridge dostepne sg teraz wersje obrazéw w formacie
JPEG oraz oryginalne, nieprzetworzone pliki CRW, ktére mozna dalej edyto-
wac lub pozostawi¢ do pdzniejszego wykorzystania.

Teraz otworzysz kopie obrazu Mission01 w Photoshopie.
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Uwaga: Jesli
pojawi sie okno dia-
logowe z pytaniem
Skip loading optional
and third-party plug-
-ins? (Czy poming¢
wczytywanie wtyczek
opcjonalnych i wty-
czek innych firm?),
kliknij No (Nie). Okno
to pojawia sie, gdy
w czasie urucha-
miania Photoshopa
wcisniety jest klawisz
Shift.

Wskazowka:
Jesli chcesz, by
domyslinie dostepny
byt przycisk Open Ob-
ject (Otwdrz obiekt),
kliknij podkreslone
facze widoczne pod
oknem podgladu,
zaznacz opcje Open
in Photoshop as Smart
Objects (Otworz
w programie
Photoshop jako
obiekty inteligentne)
i kliknij OK.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy migdzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.

Po zaznaczeniu miniatury pliku MissionOI.crw na tasmie filmowej w oknie
dialogowym Camera Raw wciénij klawisz Shift i kliknij przycisk Open Object
(Otwdrz obiekt) w dolnej czesci okna.

Filmstrip

Open Object Cancel

Kliknigcie przycisku Open Object (Otwdrz obiekt) otwiera obraz w Photoshopie
jako obiekt inteligentny, dzieki czemu w kazdej chwili mozna wrécié¢ z tym
obrazem do modutu Camera Raw — wystarczy dwukrotnie klikng¢ miniatu-
re warstwy obiektu inteligentnego w panelu Layers (Warstwy) — i dokonaé
dalszych modyfikacji pliku RAW.

Jeéli zamiast niego kliknalby$ przycisk Open Image (Otwdrz obraz), zdjecie zo-
staloby otwarte w Photoshopie w postaci zwyklej warstwy, co uniemozliwitoby
wprowadzenie dalszych zmian w Zrédtowej fotografii RAW. Przycisk Open
Image (Otwdrz obraz) zmienia sie w przycisk Open Object (Otwdrz obiekt)
dzieki naci$nieciu klawisza Shift.

Layers

£ xind

Normal

Lock: BH o + 1IN B Aill: - 100% | ~

MissionO1

W Photoshopie wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). W oknie
dialogowym Save As (Zapisz jako) wybierz format Photoshop, zmien nazwe
pliku naMission_Final.psd, przejdz do folderu Lesson12 i kliknij przycisk
Save (Zapisz). Jesli na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe z ustawieniami for-
matu Photoshopa, kliknij przycisk OK. Nastepnie zamknij plik.
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O zapisywaniu plikéw w Camera Raw

Kazdy model aparatu zapisuje pliki RAW w swoim unikatowym wewnetrznym
formacie. Modut Camera Raw potrafi odczytywac i przetwarzac pliki zapisane

w wielu tego typu formatach. Stosowane przezen ustawienia domysine sg dobie-
rane na podstawie profili aparatéw i danych EXIF zarejestrowanych przez aparat.
Dane EXIF zawierajg m.in. informacje o parametrach ekspozycji i zastosowanym
obiektywie.

Pliki RAW pobrane z konkretnego aparatu moga by¢ p6zniej zapisane w formacie
DNG (z poziomu modutu Camera Raw), JPEG, TIFF lub PSD. Kazdy z nich moze
by¢ uzyty do zapisania obrazu rastrowego RGB lub CMYK. Oprécz formatu DNG
wszystkie pozostate sa dostepne réwniez w oknach dialogowych Save (Zapisz)

i Save As (Zapisz jako) Photoshopa.

« Format Adobe Digital Negative (DNG) zawiera nieprzetworzone dane

pochodzace z aparatu cyfrowego oraz metadane okreslajace znaczenie tych
pierwszych. Zostat on pomyslany jako branzowy standard dla zdje¢ RAW
utatwiajacy fotografom zapanowanie nad wieloma wewnetrznymi formatami
aparatéw i umozliwiajacy archiwizacje danych w jednej, uniwersalnej postaci.
(Ten format jest dostepny do zapisu tylko w oknie modutu Camera Raw).

» Format Joint Photographic Experts Group (JPEG) jest powszechnie uzy-

wany do wyswietlania na stronach internetowych obrazéw RGB o ptynnych
przejéciach tonalnych. Format ten zachowuje wszystkie informacje o kolorze,
ale podczas kompresji nastepuje selektywne odrzucanie danych, ktérych nasz
wzrok z reguty nie zauwaza. Im silniejsza kompresja, tym nizsza jako$¢ obrazu.

« Format Tagged Image File Format (TIFF) jest niezwykle elastyczny i obstu-
giwany praktycznie przez wszystkie programy graficzne przeznaczone do
edycji obrazéw i sktadu publikacji. Pozwala zapisywa¢ warstwy Photoshopa.
Pliki TIFF sa tworzone przez wiekszo$¢ aplikacji sterujgcych urzadzeniami do
przechwytywania obrazu, takimi jak skanery.

»  Format PSD jest domyslnym formatem pliku w Photoshopie. Ze wzgledu na
Scistg integracje miedzy produktami Adobe inne aplikacje tej firmy — takie jak
Adobe lllustrator i Adobe InDesign — moga bezposrednio importowac pliki
PSD z zachowaniem wielu funkgcji Photoshopa.

Po otwarciu pliku w Photoshopie mozna go zapisac lub wyeksportowac¢ w wielu
innych formatach, takich jak Large Document Format (Format duzego dokumentu)
(PSB), Photoshop PDF, GIF czy PNG. Istnieje tez format o nazwie Photoshop Raw,
ktorego nie nalezy myli¢ z plikami RAW rejestrowanymi przez aparaty cyfrowe;
Photoshop Raw jest specjalistycznym formatem pliku, rzadko stosowanym przez
fotografow i projektantow.

Wiecej informacji na temat formatéw graficznych dostepnych w Camera Raw
i Photoshopie mozna znalez¢ w systemie pomocy Photoshopa.
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Zaawansowana korekcja koloréw

Kolejne zadanie polega na skorygowaniu zdjecia modelki za pomoca polecenia
Levels (Poziomy), narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy) i kilku innych
funkcji Photoshopa.

Korygowanie balansu bieli w Camera Raw

Oryginalne zdjecie panny mlodej jest lekko przebarwione, zaczniesz wiec od sko-
rygowania kolorystyki w module Camera Raw — ustawisz tam prawidlowy balans
bieli i przy okazji poprawisz wlasciwosci tonalne obrazu.

1 W programie Bridge odszukaj folder Lessonl2, zaznacz w nim plik 12B_Start.
nef, a nastepnie wybierz polecenie File/Open in Camera Raw (Plik/Otwdrz
w Camera Raw).

2 W oknie modulu Camera Raw wybierz narzedzie White Balance (Balans bieli)
(#%) i Kliknij biata suknie modelki, aby ustawi¢ wtasciwa temperature barwowa
tego fragmentu i tym samym usuna¢ zielonkawe zabarwienie calego obrazu.
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3 Zapomoca suwakéw w panelu Basic (Podstawowe) wyregulyj jasno$c i wyra-
zisto$¢ obrazu:

o zwieksz Exposure (Ekspozycja) do 0,30,
o zwieksz Contrast (Kontrast) do 15,

e zwigksz Clarity (Przejrzystosc) do +8.

SEMESNHXEE=S

Treatment: © Color
Profile:  Adobe Color

White Balance: | Custom
Temperature 3500

'Y —
Tint =t

Auto
Expasure +0.30
Contrast

Highlights

Whites

Blacks

Texture
Clarity

Dehaze
Vibrance

Saturation

4  Wcisnij klawisz Shift i kliknij przycisk Open Object (Otwdrz obiekt).

Zdjecie zostanie otwarte w Photoshopie w postaci obiektu inteligentnego.

Wskazéwka:
Podczas korygowania
zdjec portretowych
Z uzyciem parame-
trow Clarity (Przej-
rzystosc) i Texture
(Tekstura) warto za-
chowac ostroznosc.
Nadmierne podbicie
tych parametréw
moze przesadnie
zaakcentowac pory
skory i jej naturalne
niedoskonatosci, ta-
kie jak przebarwienia
czy zmarszczki.

Uwaga: Uzyskane
przez Ciebie wartosci
parametréw Tem-
perature (Tempera-
tura) i Tint (Tinta)
mogg sie rézni¢ od
pokazanych przez
nas w punkcie 3.,
poniewaz zalezg one
od kolorystyki punk-
tu, ktéry kliknates.

Wskazowka:
Mozesz wyprébowac
inne profile, aby
sie przekonac, czy
dadza one lepszy
efekt. W przypadku
tego zdjecia profil
Adobe Color (Adobe
kolor) daje podob-
ne efekty co profil
Adobe Portrait (Adobe
pionowo), a inne
mogg poskutkowac
przejaskrawieniem
kolorystyki lub kon-
trastu, nieodpowied-
nim w kontekscie
naturalnej karnacji
modelki.
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Jay Graham jest fotografem od ponad 25 lat. Swojq kariere rozpoczynat jako projektant
i budowniczy prywatnych doméw. Dzisiaj jego klientami sq firmy reklamowe, architekto-
niczne, wydawnicze i turystyczne.

Fotograficzne portfolio Jaya Grahama mozna obejrzec na stronie internetowej
jaygraham.com.

Tok pracy profesjonalnego fotografa

Najwazniejsze sa wlasciwe nawyki

Prawidtowy tok pracy i wtasciwe nawyki pomoga Ci cieszy¢ sie fotografia cyfrowa, sprawia, ze Twoje
zdjecia beda doskonate, i uchronia Cie przed koszmarem utraty efektow pracy z powodu niezapisania
ich we wiasciwym czasie. Ponizej prezentujemy w skrocie tok pracy z obrazami cyfrowymi rekomen-
dowany przez zawodowego fotografa z ponad 25-letnim doswiadczeniem. Wskazéwki, jakich Jay
Graham udziela w zakresie ustawien aparatu, podstawowych metod korekgji koloru, wyboru forma-
téw, organizowania zbioréw cyfrowych obrazéw, zarzadzania nimi oraz sposobéw ich prezentowania,
pomoga Ci wydoby¢ wiecej z kazdego zrobionego zdjecia.

Library | Develop | Map | Book | Slideshow | Print

All Photographs 20

Do zarzqdzania tysiqgcami zdjec Jay Graham uzywa programu Lightroom® Classic
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»Ludzie czesto narzekajq, Zze nie mogq odnalez¢ konkretnego zdjecia,
bo nie pamietajq, gdzie je zapisali i jak ono wyglgda” — méwi Graham.
— ,Dlatego tak wazne jest nadawanie odpowiednich nazw plikom”.

Rozpocznij od skonfigurowania ustawien aparatu

Jesli dostepna jest opcja zapisu zdje¢ w formacie RAW (wewnetrznym formacie aparatu), wybierz ja — format
RAW pozwala zapisa¢ petnie informacji zarejestrowanej przez przetwornik aparatu. Dysponujac zdjeciem za-
pisanym w formacie RAW, mozna podczas obrébki obrazu, jak twierdzi Graham, ,przejs¢ od swiatta dziennego
do $wiatta Zzarowego bez utraty jakosci”. Jesli musisz fotografowac w trybie JPEG, stosuj wysoka rozdzielczos¢
i stabg kompresje.

Zadbaj o jakos¢ zdjec
Staraj sie zarejestrowac¢ maksimum informacji — ustaw w aparacie wysoka rozdzielczo$¢ i najlepsza jakosé.
Brakujacej informacji nie da sie pézniej odtworzy¢.

Uporzadkuj pliki

Zmien nazwy plikédw od razu po zaimportowaniu ich do katalogu Lightrooma. ,Jesli pozostawisz nazwy nada-
wane przez aparat, moze sie zdarzy¢ (w wyniku wyzerowania ustawien aparatu), ze r6zne pliki beda miaty takie
same nazwy” — moéwi Graham. Program Adobe Lightroom umozliwia nie tylko zmienianie nazw plikéw, ale
takze pozwala je klasyfikowac i opisywac. Zdjecia, ktérych nie zamierzasz zachowywad, usun od razu.

Graham umieszcza w nazwie zdjecia date i ewentualnie nazwe obiektu. Zdjecia zrobione 18 pazdziernika 2017
roku na plazy Stinson umiescitby w folderze 171018_stinson, a poszczegélnym plikom nadatby nazwy z kolejny-
mi numerami — pierwszy w tym folderze bylby nazwany 171017 _stinson_01. W ten sposéb kazdy plik powinien
otrzymac unikatowa nazwe. Graham mowi, ze dzieki temu,,pliki same ustawiaja sie na dysku we wiasciwej
kolejnosci”. Stosuj nazwy zgodne regutami obowiagzujacymi w systemie Windows, jesli maja by¢ uzyteczne na
platformach innych niz macOS (maksymalnie 32 znaki; tylko cyfry, litery, znaki podkreslenia i taczniki).

Konwertuj pliki z formatu RAW na DNG

Zdjecia zarejestrowane w wewnetrznym formacie aparatu (RAW) zapisz w formacie DNG. W odréznieniu od
wielu formatéw RAW stosowanych przez producentéw dokumentacja DNG jest publicznie dostepna i kazdy
twoérca oprogramowania lub sprzetu moze go tatwo zaimplementowac.

Zachowaj wersje oryginalna
Edytowane zdjecia zapisuj w formacie PSD, TIFF lub DNG. Nie stosuj do tego celu formatu JPEG, poniewaz
kazdy kolejny zapis oznacza obnizenie jakosci obrazu w wyniku zastosowanej kompresji.

Zaprezentuj zdjecia klientom i znajomym

Jesli przygotowujesz prezentacje swoich prac, dostosuj zakres koloréw obrazu do mozliwosci urzadzenia,

na ktérym majg by¢ prezentowane. Nie przypisuj profilu, lecz skonwertuj obraz do odpowiedniej przestrze-

ni koloréw. Jesli zdjecia beda wyswietlane w sposéb elektroniczny lub drukowane przez firmy przyjmujace
zlecenia drogg internetowa, zastosuj przestrzen sRGB. Przestrzenie Adobe 1998 i Colormatch doskonale nadaja
sie dla obrazéw przeznaczonych do druku tradycyjnego. Jesli zamierzasz drukowa¢ na drukarce atramentowej,
zastosuj przestrzen Adobe 1998 lub ProPhoto RGB. Obrazom wyswietlanym elektronicznie nadaj rozdzielczos¢
72 dpi, a drukowanym — 180 dpi lub wyzsza.

Archiwizuj zdjecia

Poswiecite$ zdjeciom duzo czasu i wysitku, wiec zadbaj, aby to nie poszto na marne przez przypadkowa utrate
plikow. Najlepiej zréb kilka kopii bezpieczenstwa, uzywajac do tego réznych medidw, takich jak zewnetrzne
dyski twarde i serwery danych w chmurze, umozliwiajace przyrostowe tworzenie kopii zapasowych. Graham
przytacza w tym miejscu popularna przestroge:,Kwestig nie jest to, czy dysk twardy (wewnetrzny) ulegnie
awarii, lecz kiedy to nastapi”
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Korygowanie pozioméw tonalnych

Rozpieto$¢ tonalna obrazu decyduje o jego kontrascie i liczbie dostrzegalnych
szczeg6léw. Okresla ja rozklad pikseli w zakresie od najciemniejszych (czern) do
najjasniejszych (biel). Twoje zadanie polega na skorygowaniu zakresu tonalnego
przyktadowego zdjecia za pomoca warstwy korekcyjnej typu Levels (Poziomy).

1 W Photoshopie wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien na-
zwe pliku na Model final.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli zobaczysz
okno dialogowe Photoshop Format Options (Opcje formatu programu
Photoshop), kliknij w nim przycisk OK.

2 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Levels (Poziomy).

Layers
£ Kind

Normal
Adjustments

Lock: B + @ Fill: 100% |~

BV
HawWwe O H
HEEXDO

Warstwa korekcyjna Levels (Poziomy) zostanie dodana do panelu Layers
(Warstwy), a w panelu Properties (Wiasciwosci) pojawi sie histogram obrazu
i kontrolki do sterowania poziomami tonalnymi. Histogram ukazuje roz-
klad pikseli miedzy poszczegélne poziomy jasnosci. Lewy (czarny) trojkat
pod wykresem reprezentuje cienie, tréjkat prawy (bialy) — $wiatla, a tréjkat
$rodkowy (szary) — pélcienie, czyli warto§¢ gamma. Jesli Twoim celem nie
jest uzyskanie jakiego$ rodzaju efektu specjalnego, powinienes dazy¢ do tego,
aby punkt czerni znalaz! si¢ tam, gdzie na histogramie zaczynaja pojawiac sie
dane, a punkt bieli — tam, gdzie dane sie koricza. Srodkowa cze$¢ idealnego
histogramu powinna przypominac¢ tagodne szczyty i doliny.

3 Kliknij przycisk Calculate a more accurate histogram (Obliczenie dokladniej-

szego histogramu) (wA), widoczny na lewo od histogramu. Photoshop zaktuali-
zuje histogram obrazu.

Properties Properties

i u Levels ] u Levels

Preset: Default Preset: Default

RGE RGE

LEKCJA 12 Korzystanie z modutu Camera Raw



Na prawym koricu wykresu znajduje sie niewielki pagérek reprezentujacy
biezacy punkt bieli, ale wida¢, ze wlasciwe dane o obrazie zaczynaja si¢ nieco

dalej w lewo. W tej sytuacji punkt bieli warto umiesci¢ blizej krarica gléwnego

zakresu danych.

zaczynaja sie pojawiaé najwazniejsze sposrod jasnych obszaréw zdjecia.
My ustawiliémy ten suwak na poziomie 242.

Podczas przesuwania tréjkata zmienia sie zawarto$¢ trzeciego z pdl pod histo-
gramem (sg to pola poziomdéw wejsciowych). Zmienia si¢ takze wyglad obrazu.

5 Przeciagnij nieco w prawo tréjkat Srodkowy (szary), aby delikatnie przyciem-
ni¢ péttony. My ustawiliémy warto$¢ 0,90.

Edycja nasycenia barw w Camera Raw

Warstwa korekcyjna Levels (Poziomy) znaczaco poprawita wyglad zdjecia, lecz
teraz panna mloda wyglada tak, jakby troche za dlugo sie opalata. Aby ztagodzi¢
ten efekt, skorygujesz teraz nasycenie koloréw w module Camera Raw.

1 Kliknij dwukrotnie miniature warstwy 12B_Start, aby otworzy¢ obiekt inteli-
gentny w module Camera Raw.

Layers
£ Kind
Normal < Opacity:  100% |+

lock: B # + I @& Ak 100% v

O Ll E. Levek 1

iy

128 Start

Smart Object thumbnail

2 Kliknij ikone panelu HSL/Grayscale (HSL/Skala szarosci) (B), aby go otwo-
rzy¢. W nowszych wersjach Camera Raw rozwin panel o nazwie Color Mixer
(Mieszalnik koloréw) i wybierz opcje HSL.

Przeciggnij prawy (bialy) tréjkat w lewo, do miejsca, gdzie wedlug histogramu

Wskazowka:
Podczas przesuwa-
nia biatego trojkata
w lewo uwazaj, aby
nie utraci¢ waznych
detali swiatet. Unikaj
obciecia zakresu to-
nalnego w obszarze
skory! Jesli nie masz
pewnosci, ktore jasne
fragmenty zdjecia zo-
staty przyciete przez
przesuniecie biatego
trojkata, podczas
przeciggania go przy-
trzymaj wcisniety
klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS).
Podobnie mozesz po-
stepowac przy prze-
suwaniu czarnego
trojkata poziomow
wejsciowych.

Wskazéwka:
Przedtem otwierate$
modut Camera Raw
w programie Bridge,
a teraz otworzysz
go w Photoshopie.
Mozna go réwniez
otworzy¢ jednoczes-
nie w obu tych pro-
gramach i pracowac
z dwoma réznymi
plikami RAW.
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3 Kliknij zakladke Saturation (Nasycenie).

4 Aby zredukowac nieco czerwien skory, za pomoca suwakow ustaw
nastepujace wartosci:

* Reds (Czerwone): -2,
e Oranges (Pomarariczowe): -10,

e Magentas (Karmazynowe): - 3.

HSL Adjustments
Saturation
Default

Reds

Oranges

Greens
Aquas

Blues

Purples

Magentas

5 Kliknij OK, aby wréci¢ do Photoshopa.

Usuwanie przebarwien za pomoca pedzla korygujacego

Teraz mozesz zajac sie twarza modelki. Za pomoca narzedzi Healing Brush (Pedzel
korygujacy) i Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) zlikwidujesz
drobne przebarwienia, wygtadzisz skére oraz usuniesz czerwone zylki w oczach,
a nawet kolczyk w nosie.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe 12B_Start, po czym z menu tego
panelu wybierz polecenie Duplicate Layer (Powiel warstwe).

MNew Layer... Shift+Ctrl+ N

Copy CS5

Copy SVG
& Mo Delete Layer k
Delete Hidden Layers
S l et Quick Export AsPNG  ShiftCrl+"
|—!-§ 3 Export As... Alt+Shift+Ctrl+'
o D .':I'J 12B_Start
Mew Group...

MNew Group from Layers...

Collapse All Groups
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2 Nowej warstwie nadaj nazwe Corrections i kliknij OK.

Layers

Duplicate Layer *

Duplicate:

Praca na kopii warstwy pozwala unikna¢ modyfikowania oryginatu i w razie
potrzeby powrécic¢ do pierwotnej wersji obrazu. Poniewaz pedzel korygujacy
nie dziala na warstwie bedacej obiektem inteligentnym, najpierw nalezy ja
zrasteryzowad, czyli przeksztalci¢ w zwykla warstwe dokumentu.

3 Wydaj polecenie Layer/Smart Objects/Rasterize (Warstwa/Obiekty inteligentne/
Rasteryzuj).

4 Powieksz widok twarzy modelki, aby ja dokladnie widzie¢.
5 Wilacz narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) (&).
6 Na pasku opcji skonfiguruj nastepujace ustawienia:

e Size (Rozmiar): 35 pikseli,

e Mode (Tryb): Normal (Zwykty),

e Type (Typ): Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci).

7 Zapomoca narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) usun
kolczyk z nosa. Jedno kliknigcie powinno wystarczy¢.

Dzieki wybraniu opcji Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) narzedzie
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) podmieni niewielki kolczyk
na prébki skéry pobrang z jego bezposredniego otoczenia.

Normal ~  Typs: Content-Aware Create Texture Proxcimity Match

8 Zamaluj delikatne zmarszczki wokol oczu i ust. Mozesz tez zamalowaé drobne
piegi i pieprzyki na twarzy, szyi i dekolcie. Poeksperymentuj ze zwyklym
klikaniem oraz krétkimi i dlugimi pociggnieciami pedzlem. Wyprébuj rézne
ustawienia. Przykladowo w celu ztagodzenia zmarszczek wokét ust wia-
czyliSmy opcje Proximity Match (Zgodnos¢ z otoczeniem) i wybralismy tryb
mieszania Lighten (Jasniej). Nie usuwaj wszystkich skaz, bo zbyt gtadka twarz
bedzie wygladata nienaturalnie.
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Do usuwania wiekszych niedoskonalosci na ogét lepiej nadaje sie narzedzie
Healing Brush (Pedzel korygujgcy). Narzedzie to daje wiekszg kontrole nad
miejscem pobrania prébki do retuszu.

9 Wybierz narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy) (¢”) ukryte pod narze-
dziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) (&). Ustaw pedzel
o rozmiarze 45 pikseli i twardosci 100%.

10 Weci$nij klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS) i kliknij policzek modelki.
W ten sposéb wskazesz miejsce pobierania prébek.

11 Zamaluj duzy pieprzyk na policzku, aby zastapi¢ go pobrana prébka koloru.
Wygtadzeniem poprawki zajmiesz sie za chwile.

Sampled Pattern

12 Za pomoca narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy), wyretuszuj wszystkie
wieksze skazy.

13 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultaty dotychczaso-
wej pracy.

Poprawianie obrazu narzedziami Dodge (Rozjasnianie)
i Sponge (Gabka)
Do rozjasnienia oczu i ust uzyjesz narzedzi Sponge (Ggbka) i Dodge (Rozjasnianie).

1 Wybierz narzedzie Sponge (Ggbka) (&) ukryte pod narzedziem Dodge (Roz-
jasnianie) (®). Na pasku opcji zaznacz opcje Vibrance (Jaskrawosé) i wpro-
wadZ nastepujace ustawienia:

e Size (Rozmiar): 35 piksel,

*  Hardness (Twardosé): 0%,

e Mode (Tryb): Saturate (Zwigksz nasycenie),
e Flow (Przeptyw): 50%.

2 Przeciagnij narzedziem Sponge (Ggbka) po teczéwkach oczu, aby zwiekszy¢
nasycenie koloréw.

@ vibrance

306 LEKCJA 12 Korzystanie zmodutu Camera Raw



3 Zmien rozmiar pedzla na 70 pikseli i przeplyw na 10%. Nastepnie pomaluj Wskazéwka:

usta, aby wzmocni¢ ich kolor. Zmniejszenie
wartosci parametru
Narzedzie Sponge (Ggbka) moze stuzy¢ takze do ostabiania koloréw. Wyko- Flow (Przeptyw)
rzystasz te jego funkcje do zlikwidowania zaczerwienienia w kaciku oka. pozwala na wigksza
precyzje dziatania.
4 Zmien rozmiar pedzla na 45 pikseli i przeptyw na 50%. Z listy rozwijanej Dzieki ztagodze-
Mode (Tryb) wybierz opcje Desaturate (Zmniejsz nasycenie). niu intensywnosci
pociagniec zyskasz
5 Zamaluj kacik oka, aby zredukowac widoczne tam zaczerwienie. mozliwos¢ stopnio-
wego osiagniecia
6 Wybierz narzedzie Dodge (Rozjasnianie) () ukryte pod narzedziem Sponge oczekiwanego efektu
(Ggbka). przez kilkakrotne
zamalowanie tego
7 Na pasku opcji zwieksz rozmiar pedzla do 60 pikseli, a parametrowi Exposure samego miejsca.
(Swiatlo) nadaj warto$¢ 10%. Z listy rozwijanej Range (Tryb) wybierz opcje
Highlights (Swiatla).

8 Przeciagnij narzedziem Dodge (Rozjasnianie) po oczach — bialkach i teczow-
kach — aby je rozjasni¢.

Rangs: | Highlights + Expesurs: 10% ~ ¢ [ Protect Tones

9 Przy wciaz aktywnym narzedziu Dodge (Rozjasnianie) wybierz z listy Range
(Tryb) opcje Shadows (Cienie).

10 Za pomoca tego narzedzia rozjasnij ciemne obszary nad oczami. Rozjasnij
takze teczowki, aby jeszcze bardziej zaakcentowacd ich kolor.

f 2. . Rangs: Ghadows ~  Exposure: 10%

&0
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Korygowanie tonéw skoéry

W Photoshopie mozna wybraé zakres koloréw obejmujacy odcienie ludzkiej
skory, dzieki czemu latwiej jest korygowac tonalnos¢ i kolorystyke tego typu
obszaréw bez wplywania na pozostate partie obrazu. Wybranie wspomnianego
zakresu koloréw powoduje zaznaczenie réwniez innych obszaréw o podobnej
kolorystyce, ale po niewielkich modyfikacjach dziatania tej funkcji efekt zazwy-
czaj jest zadowalajacy.

1 Wybierz polecenie Select/Color Range (Zaznaczanie/Zakres koloréw).

2 W oknie dialogowym Color Range (Zakres koloréw) wybierz z listy rozwijanej
Select (Zaznacz) opcje Skin Tones (Tony karnacji).

W okienku podgladu wida¢, ze zaznaczenie obejmie wieksza cze$¢ obrazu.
3 Wilacz opcje Detect Faces (Wykryj twarze).

Zawartos¢ okienka podgladu zmienila si¢ — teraz zaznaczenie obejmuje twarz
oraz jasne fragmenty wlos6w i sukienki.

4 Zmniejsz warto$¢ parametru Fuzziness (Nieostrosé) do 10, aby poprawi¢
zaznaczenie, po czym kliknij OK.

Nizsza warto$¢ parametru Fuzziness (Nieostros¢) umozliwia ograniczenie
zasiegu zaznaczenia przez zmniejszenie liczby zaznaczanych koloréw.
W rezultacie do zaznaczenia trafi nieco mniejszy obszar wloséw i sukienki.

Color Range *

Select: ff Skin Tones

Detect F
Fu

ection Image

Selection Pri None

W oknie dokumentu pojawi sie zaznaczenie w postaci animowanej kresko-
wanej linii (zwanej czasami maszerujgcymi mréwkami). Teraz za pomoca
warstwy korekcyjnej Curves (Krzywe) zmniejszysz domieszke czerwieni

w zaznaczonych obszarach skory.
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5 W panelu Adjustments (Dopasowania) Kliknij przycisk Curves (Krzywe).

Layers

£ kind

Normal

Lock: B & g Fill: | 100% |

by E:. Levels 1

Adjustments

2 &» H
HEEED3

Photoshop doda do obrazu warstwe Curves (Krzywe) nad warstwa Corrections,
a utworzone wczesniej zaznaczenie przeksztalci w maske.

6 W panelu Properties (Wiasciwosci) wybierz z listy kanaléw pozycje Red (Czer-
wony). Kliknij Srodkowa cze$¢ krzywej i przeciagnij ja lekko w d6l. Zaznaczone
obszary stana sie mniej czerwone. Nie przeciagaj krzywej zbyt mocno, gdyz
spowodujesz zielonkawe zabarwienie skéry modelki. Aby poréwnac obecny
wyglad zdjecia ze stanem poprzednim, kliknij przycisk z symbolem oka w pa-
nelu Properties (Wiasciwosci) lub w panelu Layers (Warstwy).

Ze wzgledu na to, ze przed utworzeniem warstwy korekcyjnej Curves (Krzy-
we) utworzyles zaznaczenie obejmujace obszary skdry, poprawka objeta tylko
te fragmenty, a tlo pozostalo bez zmian. Wptyw warstwy korekcyjnej jest

w niewielkim stopniu widoczny takze w innych miejscach zdjecia, lecz cato$é
wyglada spdjnie i naturalnie.

Properties

B/ curves
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Stosowanie rozmycia powierzchniowego

Obrébka zdjecia jest juz prawie ukoniczona. Ostatnig operacja bedzie delikatne wy-
gladzenie cery modelki przy uzyciu filtra Surface Blur (Rozmycie powierzchniowe).

1 Zaznacz warstwe Corrections i wybierz polecenie Layer/Duplicate Layer
(Warstwa/Powiel warstwe). W oknie dialogowym polecenia zmieni nazwe
nowej warstwy na Surface Blur i kliknij przycisk OK.

2 Przy aktywnej warstwie Surface Blur wybierz polecenie Filter/Blur/Surface
Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie powierzchniowe).

3 W oknie dialogowym filtra Surface Blur (Rozmycie powierzchniowe) pozostaw
domy$lng warto$¢ parametru Radius (Promien), wynoszaca 5 pikseli, a suwak
Threshold (Prég) przesuii do poziomu 10. Nastepnie kliknij przycisk OK.

Surface Blur X

%

Cancel

Preview

Layers

B Kind

MNormal

S}
Radius: 5

o B 4
U] ﬁ Curves 1

Surface Blur

&
Threshold: 10

&

Twarz modelki stata sie zbyt gtadka i wyglada szkliscie. Aby ostabi¢ ten efekt,
zmniejsz poziom krycia warstwy Surface Blur.

4 Upewnij sig, ze warstwa Surface Blur nadal jest aktywna, i zmniejsz w panelu
Layers (Warstwy) warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do 40%.

Layers

£ Kind
Normal

ock: B 2 B O

8 l Levels 1
o B )
] & Curves 1

Surface Blur
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Teraz modelka wyglada naturalniej, ale zasieg dzialania filtra da sie skorygo-
wac jeszcze dokladniej za pomoca narzedzia Eraser (Gumka).

5 Wybierz narzedzie Eraser (Gumka) (£). Na pasku opcji zdefiniuj pedzel
o $rednicy z przedziatu od 10 do 50 pikseli i twardo$ci 10%. Parametr Opacity
(Krycie) ustaw na 90%.

6 Zamaluj oczy, brwi, kontury nosa i detale sukni. W obszarach, ktére w ten
sposéb wymazesz, widoczna bedzie ostrzejsza warstwa lezgca nizej.

7 Zmniejsz skale widoku, aby zobaczy¢ cale zdjecie.
8 Zapisz plik.

9 Wybierz polecenie Layer/Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obraz), aby scali¢
wszystkie warstwy i tym samym zmniejszy¢ rozmiar pliku.

10 Zapisz obraz ponownie i zamknij go.

Aby podkresli¢ urode panny mlodej, uzyles narzedzi Photoshopa i modutu
Camera Raw. Przekonales sie, ze bez trudu mozna przechodzi¢ miedzy tymi
aplikacjami i w ten sposob realizowaé rozmaite zadania majace na celu udo-
skonalenie obrazu.

Uwaga: Pliki ze
zdjeciami w postaci
RAW po zaimporto-
waniu do Photos-
hopa maja zwykle
znacznie wiekszg
objetos¢ niz obrazy
w formacie PSD
lub TIFF. Plik RAW
zawiera jeden kanat
danych zarejestrowa-
nych przez matryce
aparatu, lecz po jego
przetworzeniu staje
sie obrazem wieloka-
natowym (trzykana-
towym w przypadku
konwersji na RGB lub
czterokanatowym
w przypadku CMYK).
Jesli zapiszesz tak
otrzymany plik w for-
macie Photoshopa
lub w formacie TIFF
w podwyzszonej
gtebi bitowej (na
przykfad 16 bitéw
na kanat), a potem
utworzysz w nim
kilka warstw i masek,
to jego objetos¢
znacznie wzro$nie!
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O tworzeniu panoram i obrazéw HDR
w module Camera Raw

Gdy zaznaczysz w module Camera Raw kilka zdje¢ naraz, w menu panelu z tasma
filmowa — a w nowszych wersjach programu w menu kontekstowym wyswiet-
lanym po kliknieciu dowolnego z tych zdje¢ prawym przyciskiem myszy — stana
sie dostepne polecenia Merge to HDR (Scal do HDR) i Merge to Panorama (Scal do
panoramy). Do utworzenia obrazu HDR (o duzej rozpietosci tonalnej) potrzebne
s zdjecia tej samej sceny, ale wykonane przy réznych ustawieniach ekspozycji,
natomiast w przypadku panoramy niezbedne s3 zdjecia przedstawiajace rozlegty
widok w sposdéb ciagty. Photoshop tez jest wyposazony w funkcje tworzenia obra-
z6w panoramicznych i HDR, ale proces zastosowany w Camera Raw jest nowszy,
prostszy, umozliwia podglad powstajacego obrazu, moze by¢ realizowany w tle

i generuje plik DNG, ktéry mozna dalej obrabia¢ w Camera Raw ze swoboda taka
sama jak w przypadku plikéw RAW.

Camera Raw 12.0 - Canon EQS Digital Rebel

Select All Ctrl+ 4
Select Rated Ctrl+Alt+A

Sync Settings... Alt+5

Merge to HDR... Alt+M
Merge to Panorama... Ctrl+M

Merge to HDR Panorama...

Enhance Details...
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Zadanie dodatkowe

Malowanie swiattem — stosowanie modutu Camera Raw jako filtra

Oproécz tego, ze w module Camera Raw mozna otwierac zdjecia w celu rozpoczecia ich obrébki,
dostepne w nim narzedzia da sie wykorzysta¢ w charakterze filtra, ktérego mozna uzy¢ do zmo-
dyfikowania dowolnego obrazu otwartego w Photoshopie. Twoje zadanie polega na skorygo-
waniu przyktadowej martwej natury za pomoca Camera Raw uzytego wtasnie w formie filtra. Naj-
pierw przeksztalcisz zdjecie w obiekt inteligentny, aby mozliwe byto uzycie modutu Camera Raw
jako filtra inteligentnego i wprowadzenie zmian w wygladzie obrazu bez naruszania oryginatu.

1 W Photoshopie wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwérz), odszukaj folder Lessons/Lesson12
i dwukrotnie kliknij miniature pliku fruit.jpg, aby go otworzy¢.

2 Wybierz polecenie Filter/Convert to Smart Filters (Filtr/Konwertuj na inteligentne filtry). W oknie
informacyjnym, ktére sie otworzy, kliknij OK.

3 Wybierz polecenie Filter/Camera Raw Filter (Filtr/Filtr Camera Raw). Obraz zostanie otwarty
w module Camera Raw.

Polecenie Convert to Smart Filters (Konwertuj na inteligentne filtry) spowodowato przeksztatce-
nie obrazu w obiekt inteligentny. Modutu Camera Raw mozna tez uzy¢ jako zwyktego filtra,
ale wtedy nie da sie juz zmieni¢ jego ustawien po fakcie ani ukry¢ efektéw jego dziatania.

4 Zprzybornika wybierz narzedzie Adjustment Brush (Pedzel korekty).

Camera Raw (fruitjpg)

0 ©

(@)
@
@
@
(<}
(]

® e 0 0

® @ e 6 6

Ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Zadanie dodatkowe (ciag dalszy)

Za pomoca narzedzia Adjustment Brush (Pedzel korekty) w Camera Raw mozna zmienia¢ ekspozy-
cje, jasnos¢, przejrzystosc i wiele innych parametréw w zamalowanych nim miejscach. Podobnie
dziata narzedzie Graduated Filter (Stopniowy filtr), lecz wprowadzone za jego pomocg zmiany
majg charakter stopniowy, przebiegajacy wzdtuz wyznaczonego obszaru zdjecia.

5 W panelu Adjustment Brush (Pedzel korekty) zmienh wartos¢ parametru Exposure (Ekspozycja)
na +1,50. Ponadto ustaw warto$¢ parametru Size (Rozmiar) na 8, a parametru Feather
(Rozmycie) na 85. W ten sposdb skonfigurujesz parametry dziatania pedzla.

6 Pomaluj owoce w miejscach, w ktorych chcesz zwiekszy¢ ekspozycje i zaakcentowac ich
kolor. Celowo doprowadz do nadmiernego rozjasnienia owocow.

7 Gdy skonczysz malowanie, zmniejsz wartos$¢ parametru Exposure (Ekspozycja) w panelu
Adjustment Brush (Pedzel korekty), aby nada¢ owocom bardziej naturalny wyglad.

8 Aby zobaczy¢, jaki wptyw miaty wprowadzone zmiany, kliknij przycisk przetgczania widokéw
Before/After (Przed/Po) w dolnej czesci okna i wybierz opcje Before/After Left/Right (Przed/Po,
Lewo/Prawo).

9 Jesli jestes zadowolony z uzyskanego rezultatu, kliknij przycisk OK.

Obraz zostanie wyswietlony w Photoshopie. W panelu Layers (Warstwy) filtr Camera Raw
zostanie umieszczony jako nowa pozycja pod nazwa warstwy. Przez wigczanie i wytaczanie
widocznosci filtra Camera Raw mozna ocenic jego wptyw na wyglad obrazu. Aby wprowadzi¢
poprawki w ustawieniach tego filtra, wystarczy dwukrotnie klikna¢ jego nazwe w panelu
Layers (Warstwy).

Zapewne nie uszto Twojej uwadze, ze modut Camera Raw zastosowany w formie filtra oferuje
nieco mniejsza liczbe opcji. Petny ich zakres jest dostepny tylko podczas przetwarzania zréd-
fowego pliku RAW z aparatu fotograficznego.
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Pytania kontrolne

1

Co sie dzieje z obrazami zapisanymi w wewnetrznym formacie aparatu podczas ich
edycji za pomoca Camera Raw?

2 Jakie sg zalety formatu DNG (Adobe Digital Negative)?

3 Jak mozna zastosowac te same ustawienia modutu Camera Raw do wielu zdje¢?

4 Jak mozna uzy¢ modutu Camera Raw w formie filtra?

Odpowiedzi

1

Pliki zapisane w formacie RAW zawieraja nieprzetworzone dane, ktére pochodza bezpo-
$rednio z matrycy aparatu cyfrowego. Fotograf moze swobodnie interpretowac te dane,
bez ograniczen wprowadzonych podczas korygowania i przetwarzania obrazu przez
aparat. Wszelkie zmiany wprowadzone w module Camera Raw sa zapisywane niezaleznie
od zrédlowego pliku, ktéry przez caly czas pozostaje nienaruszony. Dzieki temu mozna
bez przeszkéd skorygowac zdjecie i wyeksportowac je, zachowujac oryginal na potrzeby
ewentualnych p6Zniejszych zmian i poprawek.

Format Adobe Digital Negative (DNG) zawiera nieprzetworzone dane pochodzace z apa-
ratu cyfrowego oraz metadane okreslajace znaczenie tych pierwszych. Jest to powszech-
nie uznany standard branzowy;, je$li chodzi o zdjecia zapisane w postaci RAW. DNG
moze ulatwia¢ fotografom zapanowanie nad r6znymi odmianami formatu RAW przez
ich konwersje do wspolnego, otwartego standardu, a zarazem stanowi wygodny sposéb
archiwizacji danych, obejmujacy wszelkie poprawki wprowadzone w wygladzie zdjecia.

Aby zastosowac te same ustawienia modutu Camera Raw do wielu zdje¢, nalezy za-
znaczy¢ te zdjecia na tamie filmowej i z menu tego panelu lub z kontekstowego menu
wys$wietlanego po kliknieciu dowolnego z nich prawym przyciskiem myszy wybra¢ pole-
cenie Sync Settings (Synchronizacja ustawieri). Na koniec nalezy wybra¢ ustawienia, ktére
maja by¢ synchronizowane, i klikna¢ przycisk OK.

Aby uzy¢ modutu Camera Raw jako filtra, nalezy w Photoshopie wybra¢ polecenie Filter/
Camera Raw Filter (Filtr/Filtr Camera Raw) i po wprowadzeniu stosownych zmian

w ustawieniach modutu klikngé¢ w nim przycisk OK. Aby mie¢ mozliwos$¢ pdzniejszego
modyfikowania tych zmian, nalezy uzy¢ modulu Camera Raw w postaci filtra inteligen-
tnego.
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PRZYGOTOWYWANIE
PLIKOW DO ZAMIESZCZENIA
W INTERNECIE

Tematyka lekcji

W tej lekcji zostana omdéwione nastepujace zagadnienia:

Tworzenie tymczasowego uktadu strony za pomoca narzedzia Frame (Ramka)
Tworzenie i edytowanie przycisku na strone internetowa

Obstuga grup warstw i obszaréw kompozycji

Optymalizowanie materialéw projektowych pod katem internetu

Rejestrowanie operacji w celu zautomatyzowania serii powtarzajacych sie
czynnosci

Odtwarzanie zapisanej operacji w celu zmodyfikowania wielu obrazéw

Zapisywanie calych projektéw i pojedynczych materialéw za pomoca polecenia
Export As (Eksportuj jako)

Przygotowywanie obrazu w réznych rozmiarach przy uzyciu obszaréw
kompozycji

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.
Wykorzystane w niej pliki przyktadowe nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobra¢ je ponownie.
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musto anve | International Colection of the Arts

“ For me, these technologies actually
help remove the barriers to making art;
1 don't have to wait for perfect weather,
or painstakingly mix paint by hand.”

“For me, these technologles actually
help remove the barriers to mal ;
I don't have to wait for perfect

or painstakingly mix paint by h

PROJEKT: STRONA INTERNETOWA MUZEUM SZTUKI

Projektanci stron internetowych czesto musza tworzy¢
rozmaite przyciski i inne elementy graficzne. Dostepne

w Photoshopie polecenie Export As (Eksportuj jako) ufatwia
to zadanie przez umozliwienie szybkiego zapisywania warstw,
grup warstw i obszaréw kompozycji jako odrebnych plikéw.




Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj w pro-
gramie Bridge) spo-
woduje uruchomie-
nie aplikacji Creative
Cloud, ktéra pobierze
go i zainstaluje. Pro-
gram Bridge mozesz
uruchomi¢ od razu
po instalacji. Wiecej
informacji znajdziesz
we ,Wprowadzeniu”
na poczatku ksiagzki.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o réznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.
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Zaczynamy

Podczas tej lekeji opracujesz przyciski na strone gléwna muzeum sztuki, po czym
utworzysz dla kazdego z nich odrebny plik graficzny. Do zaprojektowania przyci-
skéw uzyjesz grup warstw, a potem zarejestrujesz operacje, ktéra ulatwi przetwo-
rzenie nastepnego zestawu obrazéw w druga grupe przyciskéw. Najpierw jednak

zapoznasz si¢ z gotowym projektem strony.

1

Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przegladaj w programie Bridge).
W panelu Favorites (Ulubione) Kliknij pozycje Lessons, a nastepnie w panelu
Content (Zawartos$c) kliknij dwukrotnie folder Lesson13.

Obejrzyj w programie Bridge zawartos¢ pliku 13End.psd.

W dolnej czesci strony internetowej znajduje sie osiem przyciskéw ulozo-
nych w dwdch rzedach. Najpierw na podstawie zdje¢ przygotujesz gérny rzad
przyciskéw, a potem wykorzystasz zarejestrowang operacje do wygenerowania

przyciskéw w dolnym rzedzie.

Kliknij dwukrotnie miniature pliku 13Start.psd. Plik zostanie otwarty
w Photoshopie. Jesli otworzy sie okno z informacjg o brakujacym profilu,
kliknij w nim przycisk OK.

M,

13Start.psd 13End.psd

Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), nadaj plikowi nazwe
13Working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). W oknie Photoshop Format
Options (Opcje formatu programu Photoshop) kliknij przycisk OK.
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Tworzenie obiektéw zastepczych
za pomocq narzedzia Frame (Ramka)

Przy rozmieszczaniu obiektéw w projekcie przeznaczonym do wydruku, publikacji w internecie
lub wykorzystania w aplikacji mobilnej czesto tworzy sie wstepny ukfad elementéw jeszcze przed
przygotowaniem docelowych grafik. Mozna w nim umiesci¢ tymczasowe obiekty graficzne, ktére
na dalszym etapie pracy zostana zastapione wlasciwymi, lecz wymaga to umiejetnego zarzadza-
nia plikami. Proces projektowania mozna uprosci¢ juz na wczesnych etapach pracy dzieki utwo-
rzeniu elementéw zastepczych zwanych ramkami. W miare doskonalenia projektu i pojawiania
sie docelowych materialéw graficznych latwo zastapi¢ tymczasowa zawarto$¢ ramki tg wlasciwa.

Do tworzenia ramek stuzy narzedzie Frame (Ramka). Ramka moze zawiera¢ zaimportowana grafi-
ke, obiekt inteligentny lub warstwe rastrowg (bitmapowa). Po utworzeniu ramka pojawia sie w pa-
nelu Layers (Warstwy) — obiekt ten przypomina grupe warstw wyposazong w maske wektorowg.

Dokument 13Working.psd zawiera puste szare prostokaty. Prostokaty te maja na
celu jedynie ulatwienie rozlokowania ramek, ktére utworzysz podczas tej lekgji.
Realizujac wlasne projekty, mozesz tworzy¢ ramki za pomocg samego narzedzia
Frame (Ramka), bez tego rodzaju udogodnien.

1 Wybierz polecenie Edit/Preferences/Units & Rulers (Edycja/Preferencje/Jednostki
i miarki) (Windows) lub Photoshop/Preferences/Units & Rulers (Photoshop/
Preferencje/Jednostki i miarki) (macOS). W sekcji Units (Jednostki) okna
dialogowego wybierz z rozwijanej listy Rulers (Miarki) opcje Pixels (Piksele),
po czym kliknij przycisk OK.

Preferences

General Units Mew Document Preset Resolutions
rasiiace Rulers: Pixels Print Resolution: 300 Pixels/Inch -
Workspace Cancel

Tools Type: Points Screen Resolution: 72 Pixels/Inch

History Log Prev
File Handling Column Size Point/Pica Size

Export Width: 180 Points 1O PostScript (72 pointsfinch) Hett
performance > .

Gutter: 12 Points Traditional (72.27 pointsfinch)

Scratch Disks

Cursors

Plug-ins

W tym projekcie nalezy przetaczy¢ jednostke miary na piksele, gdyz jest on
przeznaczony do zamieszczenia w internecie.

2 Wybierz polecenie Window/Info (Okno/Informacje), aby otworzy¢ panel Info
(Informacje).

Informacje wy$wietlane w panelu Info (Informacje) sa uzaleznione od biezacego
polozenia kursora myszy lub zaznaczenia. Rodzaj tych informacji zalezy tez od
uzywanego narzedzia. W tym przypadku wykorzystasz je do ustalenia polozenia
linii pomocniczej (bedzie Ci potrzebna dokladna wartos¢ wspoétrzednej Y) i po-
wierzchni obszaru zaznaczonego (czyli jego szerokosci i wysokosci). Panel ten
pozwala tez wygodnie sprawdza¢ warto$ci barw wskazanych kursorem myszy.

3 Jesli w oknie dokumentu nie wida¢ miarek, wydaj polecenie View/Rulers (Widok/
Miarki).

Wskazéwka:
Szybki sposéb na
zmiane jednostki
miary polega na
kliknigciu prawym
przyciskiem myszy
(lub kliknieciu
z klawiszem Control
w macOS) dowolnej
z miarek.

Wskazéwka:
Aby ustali¢ sposob
wyswietlania infor-
macji o wskazywa-
nych kolorach, nalezy
klikna¢ dowolny
kroplomierz w pane-
lu Info (Informacje)
i wybrac¢ odpowied-
nig opcje.

Wskazowka:
Miarki mozna
ukrywac i wyswietlac
za pomocg skrétu
Ctrl+R (Windows)
lub Command+R
(macOS).
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Wskazowka:
Aby utworzy¢ owalng
lub okragta ramke,
kliknij przycisk
Elliptical Frame
(Utwdrz nowq ramke
eliptycznqg...) na
pasku opcji narzedzia
Frame (Ramka).

Wskazowka:
Aby utworzy¢
ramke w dowolnym
ksztatcie, na przyktad
gwiazdki, najpierw
narysuj ten ksztatt za
pomoca narzedzia
Pen (Piéro) lub
narzedzi ksztattow.
Nastepnie zaznacz
otrzymang warstwe
ksztattu w panelu
Layers (Warstwy) i wy-
daj polecenie Layer/
New/Convert to Frame
(Warstwa/Nowa/Kon-
wertuj na ramke).

Tworzenie ramki

Tworzenie ramek jest proste — rysuje si¢ je tak samo jak zwykle ksztalty, takie jak
prostokat czy okrag.

1 W panelu Tools (Narzedzia) wlacz narzedzie Frame (Ramka) ().

2 Przeciagnij, aby narysowac prostokatng ramke odpowiadajaca rozmiarowi
duzego szarego prostokata w gérnej czesci projektu.

My

MusE ARTE ‘ International Collection of the Arts

Gotowa ramka ma postac prostokata przekreslonego iksem. Iks pozwala
odrézni¢ ramke od innych ksztaltéw wektorowych. Poniewaz jest to element
zastepczy, w kazdej chwili mozna umiesci¢ w nim wtasciwy obiekt graficzny.

Umieszczanie elementu graficznego w ramce

Gdy ukoriczysz prace nad obrazami i innymi elementami graficznymi w doku-
mencie, mozesz umiescic je w narysowanych wczeéniej ramkach.

1 W panelu Layers (Warstwy) upewnij si¢, ze warstwa Frame 1 (Ramka I) jest
nadal zaznaczona.

2 Wydaj polecenie File/Place Linked (Plik/Umies¢ potgczone).

3 Przejdz do folderu Lesson13/Art, zaznacz plik NorthShore.jpg i kliknij przycisk
Place (Umiesé).

Wybrane zdjecie
JPEG pojawi sie
wewnatrz zaznaczo-
nej ramki i zostanie
automatycznie
dopasowane do jej
rozmiaru.

Mozesz tez prze-
ciagna¢ obraz z pro-

gramu Bridge lub
z pulpitu i umiesci¢ go w ramce w oknie dokumentu Photoshopa — powoduje
to osadzenie obrazu. Aby dofgczyc¢ przeciggany obraz do dokumentu Photo-
shopa, przeciagnij go z klawiszem Alt lub Option.
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Edytowanie wtasciwosci ramki
za pomocg panelu Properties (Wtasciwosci)

Po zaznaczeniu warstwy ramki w panelu Layers (Warstwy) mozesz przegladac
i edytowac jej wlasciwosci w panelu Properties (Wiasciwosci). Wykorzystasz teraz
te mozliwos$¢ do zmodyfikowania ramki juz po jej utworzeniu.

1 Zapomoca narzedzia Frame (Ramka) narysuj prostokatng ramke miedzy
rzedem czterech szarych kwadratéw a dolng cze$cia dokumentu. Wymiary
i polozenie nie sa w tej chwili istotne, bo zaraz je skorygujesz.

"/

2 Przy zaznaczonej ramce skonfiguruj nastepujace parametry w panelu Proper- Wskazéwka:
ties (Wlasciwosci): Podobnie jak
w panelu Con-
o Width (Szerokosé): 180, trol (Sterowanie),
w panelu Properties
o Height (Wysokosc): 180, (Whasciwosci) mozesz

zmieni¢ jednostki

o X:40, miary przez kliknigcie
. Y648 w wybranym polu
prawym przyciskiem
myszy (lub klik-
niecie z klawiszem
= o erteon” - Controf w macOS).

Mozesz tez zastapic

@D H: 180 px domysing jednostke
Y: 648 px miary w danym polu
przez podanie jej po

wpisaniu wartosci,

na przyktad 4 cm.

Properties

Po zatwierdzeniu wszystkich warto$ci polozenie i rozmiar ramki powinny
odpowiada¢ pierwszemu szaremu kwadratowi.
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Powielanie ramek

Trzy pozostale kwadraty w tym rzedzie maja te sama wielkos$¢, zamiast wiec
odrecznie rysowac¢ poszczegdlne ramki mozna je skopiowac. Powielanie ramek
przebiega podobnie jak to ma miejsce w przypadku warstw, bo ramki sa wyswiet-
lane w panelu Layers (Warstwy).

1 W panelu Layers (Warstwy) przeciagnij warstwe Layer 1 (Warstwa 1)

nad przycisk Create a New Layer (Utwdrz warstwe) (E). W panelu Layers
(Warstwy) pojawi sie kopia ramki o nazwie Frame 1 Copy (Ramka 1 kopia).

Layers

Q Kind . B

Q King - @ @ T O &

Pass Through Opaclty . Pass Through

Lock: ™ @ Fill: 100% ~ Lock; i - |

© ) Il Button At )l Button Art

L& . Body Text . Body Text
1

Lo Frame 1 o Frame 1 copy
(]

o o 4 @ NorthShore Fraihe

NorthShore Frame

Layer 1

2 Zaznacz warstwe Frame 1 Copy (Ramka 1 kopia) i w panelu Properties (Wias-
ciwosci) zmien warto$¢ parametru X na 300. Dzieki temu powielona ramka
znajdzie si¢ w miejscu drugiego szarego kwadratu.

3 Powtérz czynnosci z punktu 1. jeszcze dwukrotnie, aby utworzy¢ kolejne dwie
kopie ramek. W panelu Properties (Wtasciwosci) zmien warto$¢ parametru X
dla trzeciej ramki na 550, a warto$¢ parametru X dla czwartej ramki na 800.

W ten sposéb utworzyles caly rzad ramek zastepczych.

Musen Arte, founded in 1864, and located in the hearl of Madrid's cutlural district offers a dazzing amay of arl works from Spanish masiers, as well as.
from olher aresrs of Europe, and from Asia. | The permanent collecton al Museo Arle Exludes paintings, drawings, ceramics, and sculphural works
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Umieszczanie obrazow w ramkach

Gdy otrzymasz gotowe materialy graficzne do wykorzystania w projekcie, mozesz
tatwo umiesci¢ je w poszczegdlnych ramkach. Jedna z wygodniejszych metod
polega na zastosowaniu panelu Properties (Wiasciwosci).

1 Upewnij sig, ze zaznaczona jest pierwsza sposrod kwadratowych ramek —
Frame 1 (Ramka 1).

2 W panelu Properties (Wiasciwosci) rozwin liste Inset Image (Wstaw obraz)
i wybierz polecenie Place from Local Disk — Linked (Umie$¢ z dysku lokalnego
— polgczony).

Properties

X Frame

- Inset Image

+/ Find on Adobe Stock
Libraries is open
Place from Local Disk - Embedded

Place from Local Disk - Linked l:

3 Przejdz do folderu Lesson13/Art, zaznacz plik Beach.jpg i kliknij przycisk
Place (Umiesé).

Obraz Beach.jpg zostanie przeskalowany do rozmiaréw ramki, nazwa ramki
zmieni sie na Beach Frame (Ramka Beach), a w panelu Properties (Wiasciwo-
$ci) pojawi sie $ciezka dostepu do pliku umieszczonego w ramce.

Properties

@ Linked Smart Object

4 Powtdrz czynnosci opisane w punkcie 2. dla pozostatych trzech kwadratowych
ramek i umie$¢ w nich pliki NorthShore.jpg, DeYoung jpg oraz MaineOne.jpg.
Pamietaj, ze aby umiesci¢ dolaczony obraz w ramce, mozesz go przeciagnac
do tej ramki z foldera na dysku twardym, przytrzymujac wcisniety klawisz A/t
(Windows) lub Option (macOS).

ne to seo Arte : Treasures from| So
Museo Arte, founded in 1864) and located in the hearl

from olher areas of Europe; and from Asia. The: permanent caliection al Museo Arke icludes painfings, drawings, ceéramics, and sculplural works

Uitural disirict offers a dazzing amay of arl works from Spanish masers, as well as
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Wskazowka:
Aby zaznaczy¢ sama
ramke, kliknij jej
krawedz narzedziem
Move (Przesuniecie).
Ta metoda sprawdza
sie najlepiej wtedy,
gdy w poblizu nie
ma innych obiektéw
albo linii pomocni-
czych, ktére mogtyby
zostac przypadkiem
zaznaczone.

Uwaga: Jesli nie
uda Ci sie zaznaczyc¢
ramki lub jej zawar-
tosci narzedziem
Move (Przesuniecie),
sprawdz, czy na
pasku opcji tego na-
rzedzia jest wtaczona
opcja Auto-Select:
Layer (Autozazna-
czanie: Warstwa).
Jesli opcja ta jest
wylaczona, w celu
uzyskania potrzeb-
nego zaznaczenia
nalezy klikna¢ mi-
niature ramki lub jej
zawartosci w panelu
Layers (Warstwy).

Wskazowka:
Jesli masz problem
Z precyzyjnym
ustawieniem linii
pomocniczej, zwigksz
skale widoku.

5 W panelu Layers (Warstwy) kliknij miniature warstwy MaineOne Frame
(Ramka MaineOne), aby ja zaznaczy¢ (chodzi o miniature po prawej stronie,
z symbolem faricucha; klikniecie lewej miniatury spowodowaloby zaznaczenie
samej ramki).

6 Wydaj polecenie Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) i przeciagnij
zdjecie lub dowolny z uchwytéw na krawedziach obwiedni tak, by kompozycja
widoczna w ramce wygladala fadniej. Naci$nij klawisz Enter lub Return,
aby zatwierdzi¢ operacje.

Museo Arfe, founded in 1854, and located in the heart of Madnd's cullural district offers a

g amay of art works from Sp:

from oiher ares of Europe, and from Asia | The permanent colieckon al

en Arle #xclixdes painfings, drawings, céramics, and scuiphirs

Po umieszczeniu grafik w ramkach zawsze warto sie im przyjrze¢ pod katem
eleganckiej kompozycji. Nie krepuj sie i popraw uktad dowolnego z pozosta-
tych zdje¢ w ich ramkach.

Tworzenie przyciskow z uzyciem grup warstw

Grupy warstw ulatwiaja zarzadzanie i manipulowanie warstwami w zlozonych
obrazach, zwlaszcza gdy mozna te warstwy podzieli¢ na zestawy o wspélnych
cechach. W tym ¢wiczeniu uzyjesz grup w celu polaczenia warstw skladajacych
sie na poszczegélne przyciski. Ulatwi Ci to pézniejsze wyeksportowanie gotowych
przyciskow.

Cztery utworzone wcze$niej ramki stanowia punkt wyjscia do utworzenia przy-
ciskéw. Do kazdego z nich dodasz napis z nazwa galerii, do ktérej przycisk ma
prowadzi¢, oraz efekty w postaci cienia i obrysu.

1 Wybierz polecenie Window/Info (Okno/Informacje), aby otworzy¢ panel Info
(Informagcje), jesli nie zostal otwarty wczesnie;j.

2 Wskaz kursorem myszy pozioma miarke, kliknij ja i przeciagnij w do,
aby utworzy¢ linie pomocnicza. Zwolnij przycisk myszy, gdy wspélrzedna Y
w panelu Info (Informacje) bedzie miata wartos¢ 795 pikseli.

=
—
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Linia ta bedzie potrzebna do utworzenia jednokolorowego paska jako tta dla
napisu w dolnej czesci przycisku.

Powigksz podglad pierwszego kwadratowego obrazu, przedstawiajacego mez-
czyzne na plazy, a nastepnie zaznacz warstwe Beach Frame (Ramka Beach)
w panelu Layers (Warstwy).

Wykorzystasz ten obraz do zaprojektowania pierwszego przycisku.

> Il Button Art

B

|
B8 |, neone Frame
g
DeYoung Frame
z_ NorthShore Frame

7l
*=_ Beach frame

W dolnej czesci panelu Layers (Warstwy) kliknij przycisk Create a new layer
(Utworz warstwe) (). Nowa warstwa o nazwie Layer 2 (Warstwa 2) zostanie
wstawiona bezposrednio nad warstwa Beach Frame (Ramka Beach). Zmien jej
nazwe na band.

Z przybornika wybierz narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie pro-
stokgtne) (I3). Nastepnie zaznacz dolng cze$é obrazu ograniczong przez linie
pomocnicze. Zaznaczenie powinno mie¢ szeroko$¢ 180 pikseli i wysoko$é

33 pikseli. Upewnij sie, ze dolna i boczne krawedzie zaznaczenia odpowiadaja
krawedziom ramki.

Wybierz polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij). W oknie dialogowym Fill (Wy-
petnienie) wybierz z listy rozwijanej Contents (Zawartosé) opcje Color (Kolor),
a nastepnie w oknie Color Picker (Prébnik koloréw) ustaw kolor ciemnonie-
bieski (R=25, G=72, B=121). Za pomocg przyciskéw OK zamknij oba okna

i zastosuj wypelnienie.

> Il Button Art

. Body Text

- == MaineOne Frame
= 8

DeYoung Frame

! NorthShore Frame
2
&

=
E.j band

= === Beach Frame
= ]
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Wskazowka:
Grupe z zaznaczo-
nych warstw mozna
utworzy¢ skrétem
Ctrl+G (Windows)
lub Command+G
(mac0s).

Zaznaczona dolng cze$¢ obrazu zakryje ciemnoniebieski pasek. Teraz umies$-
cisz na nim napis.

7 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznaczanie/Usun zaznaczenie).

8 Wybierz narzedzie Horizontal Type (Tekst poziomy) i na pasku opcji ustaw
nastepujace parametry napisu:

Search for and select fonts (Wyszukaj i wybierz czcionki): Myriad Pro,

Set the font style (Okresl styl czcionki): Regular,

Set the font size (Okresl rozmiar czcionki) (<T): 18 pt (18 pkt),

Set the anti-aliasing method (Okresl metode wygtadzania): Strong (Silne),
Center Align Text (Wysrodkowanie tekstu),

Color (Kolor): biaty.

9 Kliknij na $rodku niebieskiego pasa i wpisz GALLERY ONE. W razie potrzeby
uzyj narzedzia Move (Przesunigcie) i popraw usytuowanie napisu.

wyrlad Pro - r - ~ 4y swo .
1T, wyrlad Pre 3 | Strong

GALLERY ONE

10 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe GALLERY ONE i warstwe
z niebieskim paskiem i wydaj polecenie Layer/Group Layers (Warstwa/Grupuj
warstwy).

Photoshop utworzy nowa grupe warstw, o nazwie Group 1 (Grupa 1).

11 Dwukrotnie kliknij grupe warstwy Group 1 (Grupa 1) i zmienr ja naGallery 1.
Nastepnie rozwin jej zawarto$¢. Warstwy, ktére wcze$niej zostaly zaznaczone,
sq teraz wys$wietlane z wcieciem, co oznacza, Ze s czescig grupy.

Gallery 1
T  GALLERY ONE B callery

. band

T  GALLERY ONE

. band

—=* Beach Frame

fE
|
[

d 3 NorthShore Frame =
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12 Przeciagnij grupe warstw Gallery 1 w gére tak, by znalazta sie nad wszystkimi
ramkami.

Body Text
o

. O@rame
= -

Body Text
~m Gallery 1

T GALLERY ONE
Delpung Frame

band

!ﬂ No|thShore Frame

! m MaineOne Frame

O v Galery1

T  GALLERY ONE P DeYoung Frame

[
= ! NorthShore Frame

2% Beach Frame
o}

13 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Powielanie przyciskdw i napiséw

Pierwszy przycisk jest juz opracowany. Moglbys teraz kilkakrotnie powtorzyc
wszystkie czynnosci, aby utworzy¢ paski i napisy dla pozostatych przyciskéw, ale
bedzie znacznie szybciej, jesli skopiujesz grupe warstw utworzong dla pierwszego
paska i napisu, a potem odpowiednio zmodyfikujesz otrzymane kopie.

1 W panelu Layers (Warstwy) upewnij sig, Ze zaznaczona jest grupa warstw
Gallery 1.

2 Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) i w razie potrzeby wylacz opcje Auto-
-Select (Autozaznaczanie) na pasku opcji.

Pl & - @.m-smcx: Layer ~ Show Transtorm Controls

3 Przytrzymaj klawisz Al (Windows) lub Option (macOS) i przeciagnij przycisk
GALLERY ONE w prawa strone. Zwolnij przycisk myszy, gdy przycisk zostanie
przyciagniety do drugiej kwadratowej ramki i jej linii pomocniczych.

T T T T T T T e T T T T O T e Ry e ST DT Y O Ty O ST Oy oS T e ST TSy =, S W s

from other areas of ELrope, and from Asia | The permanent coliection at Museo Arte includes paintings, drawings, Cefamics, and sculptural works

GALLERY ONE GALLERY ONE

Przytrzymanie klawisza Alt lub Option podczas przeciagania grupy warstw
narzedziem Move (Przesunigcie) powoduje utworzenie kopii tej grupy.

Po zwolnieniu przycisku myszy otrzymany duplikat — grupa Gallery 1 copy
(Gallery 1 kopia) — powinien zosta¢ automatycznie zaznaczony w panelu
Layers (Warstwy).
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Wskazowka:
Bedzie Ci tatwiej, jesli
wydtuzysz w pionie
panel Layers (War-
stwy) tak, by widzie¢
kilka rozwinietych
grup warstw jedno-
czesnie.

Powtorz czynnosci opisane w punkcie 3. — przytrzymaj klawisz At (Win-
dows) lub Option (macOS) i przeciagnij kopie przycisku nad trzeciag ramke.
Zréb tak raz jeszcze, by skopiowaé druga kopie do czwartej ramki i w ten
sposéb ukoriczyd rzad przyciskow.

Teraz nalezy zmodyfikowac tekst w trzech kopiach przycisku, aby dopasowac
jego tres¢ do obrazéw.

Za pomoca narzedzia Horizontal Text (Tekst poziomy) zaznacz napis ONE
w drugim przycisku i zmien go tak, by caly napis brzmial GALLERY TWO.

e e PR e e R e

from other areas of Europe, and from Asia | The permanent collection at Museo Arte includes painlings, drawings, ceramics, and sculptural works.

& s
GALLERY ONE GALLERY TWO GALLERY ONE GALLERY ONE

Czynnosci opisane w punkcie 5. powtérz dla trzeciego i czwartego przycisku
tak, by uzyska¢ napisy GALLERY THREE i GALLERY FOUR.

Po zmianie ostatniego napisu zatwierdZ poprawki przez wlaczenie narzedzia
Move (Przesunigcie).

GALLERY ONE GALLERY TWO GALLERY THREE GALLERY FOUR

W panelu Layers (Warstwy) zmien nazwy grup warstw tak, by odpowiadaly
ich zawartosci:

¢ Dwukrotnie kliknij nazwe grupy Gallery I copy (Gallery 1 kopia) i zmien ja
naGallery 2.

¢ Dwukrotnie kliknij nazwe grupy Gallery 1 copy 2 (Gallery 1 kopia 2)
i zmien jana Gallery 3.

¢ Dwukrotnie kliknij nazwe grupy Gallery I copy 3 (Gallery 1 kopia 3)
izmien ja naGallery 4.

Teraz nalezy przenie$¢ poszczegd6lne obrazy na przyciskach do odpowiednich
grup.
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9 W panelu Layers (Warstwy) wykonaj nastepujace czynnosci: Uwaga: Zanim
zaczniesz przecigga-
e Przeciagnij warstwe Beach Frame (Ramka Beach) do grupy Gallery 1, nie poszczegdlnych
ponizej warstwy GALLERY ONE i warstwy z paskiem. warstw w punkcie 9.,
wskazuj kursorem
> W Gallery1 > Bm Gallery 1 myszy ich nazwy,
a nie miniatury.

T GALLERY ONE GALLERY ONE

[ -
[l |
= 7

pone Frame
F F=' DeYpung Frame
)
- ’ NojthShore Frame
g
g

" Beach Frame o z NorthShore Frame
2 3

e Przeciagnij warstwe NorthShore Frame (Ramka NorthShore) do grupy
Gallery 2, ponizej warstwy GALLERY TWO i warstwy z paskiem.

e Przeciaggnij warstwe DeYoung Frame (Ramka DeYoung) do grupy Gallery 3,
ponizej warstwy GALLERY THREE i warstwy z paskiem.

¢ Przeciaggnij warstwe MaineOne Frame (Ramka MaineOne) do grupy Galle-
ry 4, ponizej warstwy GALLERY FOUR i warstwy z paskiem.

10 Kliknij tréjkatny przetacznik obok kazdej grupy warstw Gallery, aby je zwinaé
i w ten sposdb uporzadkowac zawartos¢ panelu Layers (Warstwy).

Layers Channels
Q Kind
pass Through
Lock:
o ? Button Art
O Body Text
Gallery 4
Gallery 3

Gallery 2

Gallery 1

~d § NorthShore Frame

Teraz utworzysz efekt cienia i obrys, aby uatrakcyjni¢ wyglad przyciskéw.

11 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe warstw Gallery 1. Nastepnie kliknij
przycisk Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy) (fx), znajdujacy si¢ w dolnej
czesci tego panelu, i wybierz efekt Drop Shadow (Cien).
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Uwaga: Kliknij

napis Stroke (Obrys).

Jesli klikniesz pole
wyboru, Photoshop
wiaczy efekt, ale
zastosuje domyslne
ustawienia i nie wy-
swietli panelu z op-
cjami tego efektu.

12 W sekcji Structure (Struktura) okna dialogowego Layer Style (Styl warstwy)

zmien nastepujace ustawienia:

e Opacity (Krycie): 27%,

e Spread (Rozpietosc): 19%,

e Size (Rozmiar): 18 pikseli.

e
it Structure

Biending Options Ble Mode:

Bevel & Emboss: Opacity
Contaur
Texture

Stroke

Inner Shadow

Inner Glow

Satin

Color Overlay

Gradient Overlay

Pattern Overlay

Quter Glow

Drop Shadow

angle: [ N )

Distance (Odlegtosé): 9 pikseli,

Layer Style

Drop Shadow

Multiply
Cancel

New Style...
* @ Use Global Light v

Preview

Antl-aliased

a o %

8 Layer Knocks Out Drop Shadow

Make Default Reset to Datault

13 Zanim zamkniesz okno dialogowe Layer Style (Styl warstwy), zaznacz efekt
Stroke (Obrys) po jego lewej stronie, upewnij sie, ze efekt ten zostal wlaczony,
i zmien nastepujace ustawienia:

Size (Rozmiar): 1 piksel,

Position (Polozenie): Inside

(Wewnatrz),

Color (Kolor): kliknij prébke koloru, aby otworzy¢ okno dialogowe Color
Picker (Prébnik koloréw), a nastepnie pobierz prébke koloru niebieskiego

paska i kliknij przycisk OK,

Stroke

Altlee Structure

Blending Options
Bevel & Emboss
Contour
Texture

Fill Type:
Inner Shadaw

P Color:
Inner Glow

Satin

Color Overlay

Gradient Overlay

Pattern Overlay

by ja zatwierdzié.

14 Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ oba efekty.

Layer Style

-

ae Cancel

Normal New Style...
Querprint Gesdand

Color

Make Dafault Reset 1o Datault

Efekt cienia i obrys pojawig sie w grupie warstw z przyciskiem w oknie doku-
mentu oraz w panelu Layers (Warstwy).
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15 W panelu Layers (Warstwy) ustaw kursor myszy na ikonie fx obok grupy
warstw Gallery 1. Przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS)
i przeciagnij te ikone na grupe warstw Gallery 2. To szybki sposéb na skopio-
wanie efektéw miedzy warstwami lub grupami warstw.

layers Channels Paths Layers Channels Paths

Q Kind v B @ TR Q Kind YTEe T D"

Pass Through Opachy: Pass Through
Flll: w Loc!

< I Button Art

B

=2 > Gallery & )l Gallery 4
GALLERY ONE m Galery3 m calery3

Gallery 2 b Gallery 2

> M Gallery 1 fa > W Gallery 1
o Effects © Effects
© Stoke © Stroke
© Drop Shadow & Drop Shadow

_ ~d g NorthShore Frame _ ~d § NorthShore Frame

16 Powtérz czynnosci opisane w punkcie 15., aby doda¢ analogiczne efekty
warstw do grup Gallery 3 i Gallery 4.

17 W panelu Layers (Warstwy) rozwin grupe warstw Button Art i kliknij w pu-
stym polu widoczno$ci warstwy Navigation, aby ja wyswietli¢. Potem mozesz
z powrotem zwina¢ grupe Button Art.

W warstwie tej znajduje sie menu umozliwiajace nawigowanie po réznych
dziatach strony internetowej muzeum.

"/

[

MUSE® ARTE ‘ International Collection of the Arts

Museo Are, founded in 1864 and kocated in the hear of Madrid's cullural district offers a dazaing anay of art works from

from clher areas of Europe, and from Asia [The perms

o al Musen Arle icludes paintings, drawings, cerarmics

GALLERY ONE GALLERY TWO

dit .
GALLERY THREE GALLERY FOUR

18 Zapisz plik i zamknij go.
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Wskazowka:
Mozliwe jest
tworzenie operacji
warunkowych, ktére
zmieniaja dziatanie
w zaleznosci od tego,
czy spetnione sa
okreslone kryteria.

Automatyzacja zadan wieloetapowych

Operacja (ang. action) jest zestawem polecen, ktére mozna zarejestrowac, a na-
stepnie odtworzy¢, aby automatycznie wykonac je w odniesieniu do jednego pliku
lub ich zbioru. W tym ¢wiczeniu utworzysz operacje, ktora przystosuje zestaw
obrazéw tak, by mogly pelni¢ funkcje przyciskéw prowadzacych do innych galerii
na projektowanej stronie internetowe;j.

Nagrywanie operacji

Rozpoczniesz od zarejestrowania operacji, ktora zmienia rozmiary obrazu i ob-
szaru roboczego oraz dodaje style warstw, dzieki czemu kolejne przyciski beda
stylistycznie pasowaly do tych, ktdre juz utworzyle$. Do nagrywania, odtwarza-
nia, edytowania oraz usuwania pojedynczych operacji stuzy panel Actions (Operacje).
Umozliwia on takze zapisywanie i wczytywanie plikdw z operacjami.

W folderze Buttons znajduja sie cztery obrazy, ktére postuza Ci jako baza dla
kolejnych przyciskéw na przykladowej stronie internetowej. Obrazy sa duze,
trzeba je zatem najpierw zmniejszy¢ tak, by pasowaly do istniejacych przyciskéw.
Wszystkie czynnosci, ktére bedziesz wykonywa¢ w odniesieniu do obrazu Galle-
ry5.jpg, zostang zapisane w postaci operacji. P6zniej odtworzysz te operacje, aby
wprowadzi¢ analogiczne zmiany w pozostalych obrazach z tego samego folderu.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) i odszukaj folder Lesson13/Buttons.
Dwukrotnie kliknij plik Gallery5.jpg, aby go otworzy¢ w Photoshopie.

2 Wybierz polecenie Window/Actions (Okno/Operacje), aby otworzy¢ panel
Actions (Operacje). Zamknij zestaw Default Actions (Operacje domysine);
w trakcie tej lekcji utworzysz wlasny zestaw z operacjami.

3 W dolnej czesci panelu Actions (Operacje) kliknij przycisk Create new set
(Utwdrz nowy zestaw) (CJ). W oknie dialogowym New Set (Nowy zestaw)
wpisz nazwe Buttons i kliknij przycisk OK.

History  Actions »|=

+ [E » Em Default Actions
~ [gm Buttons

GALLERY FIVE

Photoshop jest wyposazony w kilka gotowych operacji, ktére zostaly zebrane
w zestawie Default Actions (Operacje domysine). Zestawy stuza do porzadko-
wania operacji i utatwiaja ich odszukiwanie.

4 W dolnej czesci panelu Actions (Operacje) kliknij przycisk Create new action
(Utwdrz nowg operacje) (E). W oknie New Action (Nowa operacja) wpisz
nazwe Resizing and Styling Images ikliknij przycisk Record (Nagraj).
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Dobrym zwyczajem jest nadawanie operacjom nazw okreslajacych ich dziala-
nie, bo dzieki temu latwiej jest je péZniej odnalezé.

Przycisk nagrywania znajdujacy si¢ w dolnej czesci panelu Actions
(Operacje) zmieni kolor na czerwony, co sygnalizuje uruchomienie
procesu rejestrowania operacji.

Fakt, Ze nagrywanie zostalo wlaczone, nie oznacza, ze musisz sie spieszy¢.
Wykonaj dokladnie wszystkie polecenia, bez obawy, ze robisz to wolno.
Operacje nie sg nagrywane w rzeczywistym tempie; poszczegélne kroki sa do
nich dodawane w chwili ich ukoriczenia — dopiero ich odtwarzanie przebiega
tak szybko, jak to mozliwe.

Zaczniesz od zmiany wymiaréw obrazu i wyostrzenia go.

Wybierz polecenie Image/Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu) i wykonaj na-
stepujace czynnosci:

e Upewnij sie, ze opcja Resample (Ponowne prébkowanie) jest wlaczona.

e Zlisty rozwijanej obok pola Width (Szerokos¢) wybierz jednostke Pixels
(Piksele) i ustaw szeroko$¢ obrazu na 180 pikseli.

e Upewnij sie, ze warto$¢ para- L] Image Size

metru Height (Wysokos¢) zmie- Image Size: 84.9K (was 666.6K)

nita sie na 180 pikseli. Powin- i el e

na, bo oryginalne proporcje i R
obrazu chroni domyslnie wla-
czona opcja Constrain Aspect
Ratio (Zachowaj proporcje),
symbolizowana ikona faficu-
cha widoczna po lewej stronie

parametréw Width (Szerokos¢ Cancel q

i Height (Wysokosc).
Kliknij przycisk OK.

: 180/ Pixels

Height: 180 Pixels
Resolution: 72 Pixelsfinch

Resample: Automatic

Wybierz polecenie Filter/Sharpen/Smart Sharpen (Filtr/Wyostrzanie/Inteli-
gentne wyostrzenie) i po wprowadzeniu nastepujacych ustawien kliknij OK:

o Amount (Wartosé): 100%,

e Radius (Promieri): 1 piksel.

Smart Sharpen

Preview
Preset: Custom
Amount: &
Radius: &

Reduce Noise: g

GALLERY FIVE Remove: Lens Blur

> Shadows / Highlights
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Wskazowka: Jesli
chcesz przeksztatcic¢
warstwe tta w zwykta
warstwe bez zmienia-
nia jej nazwy, po
prostu kliknij ikone
ktédki obok nazwy
tej warstwy w panelu
Layers (Warstwy).

Wskazéwka: Uzyj
polecenia Canvas
Size (Rozmiar obszaru
roboczego), ilekro¢
chcesz powiekszy¢
obszar roboczy
dokumentu lub go
zmniejszy¢. Polecenie
Image Size (Rozmiar
obrazu) zastosuj
wtedy, gdy chcesz
przeprowadzic¢
proces ponownego
prébkowania albo
zmieni¢ rozdzielczo$¢
lub fizyczne wymiary
obrazu (przeskalo-
wac go).

Obraz trzeba poddac kilku kolejnym zmianom, ktérych nie da sie wpro-
wadzi¢, dopo6ki warstwa Background (T1o) jest zablokowana. Przeksztal¢ ja
w zwykla warstwe dokumentu.

W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwukrotnie nazwe warstwy Background
(Tto). W oknie dialogowym New Layer (Nowa warstwa) wpisz nazwe Button
i kliknij OK.

New Layer Layers
Name: Button £ Kind

Normal

Lock: B o b I B Fill: 100% |~
Color:  [X]None

Mode: Normal v Opacity: 100 ~ %

Zmiana nazwy warstwy Background (Tto) jest rGwnoznaczna z przeksztal-
ceniem jej w zwykla warstwe dokumentu i dlatego na ekranie pojawilo

sie okno dialogowe New Layer (Nowa warstwa). Nie wiaze sie to jednak

z utworzeniem nowej warstwy; nowa jest w tym przypadku przeksztalcona
warstwa Background (Tto).

Po przeksztalceniu warstwy Background (Tto) mozesz zmieni¢ rozmiar obszaru
roboczego i dodac style warstwy.

Wybierz polecenie Image/Canvas Size (Obraz/Rozmiar obszaru roboczego)
i wykonaj nastepujace czynnosci:

e upewnij sie, ze wymiary sa podawane w pikselach,
e w obu polach, Width (Szerokosc) i Height (Wysokos¢), wpisz 220,

¢ w diagramie Anchor (Kotwica) kliknij sSrodkowy kwadrat, aby mie¢
pewnos¢, ze obszar roboczy powiekszy sie rGwnomiernie we wszystkich
kierunkach,

e kliknij przycisk OK.

Canvas Size

Current Size: 94.9K

Width: 180 Pixels

Height: 180 Pixels Cancel
New Size: 141.8K

Width: 220 Pixels

Height: 220 Pixels

Relative

Anchor: w | 4 | #
- o —»
PAR'TRN

GALLERY FIVE

10 Wybierz polecenie Layer/Layer Style/Drop Shadow (Warstwa/Styl warstwy/

Ciernt).
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11 W oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy) wprowadz nastepujace
ustawienia:

L]

Opacity (Krycie): 27%,
Angle (Kgt): 120°,

Distance (Odlegtosc): 9 pikseli,

Spread (Rozpigtosc): 19%,

Size (Rozmiar): 18 pikseli.

Layer Style

Orop Shadow
Structure

Styles
Blending Cptions 8 Multiply
Bevel & Emboss
Contour
Texture
Swoke
Inner Shadow
inner Glow
Satin
Color Overlay

Gradlent Overlay

* (@ Use Global Light

oK

Cancel
New Style...

- Preview

px

Antl-allased

°

[ Layer Knocks Out Drop Shadow

Pattern Overlay

Make Default

Outer Glow

€3 Drop Shadow

12 Zanim zamkniesz okno dialogowe Layer Style (Styl warstwy), zaznacz efekt
Stroke (Obrys) po jego lewej stronie i skonfiguruj nastepujace ustawienia:

Size (Rozmiar): 1 piksel,

Position (Potozenie): Inside (Wewngtrz),

Color (Kolor): jesli prébnik koloru nie odzwierciedla niebieskiego odcienia
wybranego wczesniej dla paska, kliknij go i pobierz prébke koloru z niebie-

Reset 1o Default

Uwaga: Kliknij
napis Stroke (Obrys).
Jesli zaznaczysz pole
wyboru, Photoshop
wigczy efekt, ale
zastosuje domyslne
ustawienia i nie wy-
Swietli panelu z op-
cjami tego efektu.

skiego paska tak, jak robile$ to wcze$niej.

13 Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ oba efekty.

Layer Style

Stroke
Structure

Styles
Blending Options
Bevel & Emboss
Contour
Texture
Fill Type: | Color
Inner Shadow
Color:
inner Glow

satin

Color Overlay

Gradlent Overlay

Pattern Overlay

Overprint

Make Default

Cancel
New Style...

Preview

Reset to Default

14 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Wybierz format Photo-
shopa i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli pojawi sie okno Photoshop Format
Options (Opcje formatu programu Photoshop), kliknij przycisk OK.
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Wskazowka:
Podczas przegla-
dania operacji
mozesz zmieniac
kolejnos¢ czynnosci
przez przecigganie
poszczegélnych
krokow i edytowac
same kroki przez ich
dwukrotne klikniecie
(cho¢ nie w kazdym
przypadku jest to
mozliwe). Mozesz tez
usunac kroki, ktére
niepotrzebnie zostaty
nagrane.

15 Zambknij plik. Na ekranie powitalnym Home (Strona gtéwna),
ktéry sie wtedy pojawi, kliknij ikone Photoshopa, aby ponownie
wys$wietli¢ przestrzen robocza z panelem Actions (Operacje).

16 W dolnej czesci panelu Actions (Operacje) kliknij przycisk
Stop playing/recording (Zatrzymaj wykonywanie lub nagrywanie).

History  Actions »|=

v B ¥ Mixer Brush Cloning Pain...
~ [l Buttons

S

~ Reslzing and Styling Ima...
) Image Size
} Smart Sharpen
?  Set Background
> Canvas Slze
J  Set Layer Styles of cur...

GALLERY FIVE

) Save
?  Close

4
v
v
v
v
4
v
v

Zarejestrowana operacja (Resizing and Styling Images) zostala zapisana w panelu
Actions (Operacje) w zestawie Buttons. Przy uzyciu przyciskéw ze strzalkami
mozesz rozwijac i zwija¢ zestawy czynnosci z poszczegdlnych etapéw operacji,
aby zweryfikowa¢ kazdy zarejestrowany krok i dokonane w nim wybory.

Wsadowe odtwarzanie operacji

Operacje przyspieszaja wykonywanie typowych czynnosci, ale wiele zadan da sie
uproscic jeszcze bardziej dzigki przetwarzaniu wielu plikéw jednoczes$nie. Teraz
wykorzystasz zarejestrowang operacje do przetworzenia trzech pozostatych zdjec.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) i odszukaj folder Lessonl3/Buttons.
Nacis$nij klawisz Ctrl (Windows) lub Command (macOS) i zaznacz pliki Galle-
ry6.jpg, Gallery7.jpg i Gallery8.jpg, po czym kliknij przycisk Open (Otwdérz).

2 Wybierz polecenie File/Automate/Batch (Plik/Automatyzuj/Sekwencja wsadowa).

3 W oknie dialogowym Batch (Sekwencja wsadowa) wykonaj nastepujace czyn-
nosci:
e sprawdz, czy na liScie Set (Zestaw) jest wybrany zestaw Buttons, a z listy

Action (Operacja) — zarejestrowana przed chwila operacja Resizing and
Styling Images,

o zlisty Source (Zrédio) wybierz opcje Opened Files (Otwarte pliki),

e upewnij sie, ze z listy Destination (Miejsce docelowe) jest wybrana opcja
None (Brak).

e kliknij przycisk OK.

Batch
Play Destination: None
Set: Buttons

Action: = Resizing and Styling Images

Source: Opened Files

File Naming
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Photoshop wykona cala zarejestrowang operacje i odtworzy wszystkie zapi-
sane w niej czynno$ci w odniesieniu do kazdego otwartego obrazu. Mozna
réwniez nakaza¢ mu wykonanie operacji w odniesieniu do wszystkich plikéw
we wskazanym folderze bez otwierania ich.

Poniewaz w trakcie nagrywania operacji pierwszy plik zostal zapisany i za-
mkniety, Photoshop teraz tez kazdy z przetwarzanych plikéw zapisze w for-
macie PSD w folderze zZrédlowym i zamknie. Po zamknieciu ostatniego pliku
wyswietli powitalng przestrzen robocza.

Umieszczanie obrazow

Cztery dodatkowe obrazy przyciskéw sa gotowe do wstawienia na projektowana stro-

ne internetowa. Prawdopodobnie zauwazyles, Ze kazdy z nich ma juz niebieski pas
z nazwa galerii, wiec nie musisz si¢ tym zajmowac. Mozesz rozpoczg¢ wstawianie.

1 Jesli plik 13Working.psd jest na liScie Recent (Ostatnie) w powitalnej przestrze-

ni roboczej, kliknij jego nazwe, by ponownie go otworzy¢. W przeciwnym
razie otworz go za pomoca polecenia File/Open (Plik/Otwirz).

2 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe Gallery 4. Dzigki temu umiesz-
czane pliki nie trafia do zadnej z grup warstw, bo wszystkie nowe warstwy sa
domyslnie tworzone nad ta, ktéra jest w danej chwili zaznaczona.

3 Wybierz polecenie File/Place Embedded (Plik/Umies¢ osadzone).

Wybrane pliki zostang wstawione jako osadzone obiekty inteligentne. Oznacza

to, ze stana sie one czescia biezacego dokumentu Photoshopa.

4 W oknie dialogowym Place Embedded (Umies¢ osadzone) odszukaj folder
Lesson13/Buttons i kliknij dwukrotnie plik Gallery5.psd.

Photoshop umiesci zawarto$¢ wskazanego pliku na $rodku obrazu 13Working.

psd. Nie jest to oczekiwane polozenie tego obrazu, trzeba go wiec przesunac.

5 Przeciagnij wstawiony obraz do miejsca pofozonego ponizej przycisku GALLERY

ONE. Postuz sie liniami pomocniczymi, aby wyréwnac¢ go wzgledem przycisku
znajdujacego sie wyzej. Gdy obraz znajdzie si¢ juz we wlasciwym polozeniu,
wciénij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.

GALLERY FOUR

GALLERY THREE

GALLERY ONE GALLERY TWO

GALLERY FIVE

Uwaga: Jesli
podczas odtwa-
rzania operacji
wystapi bfad, nalezy
klikna¢ przycisk Stop.
Czasami problemy
moze stwarzac
operacja, ktéra
w trakcie nagrywania
byta korygowana.

W takiej sytuacji
trzeba sprobowac ja
naprawi¢ lub nagrac
ponownie.

Uwaga: Obwied-
nia jest wieksza od
przycisku, bo obej-
muje caty rzucany
przez niego cien.

ADOBE PHOTOSHOP PL. OFICJALNY PODRECZNIK. EDYCJA 2020 337



Wskazowka: Pliki
mozna umieszczac
w dokumentach
Photoshopa takze
przez przecigganie
ich z pulpitu lub
z okna innej aplikacji.
Mozna ta metoda
umieszczac kilka
plikéw naraz: po za-
twierdzeniu jednego
na ekranie pojawi sie
kolejny.

Wskazowka:
Jesli potrzebujesz
wiekszej kontroli nad
eksportowaniem
warstw, zainteresuj
sie funkcja generato-
ra plikow. Gdy funk-
Cja ta jest wiaczona,
Photoshop automa-
tycznie eksportuje
i optymalizuje war-
stwy na podstawie
nazw, jakie zostaty im
nadane.

Wskazowka:
By¢ moze uzywates$
wczesniej polecenia
Save for Web (Zapisz
dla Internetu), ktore
cho¢ nadal istnieje
— jako File/Export/
Save for Web (Legacy)
(Plik/Eksportuj/Zapisz
dla Internetu [starsza
opgja]) — nie jest
w stanie wyekspor-
towac naraz kilku
warstw lub obszaréw
kompozycji ani
uwzglednic réznych
wspotczynnikow
skalowania, tak
jak potrafi to robi¢
polecenie Export As
(Eksportuj jako).

6 Czynnosci opisane w punkach 3. — 5. powtérz w odniesieniu do plikow Gal-
lery6.psd, Gallery7.psd i Gallery8.psd. Ustaw je pod przyciskami GALLERY
TWO, GALLERY THREE i GALLERY FOUR.

GALLERY FOUR

GALLERY THREE

GALLERY ONE GALLERY TWO

GALLERY FIVE GALLERY SEVEN GALLERY EIGHT

7 Zapisz dotychczasowy stan prac i zamknij plik.

Stosowanie obszaréw kompozycji

Podczas opracowywania stron internetowych lub interfejséw aplikacji mobil-
nych czesto zachodzi potrzeba przygotowania oddzielnych plikéw z przyciskami
i innymi elementami graficznymi. Dostepna w Photoshopie funkcja eksportowa-
nia kontrolowanego — polecenie Export As (Eksportuj jako) — poszczeg6lnych
warstw lub catego dokumentu umozliwia fatwe tworzenie plikéw dostosowanych
do wymogéw internetu i urzadzen mobilnych, czyli w formatach JPEG, PNG, GIF
lub SVG. Poza mozliwos$cig zapisania za jednym razem wielu warstw w oddziel-
nych plikach polecenie Export As (Eksportuj jako) pozwala takze zapisac ten sam
obraz jednocze$nie w kilku réznych rozdzielczosciach dostosowanych do rozmai-
tych wyswietlaczy.

Czasami istnieje potrzeba skoordynowania kilku pomystéw na ten sam projekt
lub przygotowania kilku jego wariantéw pod katem wyswietlaczy réznigcych sie
rozmiarami. W takiej sytuacji warto postuzy¢ sie obszarami kompozycji, ktére
mozna poréwnac do mozliwosci utworzenia wielu obszaréw roboczych w poje-
dynczym dokumencie Photoshopa. Polecenie Export As (Eksportuj jako) mozna
wykorzystac takze do eksportowania catych obszaréw kompozycji.

O tym, co zostanie wyeksportowane za pomocg polecenia Export As (Eksportuj
jako), mozna decydowac przez zaznaczanie obszaréw kompozycji lub warstw
w panelu Layers (Warstwy).

Powielanie obszaru kompozyc;ji

Wykorzystasz teraz obszary kompozycji, aby dostosowac projekt strony inter-
netowej muzeum do wys$wietlaczy o réznych rozmiarach. W dalszej czesci lekcji
wyeksportujesz rozne wersje projektu naraz.
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1 W powitalnej przestrzeni roboczej Home (Strona giéwna) kliknij przycisk
Open (Otwdrz), odszukaj folder Lesson13 i otwdrz plik 13Museo.psd.

(Fovosemndndp)  Gototutorl

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), przemianuj plik na
13Museo_working.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz).

Plik zawiera strone internetowg, ktéra ma miec¢ charakter interaktywny i po-
winna prawidfowo reagowaé na dzialania uzytkownika niezaleznie od tego,
czy korzysta on z komputera stacjonarnego czy ze smartfona.

3 Wybierz polecenie Select/All Layers (Zaznaczanie/Wszystkie warstwy).

THY e WANPNSNR AN+

(=)
W
Q

LS

b e
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4 Wybierz polecenie Layer/New/Artboard Layers Channels Paths

from Layers (Warstwa/Nowa/Obszar T DeTHom®
kompozycji z warstw), jako nazwe nowego Normal « | Opacity: 100% -
obszaru kompozycji wpisz Desktop i kliknij Lock: $oa

OK. Podana nazwa pojawi sie nad obsza- © ) Deskiop

rem kompozycji w oknie dokumentu i jako
nazwa grupy warstw obszaru kompozycji
w panelu Layers (Warstwy).

5 Z panelu Tools (Narzedzia) wybierz narzedzie Artboard (Obszar kompozy-
¢ji) (D), ktére znajdziesz w jednej grupie z narzedziem Move (Przesunigcie).
Nastepnie przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (macOS)
i kliknij przycisk Add Artboard (Dodaj obszar kompozycji) — chodzi o ikone
plusa po prawej stronie od utworzonego przed chwila obszaru kompozycji —
aby powieli¢ ten obszar wraz z jego zawartoscia.

Wskazowka:
Predefiniowane
obszary kompozycji
mozna wybierac tez
z listy Size (Rozmiar)
Sa.p‘f';z °p3'(82'2¢' 6 W panelu Layers (Warstwy) kliknij dwu-

Zla Artooar szar . ..

kompozycii). Jesli krotnie nazwe obszaru kompozycji Desktop

7adna z gotowych Copy (Desktop kopia) i zmien ja na iPhone.
opdji nie odpowiada

Layers

£ Kind . Em @ THOR®

Mormal Opaclty: 100%

rozmiarowi ekranu, 7 W panelu Properties (Wiasciwosci) rozwin 23 &

pod katem ktérego liste Set Artboard to Preset (Ustaw predefi- < i enoos

p;ojjktyjesz (moze niowany obszar kompozycji) i wybierz z niej ey

choazic o nowy o e .

model urzadzenia), pozycje iPhone 8/7/6. Ten predefiniowany

mozesz wprowadzi¢ obszar kompozycji odpowiada rozmiarom

wiasne wa rtoéc'i ekranéw smartfonéw iPhone 8, iPhone 7 oraz iPhone 6 (750x1334 pikseli).
%ZZ?Z.Z;V;I IZZ ':;tlft Teraz mozesz przystapi¢ do projektowania wygladu strony internetowej na ekra-
(Wysokos¢) na pasku nie takiego smartfona. Zachowanie sp6jnoséci obu wersji bedzie o tyle proste,
opgji lub w panelu ze zaréwno projekt stacjonarny, jak i mobilny sa w tym samym dokumencie.
Properties (Wtasci- . .

Wosci). 8 Zapisz rezultat dotychczasowej pracy.
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Tworzenie ré6znych wariantéw projektu
przy uzyciu obszaréw kompozycji

Masz przygotowane dwa rézne obszary kompozycji dostosowane do ekranéw
typowych dla komputera stacjonarnego i smartfona. Kolejne zadanie polega na
dopasowaniu obiektéw o rozmiarach typowych dla zwyktego ekranu do wyswiet-
lacza smartfona o podanej rozdzielczosci.

1 W panelu Layers (Warstwy) rozwin obszar kompozycji iPhone, przytrzymaj
klawisz Shift i kliknij pierwsza, a potem ostatnig warstwe w ramach tego
obszaru. Nie zaznaczaj nazwy obszaru.

Layers Channels

£ Kind EHeTORn®

Pass Through ~ | Opacity: 100% |~

Lock:

c o oa Fill: 100% |~
v IPhone

) Il Button Art

E Logo

o, .

'_. & Banner Art
7]

> El Left Column

> Il Right Column
- Layer 0

» Desktop

2 Wydaj polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne).

3 Na pasku opcji dokonaj nastepujacych ustawien:

zaznacz pole Toggle Reference Point (Zaznacz punkt odniesienia) — dzieki
temu w obwiedni przeksztalcenia bedzie widoczny punkt, wzgledem kté-
rego wykonywane sa przeksztalcenia, i bedzie mozna zmienia¢ polozenie
tego punktu;

zaznacz lewy gérny rég diagramu punktéw odniesienia — odtad skalowa-
nie, obracanie i inne przeksztalcenia beda wykonywane wzgledem lewego
gérnego rogu obwiedni (a nie wzgledem $rodka), az do zatwierdzenia
przeksztalcenia;

wlacz przycisk Maintain aspect ratio (Zachowaj stosunek kgtéw) — jest to
przycisk z ikona w ksztalcie faiicucha;

w polu Width (Szerokosé) wpisz 726 pikseli.

: -183.00 px ; 71.95%

4 Wecisnij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzi¢ wpisang wartos$¢. (Naci$nij
ten klawisz tylko raz, aby zatwierdzi¢ zmiane warto$ci na pasku opcji. Jesli
zrobisz to dwukrotnie, zatwierdzisz przeksztalcenie).

Wskazowka:
Punkt odniesienia
mozna ulokowac
w dowolnym miejscu
w ramce przeksztat-
cenia lub poza nig
— wystarczy go

przeciagnad.
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Powyzsze ustawienia spowoduja przeskalowanie wszystkich zaznaczonych
warstw wzgledem lewego gérnego rogu zaznaczenia i nadadzg im szerokos¢
726 pikseli, aby dobrze pasowaly do obszaru kompozycji.

Ustaw kursor myszy wewnatrz ramki przeksztalcenia i przy wcisnietym
klawiszu Shift przeciagnij zaznaczone warstwy w dét na tyle, by w gérnej
cze$ci ramki widoczne bylo cate logo muzeum.

Ponownie wci$nij klawisz Enter lub Return, aby opuscic¢ tryb przeksztalcania,
a nastepnie wybierz polecenie Select/Deselect Layers (Zaznaczanie/Usu#
zazmnaczenia warstw).

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Logo, po czym wybierz polece-
nie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodnie).

Przeciagnij prawy dolny rég ramki przeksztalcenia, az z wartosci podawanych
w okienku wymiaréw obok kursora bedzie wynikato, ze warstwa Logo ma
szeroko$¢ 672 pikseli, dzigki czemu bedzie pasowala do pozostalych elemen-
téw. Nastepnie wcisnij klawisz Enter lub Return. Dzieki temu przeksztalceniu
poprawi sie czytelno$¢ logo na ekranie smartfona.

Adobe Photoshop CC 20|

mo X 350.00px A Y 100.50px 7% 227.42% 2 000 ® [ Anti-allas

13Museo_Working.psd @ 66.7% (Logo, RGB/8#) *

iPhone

0.
2
s li
&
IIA
z

»
i

s uhH
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9

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwy Banner Art, Left Column i Right
Column.

10 Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) i przy wcisnietym klawiszu Shift prze-

11

ciggnij zaznaczone warstwy w dét az do wyréwnania ich gérnych krawedzi
z gérna krawedzig niebieskiego przycisku widocznego po lewej stronie.

Layers Channels aths

£ Kind ~-@meTaR"®

MUSEO ARTE ‘ International Collection of the Arts

Normal Opaclty: 100% v
| Fiooow
IPhone

) Il Button Art

E Logo

- -
l'.-‘a 8 sanneran

) Ml Left Column
) Il Right Column

...
==

> Desktop

Kolejne zadanie polega na zmodyfikowaniu obu kolumn tak, by obejmowaty
calg szeroko$¢ obszaru kompozycji. Weze$niej jednak trzeba zrobi¢ dla nich
obu miejsce przez powiekszenie wysokosci tego obszaru.

W panelu Layers (Warstwy) zaznacz obszar kompozycji iPhone, a nastepnie
wybierz narzedzie Artboard (Obszar kompozycji) i przeciagnij dolny uchwyt
obszaru tak, by jego wysoko$é wyswietlana w okienku pomiaréw osiagneta
2800 pikseli.

Layers
£ Kind v M @THR *
Normal ¢ Opacity: 100% -
Lock: R |
~ IPhone
) Bl Button Art

[&5 Loge

> Il Left Column

> Il Right Column
- Layer O

© ) Desktop

o
o
o
o 1L} {b' Banner Art
o
o
o

Wskazéwka:
Wysoko$¢ obszaru
kompozycji mozna
zmienic takze przez
wpisanie odpowied-
niej wartosci w polu
Height (Wysokosc)
w panelu Properties
(Wtasciwosci),
gdy obszar ten
jest zaznaczony.

Uwaga: Zmiany
rozmiaru obszaru
kompozycji powinno
sie wykonywac za
pomocg harzedzia
Artboard (Obszar
kompozycji). Polece-
nia Image/Image Size
(Obraz/Rozmiar obra-
zu) i Image/Canvas
Size (Obraz/Rozmiar
obszaru roboczego)
dziataja prawidtowo
w odniesieniu do do-
kumentéw niezawie-
rajacych obszaréw
kompozyciji.
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12 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe warstw Right Column, po czym
wybierz polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne).

13 Na pasku opcji dokonaj nastepujacych ustawien:

e upewnij sig, ze pole Toggle Reference Point (Zaznacz punkt odniesienia)
jest zaznaczone, a nastepnie zaznacz prawy gérny rég diagramu punktéw
odniesienia;

e wlacz przycisk Maintain aspect ratio (Zachowaj stosunek kgtéw) i zmienn
warto$¢ parametru Width (Szerokosé) na 672 piksele;

e zatwierdZ zmiane szerokosci klawiszem Enter lub Return.

£ 000

14 Ustaw kursor myszy wewnatrz ramki przeksztalcenia i przy wcisnietym
klawiszu Shift przeciagnij zaznaczone warstwy w dét, az wartos¢ przesuniecia
wy$wietlana obok kursora bedzie wynosita 1200 pikseli (warto$¢ Y na pasku
opcji powinna wtedy wynie$¢ okoto 1680 pikseli, jesli zaznaczony jest prawy
gérny punkt odniesienia). Wci$nij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzic¢
przeksztalcenie.

Layers Channels

£ Kind [~

Pass Through

ock: i | Fil

“ IPhone

) Bl Bution Art

Banner Art

Left Column

Right Column
M ..o
{——]

» Desktop
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15 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz grupe warstw Left Column, po czym
wybierz polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztatcanie swobodne).

16 Na pasku opcji dokonaj nastepujgcych ustawien:

* upewnij sig, Ze pole Toggle Reference Point (Zaznacz punkt odniesienia)
jest zaznaczone, a nastepnie zaznacz lewy gérny rég diagramu punktéw
odniesienia;

e upewnij sig, ze przycisk Maintain aspect ratio (Zachowaj stosunek kgtow)
jest wlaczony, i zmien warto$¢ parametru Width (Szerokosc) na 672 piksele;

e zatwierdz nowa szeroko$¢ klawiszem Enter lub Return;

e ponownie naci$nij klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzic¢ i zakonczy¢
przeksztalcenie.

A 000

~ For me, (hese WChN0Ioges ctusty
haip remove B Barriees 1o making art
1 don't have 1o wait for perfoct weather
or painstakingly mix paint by hanc

Jesli uznasz to za konieczne, dopasuj potozenia poszczegélnych warstw
i wyreguluj odstepy miedzy nimi.

17 Wybierz polecenie View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu), aby oby-
dwa obszary kompozycji byly w pelni widoczne, a nastepnie zapisz plik.

Wskazéwka:
Po wtaczeniu narze-
dzia Move (Przesu-
niecie) za pomocg
klawiszy strzatek
mozesz precyzyjnie
przesuwac zazna-
czone warstwy. Po-
dobnie po wybraniu
polecenia Free Trans-
form (Przeksztatcanie
swobodne) mozesz
klikna¢ w polu wy-
branego parametru
i zmienic jego
wartos¢ za pomoca
klawiszy strzatek
w gore i w dét.
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Uwaga: Okno
dialogowe Export As
(Eksportowanie jako)
nie wyswietla pod-
gladu opcji ustawio-
nych w sekgji Scale
All (Skaluj wszystko).
Obszary kompozycji
sg wyswietlane tylko
w skali 1x.

Wskazowka: Nie
jestes pewny co do
optymalnej kombina-
¢ji formatu, kompresji
i jakosci obrazu? Klik-
nij zaktadke 2-up (2
na ekranie) w gérnej
czesci okna dialo-
gowego Export As
(Eksportowanie jako),
aby wyswietli¢ dwa
podglady. Wybierz
jeden z nich, skon-
figuruj ustawienia,

a potem podobnie
zréb w odniesieniu
do drugiego. Dzieki
temu bedziesz mégt
poréwnac jakosé
otrzymanych
materiatéw i objeto-
sci plikow, wyswiet-
lane pod kazdym
podgladem.
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W ten sposéb zaadaptowales strone internetowg o ukladzie dwukolumno-
wym, dopasowanym do ekranu komputera stacjonarnego, do wyswietlania

w uktadzie jednokolumnowym o wymiarach przystosowanych do wyswietla-
cza smartfona. Oba uklady istnieja w dwdch obszarach kompozycji nalezacych
do jednego dokumentu Photoshopa.

Eksportowanie obszaréw kompozycji poleceniem
Export As (Eksportuj jako)

Gdy nadejdzie pora zaprezentowania projektu klientowi, mozesz skorzysta¢ z po-
lecenia Export As (Eksportuj jako) i wyeksportowa¢ dowolny obszar kompozycji,
warstwe lub grupe warstw do odrebnego pliku. W ramach ¢wiczenia wyekspor-
tujesz teraz oba obszary kompozycji, desktopowy i smartfonowy, a nastepnie
wyeksportujesz ich warstwy do odrebnych folderéw.

1

Z gléwnego menu wybierz polecenie File/Export/Export As (Plik/Eksportuj/
Eksportuj jako). Stuzy ono do eksportowania calych obszaréw kompozycji,
wiec w oknie dialogowym na licie po lewej stronie widoczne sg oba przygoto-
wane wczes$niej obszary.

W oknie dialogowym Export As (Eksportowanie jako) wyswietlane sa wymiary
kazdej eksportowanej pozycji i rozmiar zajmowanego przez nig pliku. Warto-
$ci te sa zalezne od ustawien skonfigurowanych w prawej czesci okna.

‘@ Export As

Na liscie w lewej czesci okna kliknij pozycje iPhone, aby ja zaznaczy¢, a potem
skonfiguruj nastepujgce parametry eksportu:

o w sekeji Scale All (Skaluj wszystko) sprawdz, czy parametr Size (Rozmiar)
ma warto$¢ Ix i czy pole Suffix (Przyrostek) jest puste,

e zlisty Format (Format) w sekcji File Settings (Ustawienia pliku) wybierz
format JPG i ustaw warto$¢ parametru Quality (Jakos¢) na 85%,

e w sekeji Color Space (Przestrzeri koloréw) zaznacz opcje Convert to SRGB
(Konwertuj na sRGB),

¢ pozostate ustawienia moga zachowac warto$ci domyslne.

LEKCJA 13 Przygotowywanie plikéw do zamieszczenia w internecie



3 Na li$cie w lewej cze$ci okna kliknij pozycje Desktop, aby ja zaznaczy¢,
a nastepnie ustaw parametry eksportu tak samo jak w punkcie 2.

4 Zaznacz opcje Select All (Zaznacz wszystkie), Kliknij przycisk Export (Ekspor-
tuj), odszukaj folder Lesson13, kliknij w nim dwukrotnie folder Assets i na
koniec kliknij przycisk Select Folder (Wybierz folder).

‘@ Export As.

Scale All

100%

Bicubic Aut

5 W systemowej przegladarce plikéw lub w programie Bridge otwérz folder Assets
w folderze Lesson13, aby sprawdzi¢, czy sa tam pliki Desktop.jpg oraz iPhone.jpg
reprezentujace poszczeg6lne obszary kompozycji. Nazwy tych plikéw pokrywaja
sie z nazwami obszaréw. Gotowe pliki mozesz wysta¢ klientowi do przejrzenia.

6 Wrdo¢ do Photoshopa.

Eksportowanie warstw jako odrebnych zasobow

Jesli klient zaakceptuje przestany mu projekt, mozesz za pomoca polecenia
Export As (Eksportuj jako) utworzy¢ zasoby dla poszczegdlnych warstw

na kazdym z obszaréw kompozycji — na przykltad obrazéw lub przyciskéw.
Zasoby te moga nastepnie by¢ wykorzystane przez projektanta stron interneto-
wych lub programiste, ktéry przetozy projekt graficzny na kod.

1 Przytrzymaj klawisz Shift i w panelu Layers (Warstwy) zaznacz wszystkie
warstwy obszaru kompozycji Desktop.

2 Z menu panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie Export As (Eksportuj
jako) — to wazne, by nie uzy¢ polecenia File/Export As (Plik/Eksportuj jako).

New Layer... O8N

Duplicate Layers...
Delete Layers

) IPhone
Quick Export as PNG oR'
Export As... XOo®'

~ Desktop

> Hl Button Art
New Group...
E Logn New Group from Layers...
Collapse All Groups

—
h{l‘, W anner ant

New Artboard...
) @ Left Column
Artboard from Layers...

> @ Right Column
Frame from Layers...

|

Lock Layers... ®/

Zauwaz, ze w oknie dialogowym Export As (Eksportowanie jako) wszystkie war-
stwy zostaly wymienione osobno, bo zostang wyeksportowane jako oddzielne
pliki.

Wskazéwka: Jesli
czesto korzystasz
z polecenia Export
As (Eksportuj jako)
z tymi samymi usta-
wieniami, wybierz
polecenie File/Export/
Export Preferences
(Plik/Eksportuj/Prefe-
rencje eksportowania)
i ustaw wartosci tych
parametréw, ktérych
uzywasz niezmien-
nie. Kazdy nastepny
eksport z takimi
wiasnie ustawieniami
mozesz wykonac
przez wybranie pole-
cenia Quick Export As
(Szybki eksport jako)
z menu File/Export
(Plik/Eksportuj) lub
zmenu panelu Layers
(Warstwy).
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Uwaga: Pole obok
miniatury Layer 0
(Warstwa 0) nie moze
by¢ zaznaczone,

a sama miniatura
— 26tty tréjkat na
kratkowanym tle —
oznacza, ze danego
zasobu nie da sie
wyeksportowac. To
dlatego, ze warstwa
Layer 0 (Warstwa 0)
jest warstwa typu
Solid Color (Kolor
kryjqcy), ktéra nie
zawiera pikseli lub
ksztattow, ktore dato-
by sie zapisac.

Wskazowka: Jesli
programista poprosi
o materialy zapisane
z réznymi wspdtczyn-
nikami skali (dla roz-
dzielczosci zgodnych
z wyswietlaczami Re-
tina/HiDPI), w oknie
dialogowym Export
As (Eksportowanie
jako) kliknij znak
plus w sekcji Scale
All (Skaluj wszystko)

i wskaz dodatkowe
wspotczynniki skali
(rozmiaru), np. 2x, 3x
itp. Wszystkie dodane
w ten sposéb skale
zostana wyeksporto-
wane za jednym ra-
zem. Upewnij sig, ze
kazdemu wspotczyn-
nikowi odpowiada
wiasciwy przyrostek
(Suffix).

Kliknij pozycje Button Art, aby ja podswietli¢, a nastepnie przytrzymaj klawisz
Shift i kliknij pozycje Right Column, by zaznaczy¢ pie¢ gérnych warstw. Usta-
wienia skonfigurowane w ponizszych punktach beda miaty wptyw tylko na
podéwietlone warstwy.

W oknie dialogowym Export As (Eksportowanie jako) zastosuj identyczne
ustawienia jak w punkcie 2. poprzedniego ¢wiczenia.

Upewnij sig, Ze opcja Select All (Zaznacz wszystkie) jest wlaczona, kliknij przy-
cisk Export (Eksportuj), wskaz folder Assets_Desktop znajdujacy sie w folderze
Lesson13 i kliknij przycisk Select Folder (Wybierz folder).

Wszystkie skfadniki obszaru kompozycji Desktop zostang wyeksportowane
do jednego wspodlnego folderu.

Powtérz czynnosci z punktéw 1. — 5. w odniesieniu do obszaru kompozycji
iPhone.

Kliknij przycisk Export (Eksportuj), wskaz folder Assets_iPhone znajdujacy sie
w folderze Lessonl3 i kliknij przycisk Select Folder (Wybierz folder).

W Photoshopie wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglgdaj

w programie Bridge).

Otworz podfolder Assets_Desktop w folderze Lessonl3 i obejrzyj zawarte

w nim pliki, wy$wietlajac po kolei kazdy z nich w panelu Preview (Podglgd).
Jesli chcesz, mozesz w ten sam sposéb sprawdzi¢ zasoby wyeksportowane
do folderu Assets_iPhone6.

nal Collection of the Arts|

Kazda wyeksportowana warstwa trafi do osobnego pliku. Jak wida¢, opisana
metoda pozwolita szybko uzyska¢ dwa rézne zestawy plikéw, dla dwéch réz-
nych rodzajéw wyswietlaczy:

¢ dzieki zastosowaniu bazujacego na plikach polecenia File/Export/Export As
(Plik/Eksportuj/Eksportuj jako) utworzyle$ obrazy JPG kompletnych obszaréw
kompozycji na potrzeby komputeréw stacjonarnych i smartfonéw iPhone;

e dzieki zastosowaniu opartego na warstwach polecenia Export As (Eks-
portuj jako) z menu panelu Layers (Warstwy) lub z menu Layer/Export
As (Warstwa/Eksportuj jako) utworzyles zasoby graficzne zawierajace
poszczegolne warstwy nalezace do tych obszaréw.

10 W Photoshopie zapisz rezultat swojej pracy i zamknij dokument.
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Pytania kontrolne

1
2
3

Co to jest grupa warstw?
Co to jest operacja i jak ja mozna utworzy¢?

Jak mozna w Photoshopie wyeksportowaé zasoby graficzne na podstawie warstwy
lub grupy warstw?

Odpowiedzi

1

Grupa warstw to pewien zbiér warstw skupionych pod wspélng nazwa, podobnie jak pli-
ki w folderze. Laczenie warstw w grupy ulatwia zarzadzanie nimi, zwlaszcza gdy istnieja
pewne zaleznos$ci miedzy warstwami.

Operacja jest zbiorem czynnosci, ktére zostaly zarejestrowane podczas edycji obrazu
w celu ich pdzniejszego odtworzenia w odniesieniu do innego obrazu lub zbioru obra-
zéw. Aby rozpoczad rejestrowanie operacji, nalezy klikna¢ w panelu Actions (Operacje)
przycisk Create new action (Utwdrz nowg operacje), wpisa¢ nazwe operacji i klikna¢
przycisk Record (Nagraj). Po wykonaniu wszystkich czynnosci, ktére powinny by¢
nagrane, nalezy klikna¢ przycisk Stop playing/recording (Zatrzymaj wykonywanie

lub nagrywanie).

W Photoshopie do generowania zasobéw graficznych z obszar6w kompozycji, warstw
lub grup warstw obrazu stuzy polecenie Export As (Eksportuj jako). Za jego pomoca
mozna tworzy¢ obrazy kompletnych obszaréw kompozycji — jesli zostanie ono wybrane
z menu File/Export (Plik/Eksportuj) — albo wybranych warstw — jesli zostanie wybrane
z menu panelu Layers (Warstwy) lub menu Layer (Warstwa).
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JAK UZYSKAC ZGODNOSC
KOLOROW NA EKRANIE
| NA WYDRUKU

Tematyka lekg;ji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

Proces przygotowywania obrazéw do druku na maszynie drukarskiej
Analiza obrazu przed wydrukiem

Definiowanie przestrzeni kolor6w RGB i CMYK oraz skali szarosci na potrzeby
wys$wietlania, edytowania i drukowania obrazéw

Konfigurowanie préb ekranowych przed wydrukiem

Przygotowywanie obrazu CMYK do wydruku na urzadzeniu zgodnym
z PostScriptem

Zapisywanie obrazu CMYK w formacie EPS

Tworzenie wyciaggdw barwnych i wydruk

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zajaé niecala godzine.
Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédfowe ¢wiczen nie zostang nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.



PROJEKT: PLAKAT TURYSTYCZNY

Aby zadbac o spéjnosé barw na réznych nosnikach, nalezy
zdefiniowac przestrzen koloréw, w ktérej beda edytowane

i wyswietlane obrazy RGB oraz przestrzen do edytowania,
wyswietlania i drukowania obrazéw CMYK. Dzigki temu tatwiej
bedzie Ci osiagnac zgodnos¢ kolorow widocznych na ekranie

i na wydruku.




Uwaga: Jedno
¢wiczenie z tej lekcji
wymaga podtacze-
nia do komputera
kolorowej drukarki
postscriptowej, ale
wiekszos¢ ¢wiczen
mozesz wykonac,
nawet jesli nie masz
takiego urzadzenia.

Przygotowanie obrazu do drukowania

Po nadaniu obrazowi oczekiwanego wygladu na ogét bedziesz chciat go w jakis
sposdb zaprezentowac publicznie. O formie tej prezentacji warto myslec¢ juz
w trakcie edytowania obrazu, aby optymalnie dobra¢ jego rozdzielczo$¢ i kolory-
styke, a takze rozmiar pliku i szereg innych parametréw. Przed wydrukiem masz
jednak jeszcze jedna mozliwo$¢ zadbania o to, by obraz wygladat jak najlepiej.

Jesli zamierzasz go wydrukowaé — niewazne, czy na swojej domowej drukarce
atramentowej, czy w profesjonalnej drukarni — i chcialbys uzyskaé¢ mozliwie
najlepszy rezultat, wykonaj wymienione nizej czynnosci (wiele z nich opiszemy

dokladniej w dalszej czeéci rozdziatu).

Okresl docelowe przeznaczenie obrazu. Niezaleznie o tego, czy bedziesz go
drukowa¢ samodzielnie, czy wyslesz do drukarni, ustal, czy bedzie to dru-
karka atramentowa lub postscriptowa, maszyna offsetowa czy naswietlarka,
czy moze jeszcze inne urzadzenie. Jesli korzystasz z czyichs ustug, zapytaj,
w jakim formacie masz dostarczy¢ obraz. W wielu przypadkach mozesz sie
spotkaé z zadaniem dostarczenia materialu w okreslonym standardzie PDF.

Upewnij sig, ze rozdzielczo$¢ obrazu jest odpowiednia. Dla druku profesjo-
nalnego mozna przyja¢ 300 dpi. W celu okreslenia wlasciwej rozdzielczosci
zapytaj o to w drukarni lub zajrzyj do instrukceji obstugi drukarki, poniewaz
istotng role moga tu odgrywac takie czynniki jak rodzaj rastra drukarki czy
jako$¢ papieru.

Wykonaj ,test zblizeniowy” — obejrzyj dokladnie obraz z bliska. Sprawdz
i skoryguj wyostrzenie, kolorystyke, poziom i rodzaj szumu oraz inne aspekty
obrazu mogace mie¢ wplyw na jako$¢ wydruku.

Jesli wysylasz obraz do profesjonalnej drukarni, zaplanuj spady — jesli jakikol-
wiek element obrazu ma dochodzi¢ do samej krawedzi papieru, powieksz ob-
szar roboczy dokumentu o ok. % cm ze wszystkich stron, aby mie¢ pewnos¢,
ze wydruk bedzie prawidlowy nawet przy niezbyt dokladnym cieciu papieru.
Ustugodawca powinien pomdc Ci w ustaleniu, jaki spad jest potrzebny i jak
przygotowac obraz, zeby rezultat byl optymalny.

Utrzymuj obraz w pierwotnej przestrzeni koloréw tak dtugo, jak to tylko
mozliwe. Obecnie wiekszo$¢ twoércéw pracuje w przestrzeni zrédlowej od
poczatku do konca procesu realizacji projektu, aby jak najdluzej zachowac
swobode modyfikacji kolorystycznych, a konwersje do przestrzeni CMYK
przeprowadza dopiero tuz przed przekazaniem dzieta do druku.

W przypadku duzych dokumentéw rozwaz scalenie wszystkich warstw, ale
wczesniej skonsultuj sie z osobami odpowiedzialnymi za realizacje projektu.
Moze sie okazad, ze na dalszym etapie procesu jest uzywany inny program —
taki jak Adobe InDesign — ktéry obstuguje warstwy Photoshopa w ramach
wlasnego formatu dokumentéw. Woéwczas korzystniejsze moze by¢ zachowa-
nie niz scalenie warstw Photoshopa.

Przeprowadz ekranowg prébe koloréw, aby sprawdzic, jak beda one wygladaé
na wydruku.
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Zaczynamy

W tej lekcji przygotujesz do druku plakat o wymiarach 11x17 cali. Plik jest dos¢

duzy, poniewaz obraz sklada sie z wielu warstw i ma rozdzielczo$¢ 300 dpi wyma-

gana dla druku wysokiej jako$ci.

Najpierw nalezy oczywiscie uruchomié Photoshopa i przywréci¢ jego domyslne
ustawienia.

1 Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub

Command-+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych ustawien

programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawieri domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

2 W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes
(Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz), odszukaj i otworz folder Lessonli4,
a nastepnie kliknij dwukrotnie plik 14Start.psd. Plik jest duzy, wiec otwieranie
moze troche potrwad, zwlaszcza w systemach o mniejszej wydajnosci.

4 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik w folderze
Lessonl4 pod nazwg 14Working.psd. Jesli wyswietli sie okno dialogowe Photo-
shop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop), kliknij przycisk OK.

Uwaga: Jesli
na ekranie pojawi
sie okno dialogo-
we z informacja
o roéznicy miedzy
zapisywaniem doku-
mentu w chmurze
a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy¢ opcje
Don't Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.
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Wskazowka: Jesli
masz klawiature wy-
posazong w klawisze
Page Up, Page Down,
Home i End, mozesz
uzy¢ ich do przegla-
dania dokumentu
Photoshopa w po-
wiekszeniu. Klawisz
Home powoduje
wyswietlenie lewego
gornego, a klawisz
End — prawego
dolnego rogu.
Kombinacja klawiszy
Ctrl (Windows) lub
Command (macQS)

z klawiszami Page Up
i Page Down
umozliwia nawigo-
wanie w poziomie,

a dodanie klawisza
Shift do tego skrétu
pozwala przewijac
obraz w wolniejszym
tempie.

Wykonanie ,testu zblizeniowego”

Poniewaz powtdrna realizacja duzego zamdwienia w drukarni jest kosztowna,
przed wyslaniem obrazu do druku warto pos$wiecic¢ kilka minut na sprawdzenie,
czy wszystko zostalo dostosowane do parametréw urzadzenia wyjsciowego i czy
nie pozostaly jakie§ niezauwazone szczegdty, ktére moglyby przysporzy¢ proble-
moéw. Zacznij od rozdzielczosci.

1 Wybierz polecenie Image/Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu).

2 Sprawdz, czy szeroko$¢ i wysoko$¢ maja wymagane wartosci i czy rozdziel-
czos¢ jest odpowiednia. Zazwyczaj drukowanie z rozdzielczoscia 300 dpi daje
dobre rezultaty.

Obraz ma 11 cali szeroko$ci i 17 cali wysokosci, a zatem ma docelowe wymiary
plakatu. Rozdzielczo$¢ wynosi 300 dpi. Wymiary i rozdzielczos$¢ sg wiec
prawidiowe.

3 Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Image Size >

5100 px

Inches
Inches

Resolution: 300

(v Resample: Automatic

Cancel

Teraz obejrzysz obraz z bliska i skorygujesz ewentualne niedociggniecia.
Zawsze w ramach przygotowywania do druku powieksz widok i przewijajac
zawarto$¢ okna, obejrzyj doktadnie caly obraz.

4 Z przybornika wybierz narzedzie Zoom (Lupka) i powieksz widok dolnej
czedci plakatu.

Fotografia z dwiema turystkami na pierwszym planie wyglada plasko i nie tak
wyraziscie jak pozostate.
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5 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Tourists, a nastepnie w panelu
Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Curves (Krzywe), aby utworzy¢
warstwe korekcyjna Curves (Krzywe).

Adjustments

Layers

£ Kind

Normal

Lock: EH 'l i |

O I Wisit Paris

© i photo Crops

6 W dolnej czesci panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij przycisk Clip to layer
(Przytnij do warstwy) (¥00), aby utworzy¢ maske przycinajaca.

Layers
£ Kind

MNormal vt

+ O @ Fill: | 100%

Lock: F
o i Visit Paris

Photo Crops

B

Maska przycinajaca zagwarantuje, ze warstwa dopasowania bedzie dzialata
wylacznie na warstwe lezacg bezposrednio pod nia.
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Wskazoéwka:
Za pomoca kroplo-
mierza punktu bieli
najlepiej jest klikna¢
W najjasniejszym
neutralnym obszarze
zdjecia, lecz zarazem
takim, w ktérym
widoczne s3 jakie$
szczegoty (nie powi-
nien to byc¢ odblask
Swiatta).

Wskazowka:
Zauwaz, ze po
kliknieciu kroplo-
mierzem punktu
bieli krzywe kanatu
czerwonego, zielo-
nego i niebieskiego
zmienity sie tak, by
wskazane miejsce
zyskato neutralny
odcien, co przeto-
zyto sie na balans
bieli catej fotografii.
Wiasnie dlatego tak
wazne jest klikniecie
punktu o neutralnym
odcieniu.

7 W panelu Properties (Wtasciwosci) wybierz biaty kroplomierz, a nastepnie

kliknij jasny budynek widoczny za turystkami, aby wskaza¢ to miejsce jako
najjasniejszy element fotografii. Zdjecie stanie sie jasniejsze.

Properties

d.-'r u Curves

ot: Default

RGE

Zdjecie z turystkami wyglada juz znacznie lepiej. Teraz wida¢, ze przydatoby
sie réwniez wzmocnic¢ kontrast fotografii rzezby. Zrobisz to za pomoca war-
stwy dopasowania Levels (Poziomy).

Zaznacz warstwe Statue w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie kliknij przy-
cisk Levels (Poziomy), aby utworzy¢ warstwe dopasowania Levels (Poziomy).

Adjustments

¢ E.- ‘)@ Layers
ZN-~Hh Al |

£ Kind
MNormal

ock: B 2 ¢ OO @ Fill: | 100

O i Wisit Paris

“ ml  Photo Crops
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9 W dolnej czesci panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij przycisk Clip to layer
(Przytnij do warstwy), aby utworzy¢ maske przycinajacg, ktéra ograniczy dzia-
fanie warstwy dopasowania tylko do warstwy Statue.

10 W panelu Properties (Wiasciwosci) kliknij ikone Calculate a more accurate
histogram (Obliczenie doktadniejszego histogramu) (W), aby od$wiezy¢
podglad histogramu.

Properties

kdy n Levels

Preset: Default Layers

P Kind

Normal

~ Il Photo Crops

! Naotre Dame
L]
e

Output Levels:

Histogram wyliczony na podstawie danych przechowywanych w pamieci
podrecznej (buforze) wyswietla sie szybko, lecz czesto jest troche niedokladny.
Przed wprowadzeniem zmian na jego podstawie dobrze jest go od$wiezy¢.

11 Za pomoca suwakdéw pozioméw wejsciowych popraw wyrazisto$¢ obrazu. Wskazéwka:
My zastosowali$émy wartosci 31, 1,60 i 235. Pamietaj, ze w celu zwigkszenia ?fyjéizgzgion;c'
kontrastu nalezy przeciagna¢ suwak punktu czerni (lewy) i punktu bieli (pra- cieycia Jakresu ?wi);te%
wy) w strone srodka, ale tak, by nie utraci¢ (nie przycia¢) detali cieni i $wiatel. lub cieni, podczas
przeciggania biatego
Properties = lub czarnego suwaka
poziomdw wejscio-
s O Levels wych przytrzymaj
klawisz Alt (Windows)
lub Option (macOS).

Jesli nacisniecie
klawisza spowoduje
wyswietlenie pod-
gladu w odcieniach
innych niz jednolicie
biaty (w przypadku
cieni) lub jednolicie
czarny (w przypadku
Swiatet), przeciag-
nij dany suwak na
zewnatrz.

12 Zapisz plik.
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Zarzadzanie kolorem

Poniewaz modele RGB i CMYK opieraja si¢ na zupelnie odmiennych metodach
odwzorowywania koloréw, kazdy z nich pozwala reprodukowac inny gamut, czyli
zakres barw. Przykladowo, poniewaz kolory RGB powstaja w wyniku zmieszania
$wiatla emitowanego, ich przestrzen obejmuje barwy jaskrawe i mocne — takie,

A. Przestrzeri koloréw

naturalnych jakie widzimy, patrzgc na neony. Farby drukarskie natomiast pozwalaja reprodu-
B. Z Z;“’Ze” koloréw kowaé pewne kolory lezace poza przestrzenig RGB, na przyklad niektére odcienie

C. Przestrzen kolordw pastelowe lub czysta czern.

CMYK Jednak nie wszystkie przestrzenie RGB i CMYK sa sobie réwne. Kazdy model
monitora i drukarki jest inny, w zwiazku z czym reprodukowany przezen zakres
koloréw jest takze odmienny od pozostatych. Na przykiad monitor jednej

marki moze wyswietla¢ nieco bardziej jaskrawe odcienie niebieskiego niz inny.
@ Przestrzen koloréw danego urzadzenia jest definiowana przez gamut, jaki jest
ono w stanie reprodukowac.

System zarzadzania kolorem w Photoshopie wykorzystuje profile ICC (Interna-
tional Color Consortium), ktére dzialaja niczym tlumacze pomagajacy w przekta-
daniu wygladu barw miedzy réznymi przestrzeniami. Profil koloréw (profil ICC)
stanowi opis przestrzeni koloréw danego urzadzenia, na przyktad konkretnej

Model koloréw RGB

Yellow

wersji przestrzeni CMYK drukarki. Aby wykona¢ prawidlowa prébe ekranowa
barw i wydrukowa¢ przygotowany projekt, nalezy dobra¢ odpowiednie profile.
Wybrane profile mozna osadzi¢ w obrazie. Photoshop (podobnie jak inne apli-
kacje) potrafi interpretowac osadzone profile i na ich podstawie automatycznie
dostosowac sposéb reprodukowania koloréw obrazu.

Model koloréw CMYK

Uwaga: Mozesz
dysponowac monito-

rem skalibrowanym
fabrycznie, lecz
trudno doktadnie
oceni¢, jak doktadnie
wykonano te opera-
cje i zgodnie z jakim
standardem. Jesli na
przyktad drukarnia
zaleca skalibrowanie
monitora zgodnie

z popularnym stan-
dardem temperatury
barwowej D65, to
skad wzig¢ informa-
cje, w jakim stopniu
posiadany monitor
spetnia te wymogi?
Najlepiej samemu
skalibrowa¢ monitor
i stworzy¢ jego profil
odpowiadajacy stan-
dardowi D65.

O kalibracji i profilowaniu

Kalibracja oznacza proces korygowania dziatania urzadzenia zgodnie

z okre$lonymi normami — na przyktad takiego modyfikowania sposobu wyswiet-
lania obrazu przez monitor, by po dostarczeniu informacji o neutralnej szarosci
rzeczywiscie wyswietlat on neutralny kolor szary. Profil pozwala opisa¢ zgodnos¢
urzadzenia z normami, a jesli jest ona niepetna — przedstawi¢ odchytki od stan-
dardu, aby system zarzadzania kolorem mégt skompensowac réznice i prawidto-
wo wyswietli¢ kolory.

Aby jak najlepiej wykorzystac system zarzadzania kolorami, warto kalibrowac

i profilowa¢ monitor tak, by moc nastepnie oceniac kolorystyke obrazu na podsta-
wie doktadnego profilu. Do kalibracji i tworzenia profili mozna postuzy¢ sie spe-
cjalnymi urzadzeniami i programami. Programy tego rodzaju pobierajg informacje
o barwach zmierzonych przez urzadzenie (kalibrator) i koryguja odchytki od
normy przez utworzenie niestandardowego profilu ICC monitora. Profil ten mozna
nastepnie wykorzysta¢ do prawidtowego wyswietlania koloréw w systemie ope-
racyjnym i dowolnym programie zgodnym z mechanizmami zarzadzania kolorem,
takim jak Photoshop i wiekszo$¢ innych programéw graficznych firmy Adobe.
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Model RGB

Duza czes¢ spektrum barw widzialnych moze by¢ odtworzona w wyniku zmieszania w odpowiednich
proporcjach $wiatta o kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim (RGB). W obszarach nakfadania sie tych
koloréw powstaja nowe: niebieskozielony, purpurowy, zétty i biaty.

Poniewaz potaczenie koloréw RGB daje biel, nazywane sg one kolorami addytywnymi. Zmieszanie wszyst-
kich koloréw sktadowych powoduje powstanie koloru biatego — to znaczy, ze do oka dociera swiatto

o petnym natezeniu. Z modelem addytywnym mamy do czynienia w o$wietleniu, filmach i monitorach.

Na przyktad typowy monitor LCD wyswietla obraz dzieki przefiltrowaniu podswietlenia przez filtry: czerwony,
zielony i niebieski.

Model CMYK

Model CMYK opiera sie na zasadzie absorpcji $wiatta przez farby drukarskie natozone na papier. Gdy biate
Swiatto pada na potprzezroczystg farbe drukarska, czes¢ jego spektrum jest absorbowana, a reszta odbijana
w kierunku oka.

Teoretycznie rzecz biorac, czyste kolory, cyan — zielononiebieski (C), magenta — purpurowy (M) oraz yellow
— z06tty (Y), powinny facznie absorbowac petne spektrum koloréw i dawac czeri. Z tego tez powodu sg one
nazywane kolorami subtraktywnymi. Wszystkie farby drukarskie zawierajg jednak pewne zanieczyszczenia i po
zmieszaniu daja kolor ciemnobrunatny. Z tego wzgledu, aby uzyskac rzeczywistg czern, nalezy je uzupeic
farba czarng (black — K). (Litere K zastosowano zamiast B, by unikng¢ pomytek z kolorem niebieskim — blue).
taczenie tych farb w celu reprodukcji kolorow nazywane jest czterokolorowym drukiem procesowym.

Definiowanie ustawien zarzadzania kolorem

Nawet jesli monitor zostat skalibrowany i stworzytes jego profil, prawidlowe wyswietlanie
barw na ekranie wymaga skonfigurowania systemu zarzadzania kolorem. Zwiazane z tym
ustawienia znajduja sie w oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia koloréw).

Domysélne ustawienia koloréw w Photoshopie sa przystosowane do proceséw edycji obra-
zu bazujacych na trybie RGB. Jezeli przygotowujesz prace do druku, tak jak to ma miejsce
w przypadku przykladowego projektu w tej lekeji, lepiej zmieni¢ te ustawienia na wlasciwe
dla materialéw drukowanych w postaci CMYK, a nie wy$wietlanych na ekranie.

Skonfigurujesz teraz niestandardowe ustawienia koloru.

1

Wybierz polecenie Edit/Color Settings (Edycja/Ustawienia koloru), aby otworzy¢ okno
dialogowe Color Settings (Ustawienia koloréw).

Dolna cze$¢ tego okna to interaktywny system podpowiedzi, w ktérym sa wyswietlane
informacje o poszczegélnych ustawieniach.

2 Wskaz kursorem myszy (bez klikania, aby na razie niczego nie zmieni¢) rézne elementy

okna dialogowego, facznie z etykietami sekcji, na przyktad Working Spaces (Przestrzenie
robocze), i opcjami do wyboru (na przyklad z list rozwijanych). W sekcji Description
(Opis) okna beda wyswietlane informacje dotyczace aktualnie wskazywanego elementu.

Kolejne zadanie polega na wybraniu zestawu opcji odpowiednich do pracy nad publika-
cjami drukowanymi.
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3 Zlisty Settings (Ustawienia) wybierz opcje North America Prepress 2 (Usta-
wienia koloru dla przygotowania do druku w Ameryce Pétnocnej 2)'. Spowo-
duje to zmiany w ustawieniach przestrzeni roboczych oraz zasadach zarzadza-
nia kolorami. Kliknij przycisk OK.

Color Scttings %

ve Embedded Prof
mbedded
ve Embedded

non printing conditions in North America. alues are pres

Identyfikacja kolorow spoza danej przestrzeni

Na ekranie monitora kolory sa wyswietlane jako kombinacje réznych natezen
$wiatel czerwonego, zielonego i niebieskiego (zwanych w skrécie RGB), a w druku
zazwyczaj sg tworzone przez mieszanie czterech farb w kolorach zielononiebieskim,
purpurowym, z6ltym i czarnym (w skrécie CMYK). Te cztery kolory sa nazywane
procesowymi, poniewaz sg standardem w procesie druku czterokolorowego.

Zakres koloréw obslugiwany przez typowy proces druku CMYK pozwala odzwier-
ciedli¢ wiele koloréw RGB zarejestrowanych przez cyfrowy aparat fotograficzny
lub skaner, ale nie wszystkie. Na przyktad barwy lamp LED albo kwiatéw o inten-
sywnych kolorach moga wykracza¢ poza zakres przestrzeni CMYK urzadzenia
drukujacego. Takie kolory moga zosta¢ wydrukowane z mniejsza szczegétowoscia
i stabszym nasyceniem, niz oczekiwales. Na przyktad niektdre intensywnie niebie-
skie kolory RGB moga na wydrukach CMYK nabra¢ fioletowego odcienia.

Przed dokonaniem konwersji obrazu z RGB na CMYK warto sprawdzic,
ktore kolory RGB wykraczaja poza docelowa przestrzen CMYK.

1 Wybierz polecenie View/Fit on Screen (Widok/Dopasuj do ekranu).

2 Wybierz polecenie View/Gamut Warning (Widok/Alarm przestrzeni koloréw),
by zlokalizowac¢ kolory nienalezace do docelowej przestrzeni. Adobe Photo-
shop wygeneruje wéwczas tabele konwersji barw i wys$wietli kolory spoza
przestrzeni jako neutralnie szare.

1 Polski uzytkownik powinien wybrac raczej opcje Europe Prepress 3 (Ustawienia koloru
dla przygotowania do druku w Europie 3) — przyp. ttum.
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Jak wida¢, ostrzegawczy szary kolor pokrywa wieksza czes¢ projektu, zwlasz-
cza w obszarach o niebieskim zabarwieniu. W poréwnaniu do wigekszo$ci
przestrzeni RGB typowa maszyna drukarska CMYK potrafi odwzorowac sto-
sunkowo niewielki zakres odcieni niebieskiego, fakt wykraczania niebieskich
koloréw RGB poza zakres barw obslugiwanych w druku CMYK nie jest wiec
niczym dziwnym. W obszarach spoza przestrzeni maszyna wydrukowataby
kolor niebieski o odcieniu tak podobnym do oczekiwanego, jaki jest mozliwe
uzyskaé za pomoca danego rodzaju farb i gatunku papieru.

Poniewaz kolor szary stabo wyréznia sie w obrazie, lepiej zmieni¢ go na bar-
dziej rzucajacy sie w oczy.

Wybierz polecenie Edit/Preferences/Transparency & Gamut (Edycja/
Preferencje/Przezroczystosc i przestrzen koloréw) (Windows) lub Photoshop/
Preferences/Transparency & Gamut (Photoshop/Preferencje/Przezroczystosé
i przestrzen koloréw) (macQOS).

W sekcji Gamut Warning (Alarm przestrzeni koloréw) okna dialogowego
kliknij pole prébki Color (Kolor) i wybierz zywy kolor, na przyklad fioletowy
lub jasnozielony, po czym kliknij przycisk OK.

Kliknieciem przycisku OK zamknij okno dialogowe Preferences (Preferencje).

Preferences
Transparency Settings

dium

Light

Gamut Waming

W roli ostrzezenia przed barwami wykraczajacymi poza docelowa przestrzen
barw bedzie odtad uzywany jaskrawy odcien, ktéry wybrale§ — powinien on
by¢ znacznie tatwiejszy do zinterpretowania.

Wybierz polecenie View/Gamut Warning (Widok/Alarm przestrzeni koloréw),
by wytaczy¢ podglad koloréw spoza przestrzeni.

Za chwile wyswietlisz na ekranie przyblizony podglad kolorystyki projektu
na wydruku, a potem skorygujesz ja tak, by miescita sie w zakresie docelowej
przestrzeni barw.

Ekranowa proéba koloréw

Wybierzesz teraz profil préby koloréw, aby uzyska¢ mozliwie najwierniejszy
podglad tego, co znajdzie si¢ na wydruku. Wierny profil préby koloréw pozwala
oszacowac kolorystyke wydruku na ekranie — jest to tzw. migkka proba koloréw

(soft-proof).

Wskazéwka:
Jesli u Ciebie obszar
alarmu przestrzeni
kolorow wyglada
inaczej niz u nas, to
zapewne dzieje sie
tak z powodu od-
miennosci ustawien
w oknie dialogowym
polecenia View/
Proof Setup/Custom
(Widok/Ustawienie
préby/Wtasne), o kto-
rym bedzie mowa
w dalszej czesci tej
lekgji.
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Wskazoéwka: Profil
drukarki okresla nie
tylko wtasciwosci
samego urzadzenia,
ale takze okreslona
kombinacje jego
ustawien oraz
parametréw papieru
i tuszu. Zmiana kté-
regokolwiek z tych
sktadnikéw moze
oznaczac zmiane ga-
mutu symulowanego
podczas ekranowej
proby koloréw,
wiec zawsze nalezy
wybiera¢ profil jak
najwierniej odwzoro-
wujacy rzeczywiste
warunki druku.

Wskazowka:
Gdy okno dialogo-
we Customize Proof
Condition (Dostosuj
warunek prébny) jest
zamkniete, podglad
koloréw odpowiada-
jacych ustawieniom
proby mozna wiaczac
i wylacza¢ za pomoca
polecenia View/Proof
Colors (Widok/Préba
koloréw).

Przed sprawdzeniem w opisany sposéb mozliwosci druku nalezy skonfigurowac
profil proby (zwany takze ustawieniem proby), ktéry decyduje o sposobie symu-
lowania barw na podgladzie ekranowym. Photoshop oferuje dostep do wielu
ustawien, ktére pozwalaja przygotowac obraz do réznych zastosowan, maszyn
drukarskich i urzadzen. Na potrzeby tej lekcji skonfigurujesz niestandardowe
ustawienia préby koloréw, ktére nastepnie mozesz zapisaé, aby moéc sie nimi
wygodnie postuzy¢ podczas analizowania innych projektéw przeznaczonych

do druku w tych samych warunkach.

Customize Proaf Condition x

1 Wybierz polecenie View/Proof
Setup/Custom (Widok/Ustawie- e
nie préby/Wiasne). Pojawi sig
okno dialogowe Customize Proof
Condition (Dostosuj warunek
probny). Upewnij sie, Ze zazna-
czone jest pole wyboru Preview

(Podglgd).

Rendering Intel

Display Opti

Simulate Paper

2 Zrozwijanej listy Device to Simulate (Urzgdzenie do symulacji) wybierz profil
urzadzenia wyjsciowego, na przyklad okreslonej drukarki. Jesli nie korzystasz
z zadnej drukarki, uzyj profilu Working CMYK — U.S. Web Coated (SWOP)
v2 (Roboczy CMYK — U.S. Web Coated [SWOP] v2). Opcja ta jest domy$lnie
wybrana.

3 Jesli wybrates inny profil, upewnij sie, ze pole wyboru opcji Preserve Numbers
(Zachowaj numery) nie jest zaznaczone.

Wlaczenie opcji Preserve Numbers (Zachowaj numery) symuluje wyglad kolo-
réw w przypadku braku konwersji na przestrzen urzadzenia wyj$ciowego. Jesli
wybrates profil wyjsciowy typu CMYK, opcja ta moze przyjaé nazwe Preserve
CMYK Numbers (Zachowaj numery CMYK).

4 Upewnij sig, ze z listy Rendering Intent (Metoda konwersji koloréw) wybrana
jest opcja Relative Colorimetric (Relatywna kolorymetryczna).

Metoda konwersji decyduje o sposobie przeliczania koloréw przy przejsciu

z jednej przestrzeni do drugiej. Metoda Relative Colorimetric (Relatywna
kolorymetryczna) pozwala zachowac relacje miedzy kolorami bez wigkszej
szkody dla wiernosci ich odwzorowania i jest standardowo stosowana zaréw-
no w Ameryce Pdinocnej, jak i w Europie.

5 Jesli dla wybranego profilu dostepna jest opcja Simulate Black Ink (Symuluj
czarng farbe), zaznacz ja. Nastepnie wytacz ja, a wlacz opcje Simulate Paper
Color (Symuluj kolor papieru); zauwaz, ze zaznaczenie tej opcji automatycznie
wlacza réwniez Simulate Black Ink (Symuluj czarng farbe).

Zwrb¢ uwage na spadek kontrastu obrazu. Opcja Simulate Paper Color
(Symuluj kolor papieru) symuluje niezbyt idealna biel rzeczywistego papieru
zgodnie z wybranym profilem préby. Symulacja czarnego atramentu polega na
odtworzeniu ciemnoszarego koloru, jaki tworzy wigkszo$¢ drukarek zamiast
prawdziwej czerni. W niektérych profilach opcje te sa niedostepne.
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Nie wystrasz sie nagla utrata kontrastu i nasycenia, jaka zauwazysz po wila-
czeniu ustawien w sekcji Display Options (Opcje wyswietlania). Obraz bedzie
wygladal gorzej, lecz jest to wiarygodny podglad jakosci docelowego wydruku
— wynika to z faktu, ze na papierze nie da sie za pomoca farb odtworzy¢ bieli
i koloréw z taka intensywnoscia, z jaka widac je na ekranie. W pewnym zakre-
sie mozna prébowac poprawic¢ pod tym wzgledem jakos$¢ obrazu drukowane-
go przez zastosowanie papieru i farb o wyzszej jakosci.

Aby przyjrzed sie réznicy dzielacej wyglad obrazu na ekranie i na wydruku,
zgodnie z wybranym profilem wylacz i wlacz opcje Preview (Podglgd).
Na koniec kliknij przycisk OK.

Obraz zwykty Ten sam obraz po wtqczeniu symulacji
koloru papieru i czarnego atramentu

Rozwint menu View (Widok) i jesli opcja Proof Colors (Préba koloréw) jest
wlaczona, wylacz ja. Za pomoca tej opcji mozesz w kazdej chwili wlaczy¢

i wylaczy¢ podglad wydruku zgodnie z ustawieniami skonfigurowanymi

w oknie dialogowym Customize Proof Condition (Dostosuj warunek prébny).

Dostosowywanie koloréow
do przestrzeni docelowej

Nastepny etap procesu przygotowania obrazu do druku polega na wprowadzeniu
niezbednych poprawek w jego kolorystyce i jasnosci. W tej czesci lekcji skorygujesz
niektére niedoskonatosci kolorystyczne zeskanowanego zdjecia w tle projektu.

Aby mie¢ mozliwo$¢ poréwnania obrazu sprzed wprowadzenia poprawek i po ich

wprowadzeniu, zaczniesz od sporzadzenia jego kopii.

1

Wybierz polecenie Image/Duplicate (Obraz/Powiel) i kliknij przycisk OK,
aby utworzy¢ kopie obrazu.

Wybierz Window/Arrange/2-up Vertical (Okno/Utoz/2 na gorze — pionowo),
aby podczas pracy méc poréwnywac oba obrazy.

Wskazowka:
Korygowanie kolo-
réow oznaczonych
jako wykraczajace
poza docelowa
przestrzen barw
nie zawsze jest ko-
nieczne. Przydatnos¢
ostrzezenia przed
niemieszczacymi sie
w tej przestrzeni ko-
lorami polega przede
wszystkim na tym,
ze pozwala ono sie
zorientowag, ktérym
obszarom projektu
nalezy przyjrzec
sie uwazniej na
podgladzie préby
ekranowej. Jesli na
tym podgladzie
kolory i detale wykra-
czajgce poza zakres
docelowej prze-
strzeni wygladaja
akceptowalnie, to ich
korygowanie moze
by¢ niepotrzebne.
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Uwaga: Zakres
koloréw zaznaczony
za pomoca opdji
Out of Gamut (Poza
przestrzeniq koloréw)
w oknie dialogo-
wym Color Range
(Zakres kolorow) jest
uzalezniony od robo-
czego profilu CMYK
wybranego w oknie
dialogowym polece-
nia Edit/Color Settings
(Edycja/Ustawienia
koloru). Upewnij sieg,
ze wybrates profil
odpowiadajacy urza-
dzeniu, na ktérym
bedzie drukowany
projekt.

Teraz dopasujesz barwe i nasycenie koloréw do mozliwosci wybranej przestrzeni.

Uaktywnij oryginal obrazu 14Working.psd i w panelu Layers (Warstwy)
zaznacz warstwe Visit Paris.

Wybierz polecenie Select/Color Range (Zaznaczanie/Zakres koloréw).

W oknie Color Range (Zakres koloréw) z listy rozwijanej Select (Zaznacz) wy-
bierz Out of Gamut (Poza przestrzenig koloréw), po czym kliknij przycisk OK.

Color Range %

Select:  Out of Gamut
w:an:e g

Load

Save...

© selection Image

Selection Preview: | None

Obszary, ktére wczesniej byly oznaczone jako nienalezace do przestrzeni ko-
loréw, teraz sa zaznaczone, a zatem mozesz je zmodyfikowa¢ bez naruszania
pozostalych fragmentéw obrazu.

Na czas pracy z obszarem zaznaczonym ukryj krawedzie zaznaczenia przez
wybranie polecenia View/Extras (Widok/Dodatki).

Krawedzie zaznaczenia mogg rozprasza¢ uwage. Po wybraniu wspomnianego
polecenia znikng, lecz zaznaczenie bedzie nadal aktywne.

Jesli panel Adjustments (Dopasowania) nie jest otwarty, wybierz polecenie
Window/Adjustments (Okno/Dopasowania), a nastepnie kliknij przycisk Hue/
Saturation (Barwa/Nasycenie) w tym panelu, aby utworzy¢ warstwe korekcyj-
na o tej samej nazwie. Warstwa ta bedzie zawierata maske wygenerowang na
podstawie istniejacego zaznaczenia.

W panelu Properties (Wiasciwosci) wprowadz nastepujace ustawienia:
¢ suwak Hue (Barwa) pozostaw w potozeniu domys$lnym;

e przeciggnij suwak parametru Saturation (Nasycenie), by zmniejszy¢ jego
warto$¢é — to jeden ze sposobéw na skorygowanie koloréw w celu dostoso-
wania ich do docelowej przestrzeni (my ustawili$my warto$¢ —14);

e suwak Lightness (Jasno$c) przesun w lewo, aby przyciemni¢ zaznaczony
obszar (my zastosowali$my ustawienie —2).
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Adjustments

Hue/[Saturation

Properties

E B Hue/saturation

Lightness:

9 Ponownie wybierz polecenie View/Gamut Warning (Widok/Alarm przestrzeni
koloréw). Okaze sie, ze wiekszo$¢ koloréw spoza przestrzeni zostata skory-
gowana i teraz miesci sie w przestrzeni docelowej. Wybierz to polecenie raz
jeszcze, aby wylaczy¢ sygnalizacje koloréw spoza przestrzeni.

10 Wiacz opcje View/Extras (Widok/Dodatki), by ponownie wyswietli¢ krawe-
dzie zaznaczenia i inne niedrukowalne elementy pomocnicze. W tym przy-
padku krawedzie zaznaczenia sie nie pojawia, bo w punkcie 7. zostato ono
przeksztalcone w maske warstwy Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

11 Zambknij kopie obrazu — zaktadka 14Working copy (14Working kopia) —
bez zapisywania jej.

W tym ¢wiczeniu skorygowales kolory wykraczajace poza zakres docelowej
przestrzeni barw druku gléwnie przez zmniejszenie ich nasycenia. Cho¢
szybka i wygodna, metoda ta jest uwazana za jedna z najbardziej podsta-
wowych. Wykwalifikowani graficy stosuja bardziej zaawansowane techniki,
pozwalajace zachowa¢ szczegdtowo$¢ obrazu przy jednoczesnym zachowaniu
jak najwiekszego nasycenia barw. Ponadto, jesli obszar barw wykraczajacych
poza docelowg przestrzen nie jest bardzo szczegélowy, jak to ma miejsce na
przyklad w przypadku jednolitego nieba, czesto mozna pozwoli¢ sobie na
pozostawienie kolorystyki obrazu bez zmian.

Konwersja obrazu na CMYK

Na og6! warto pracowaé w przestrzeni RGB tak dlugo, jak to tylko mozliwe, aby
w pelni wykorzysta¢ mozliwosci edycji obrazu w ramach duzego zakresu barw,
oferowanego przez te przestrzen. Ponadto konwersja miedzy trybami koloru
moze powodowac niepozgdane zmiany kolorystyki wynikajace z zaokraglania
wartosci sktadowych, widoczne zwlaszcza po wielu takich przeksztalceniach.

Wskazowka:
Mozesz wprowadzad
poprawki przy wia-
czonej opcji Gamut
Warning (Alarm
przestrzeni koloréw).
Dzieki temu da sie na
biezaco sprawdzag,
czy kolory mieszcza
sie juz w przestrzeni
barw druku.

Wskazowka: Jesli
nie masz pewnosci,
czy przeksztatci¢
obrazy na CMYK,
spytaj o to drukar-
nie, ktéra bedzie
realizowac zlecenie.
Przedstawiciel dru-
karni moze zaleci¢
konkretne sposoby
przygotowania obra-
zéw do druku, ktére
sprawdzg sie najle-
piej w przypadku
posiadanego przez
nia sprzetu.
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Po wprowadzeniu wszystkich poprawek przychodzi jednak czas na przeniesienie
obrazu do przestrzeni CMYK. Jesli rozwazasz tez wydruk projektu na drukarce
atramentowej lub publikacje cyfrows, przed konwersja na CMYK zapisz jego kopie
w postaci RGB.

1

Kliknij zaktadke panelu Channels (Kanaty), aby go wyswietlic.

Poniewaz jest to obraz RGB, w panelu Channels (Kanaty) widoczne sa trzy
kanaty koloru: Red (Czerwony), Green (Zielony) i Blue (Niebieski). Pozycja
RGB tak naprawde nie jest kanalem, lecz wypadkowa wszystkich trzech
sktadowych. Ponadto w panelu znajduje si¢ kanal o nazwie Hue/Saturation 1
Mask (Barwa/Nasycenie 1 Maska), ktéry zawiera dane o masce zaznaczonej
warstwy w panelu Layers (Warstwy).

Wybierz polecenie Image/Mode/CMYK Color (Obraz/Tryb/CMYK).

Kliknij przycisk Merge (Potgcz) w oknie ostrzegajacym przed potencjalng
utrata niektorych warstw korekcyjnych wskutek konwersji. Potaczenie warstw
umozliwia zachowanie Zrédtowej kolorystyki obrazu.

Na ekranie pojawi si¢ kolejne okno dialogowe, w ktérym program informuje
o zamierzonej konwersji na format CMYK przy uzyciu profilu U.S. Web Coa-
ted (SWOP) v2. Gdyby nie bylo to Twoim celem, Photoshop proponuje uzycie
polecenia Edit/Convert to Profile (Edycja/Konwersja do profilu). Komunikat
ten oznacza, ze biezaca docelowa przestrzenia CMYK jest ULS. Web Coated
(SWOP) v2 — domyslny profil CMYK w Photoshopie. Profil ten moze nie od-
powiadac rzeczywistym parametrom druku lub préby drukarskiej. W praktyce
nalezaloby zapyta¢ przedstawiciela drukarni o to, jakiego profilu CMYK uzy¢
do konwersji; w niektérych przypadkach drukarnia dostarcza niestandardowy
profil, wiernie odzwierciedlajacy charakterystyke tonalng i zakres koloréw
mozliwy do uzyskania na posiadanym przez nig sprzecie.

W oknie z informacja o uzytym profilu koloréw kliknij przycisk OK.

Cirl+2
Cirl+3

L2 Green Cirl+4 Cirl+

&
O q Blue Ctrl+5 crhs
e

ﬂ Hue/Saturation 1 Mask Cir+y, Cirl+6

Teraz w panelu Channels (Kanaty) wyswietlane sa cztery kanaly koloréw
sktadowych: Cyan (Niebieskozielony), Magenta (Karmazynowy), Yellow (Z6tty)
i Black (Czarny). Jest réwniez kanal warto$ci wypadkowych CMYK. Konwer-
sja spowodowala scalenie warstw, wiec w panelu Layers (Warstwy) jest tylko
jedna warstwa.
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Zapisywanie obrazu w pliku CMYK EPS

Niektore drukarnie moga wymagac dostarczenia obrazéw Photoshopa w formacie
EPS, cho¢ format ten jest coraz rzadziej uzywany w nowoczesnych srodowiskach
druku; znacznie cze$ciej oczekuje sie przekazania obrazéw CMYK w formacie
PSD lub TIFE. Niemniej warto nauczy¢ sie zapisywania projektéw w formacie EPS

i przestrzeni CMYK.

1 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).

2 W oknie dialogowym Save As (Zapisywanie jako) wprowadz nastepujace usta-
wienia, a potem kliknij przycisk Save (Zapisz):

» zlisty Format lub Save as type (Zapisz jako typ) wybierz Photoshop EPS;

» wsekgji Color (Kolor) zaznacz Use Proof Setup (Uzyj ustawieni dodatkowych);

e pozostaw nazwe 14 Working.eps;

¢ jesli na ekranie pojawi sie komunikat ostrzegawczy, w tym przypadku
mozesz go zignorowaé. Komunikat ten jest wySwietlany w sytuacji, gdy
wybrany format zapisu — taki jak EPS — nie obstuguje wszystkich funkcji
biezacego formatu (na przyklad warstw). Dokument, ktéry zapisujesz, nie
nadpisze jednak zrédtowego pliku Photoshopa — wystarczy, ze zaznaczysz
opcje As a Copy (Jako kopig) w dolnej czesci okna i nadasz zapisywanemu
plikowi nazwe inng, niz ma oryginalny projekt.

@A savens

« v 4[] « Local Disk (C) »

Organize *  New folder

I This PC Mame

B 3D Objects
[ Desktop

| Documents
¥ Downloads
B Movies

D Music

&) Pictures

i Local Disk(C)

Lessons »

Lessonld

Date

N items match your search.

File name: | 14Working.eps

Save astype: Photoshop EPS (*EPS)
Save Adobe Cloud
Document
Save: ] As a Copy
Notes
Alpha Channels
Spot Colors

Layers

~ Hide Folders

Color: [ Use Proof Setup: U.S.
Web Coated (..

ICC Profiles U.S. Web
Coated (SWOP) v2

Other: || Thumbnail

Cancel

Warning Save k

\\

3 W oknie dialogowym EPS Options (Opcje EPS), ktére pojawi sie na ekranie,

kliknij przycisk OK.

4 Gdy plik zostanie zapisany, zamknij obraz 14Working.psd.

5 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwirz) i otwérz plik 14Working.eps
zapisany w folderze Lessons/Lessonl4.
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Drukowanie na drukarce atramentowej

Wiele kolorowych drukarek atramentowych swietnie radzi sobie z drukowaniem zdje¢ i innych obrazéw.
Konkretne ustawienia i opcje réznig sie w zaleznosci od modelu drukarki i sa inne niz optymalne ustawienia
stosowane w druku maszynowym. Aby uzyska¢ najlepsze efekty przy drukowaniu zdje¢ z Photoshopa na
drukarce atramentowej, zapoznaj sie z ponizszymi wskazéwkami.

* Upewnij sig, ze masz zainstalowany wiasciwy sterownik drukarki i ze zostat on wybrany. Wybranie opcji
typu,dowolna drukarka” moze poskutkowac btedami w postaci niewtasciwych szerokosci margineséw.

* Dobierz odpowiedni papier do planowanych zastosowan. Papiery fotograficzne i powlekane sg dobrym
wyborem w przypadku zdje¢ przeznaczonych do oprawienia.

* W ustawieniach drukarki wybierz wtasciwe ustawienia i rodzaj papieru. Niektére urzadzenia dopaso-
Wujg sposob nakfadania tuszu w zaleznosci od rodzaju papieru. Jesli uzywasz papieru fotograficznego,
upewnij sig, ze whasnie taki zostat wybrany w ustawieniach drukarki.

* Ustaw odpowiednig jako$¢ druku. Wysoka jakos¢ sprawdzi sie wszedzie tam, gdzie zalezy Ci na doktad-
nosci odwzorowania obrazu, na przyktad przy drukowaniu préb koloréw lub odbitek przeznaczonych
do oprawienia. Wybranie niskiej jakosci pozwala przyspieszy¢ proces druku i zuzy¢ mniej tuszu.

* Nie konwertuj obrazu RGB na CMYK przed wydrukowaniem go za pomocg drukarki atramentowej, bo
wiekszos¢ tego typu urzadzen jest przystosowana do wydruku obrazéw RGB. Drukarka lub jej sterownik
przeprowadza wtasna konwersje danych RGB, zoptymalizowana pod katem rodzaju uzywanych tuszéw.
Profesjonalne drukarki atramentowe sg zwykle wyposazone w duzg liczbe zasobnikéw z réznokolo-
rowymi tuszami, pozwalajacych odwzorowac szerszg game koloréw, niz jest osiagalna w typowych
procesach CMYK na maszynie drukarskiej.

Drukowanie obrazu CMYK
z poziomu Photoshopa

Wskazéwka: Prébe koloréw mozna przeprowadzic takze przez wykonanie kolorowego wydruku
Drukowanie wycia- kompozytowego — jest to wydruk taczacy kanaly czerwony, zielony i niebieski
g?ﬂ;ﬁ;ﬁ?ﬁ:gi_ obrazu RGB (lub cyjan, magenta, zélty i czarny obrazu CMYK). W ten sposéb
towej moze poméc mozna si¢ dowiedzie¢, jak obraz bedzie wygladal na ostatecznym wydruku.

w sprawdzeniu, czy
poszczegodlne kolory
trafig na wiasciwg

Jesli bedziesz chcial wydrukowaé wyciagi barwne, Photoshop wydrukuje osobny
arkusz (forme drukowg) dla kazdej uzytej farby. W przypadku obrazu CMYK

ptyte, ale nic poza powstana wiec cztery takie arkusze, po jednym dla kazdego koloru procesowego.
tym. Drukarka atra- W tym ¢wiczeniu zajmiesz sie wlasnie drukowaniem wyciagéw barwnych.
mentowa ustepuje X ., ; K L.

znacznie pod wzgle- W przypadku drukowania wyciagdw barwnych bezposrednio przy uzyciu

dem doktadnosci Photoshopa zwykle stosuje sie nastepujaca metode postepowania:

prawdziwej naswiet- . . .. .
larce. Jedli juz musisz e Skonfigurowanie parametréw rastra. Skonsultyj sie z ustugodawca w kwestii
to robi¢ za pomoca zalecanych ustawien.

drukarki biurowej, to

wybierz taka, ktora *  Wydrukowanie wyciagéw barwnych w celu sprawdzenia, czy poszczegdlne

zostata wyposazona obiekty znajduja sie na wlasciwym wyciagu.

w Adobe PostScript ¢ Naniesienie ostatecznych wersji wyciagéw barwnych na formy drukowe
RIP (Raster Image . . P .

Procesor). (ptyty lub Klisze). To zadanie zwykle wykonuje juz drukarnia.

1 Upewnij sig, ze pracujesz nad dokumentem 14Working.eps otwartym pod
koniec ostatniego ¢wiczenia i wybierz polecenie File/Print (Plik/Drukuj).
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Domysélnie Photoshop drukuje dowolny dokument jako obraz kompozytowy.
Aby wydrukowa¢ wyciagi barwne, nalezy skonfigurowa¢ odpowiednie
ustawienia w oknie dialogowym Photoshop Print Settings (Ustawienia druku
programuy Photoshop).

W oknie dialogowym Photoshop Print Settings (Ustawienia druku programu
Photoshop) wykonaj nastepujace czynnosci:

e w sekeji Printer Setup (Konfiguracja drukarki) sprawdz, czy wybrana jest
wlasciwa drukarka;

» w sekcji Color Management (Zarzgdzanie kolorami) z listy Color Handling
(Obstuga koloréw) wybierz opcje Separations (Rozbarwienia);

» w sekcji Position and Size (Polozenie i rozmiar) sprawdz, czy ustawienia
sa prawidlowe; przykltadowy dokument o wymiarach 11x17 cali moze by¢
za duzy dla wielu drukarek biurowych, a wtedy warto sie upewnic, czy
wlaczona jest opcja Scale to Fit Media (Skaluj, aby zmiescic¢ na papierze) —
w celu odszukania tej opcji by¢ moze bedziesz musial przewinaé zawartos¢
okna lub je powiekszy¢;

¢ jesli korzystasz z drukarki obstugujacej Adobe PostScript, przewin w dét
zawarto$¢ okna i skonfiguruj ustawienia w sekeji PostScript Options (Opcje
PostScript), takie jak ustawienia rastra; pamietaj, ze efekt uzyskany na zwyklej
drukarce moze si¢ r6zni¢ od wydruku z urzadzenia wyjsciowego w drukarni;

*  Kliknij przycisk Print (Drukuj); jesli w rzeczywistosci nie zamierzasz drukowa¢
wyciagdéw barwnych, kliknij Cancel (Anuluj) lub Done (Gotowe) — klikniecie
tego ostatniego przycisku nie uruchamia druku, ale zapisuje jego ustawienia.

Photoshop Print Settings X

Printer Setup
™ s i e
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Cancel Done

Ta lekcja stanowi zaledwie wstep do drukowania w Photoshopie i uzyskiwa-
nia zgodnosci barw. Jesli zamierzasz wydrukowac obraz za pomoca drukarki
atramentowej, mozesz wcze$niej poeksperymentowac z réznymi ustawieniami
koloru i druku w celu znalezienia takich, ktére w Twoim systemie sprawdzaja
sie najlepiej. Jezeli przygotowujesz obrazy do druku maszynowego, skonsultuj
ustawienia z przedstawicielem drukarni. Wiecej informacji na temat zarzadza-
nia kolorem, opcji drukowania i wyciggdw barwnych mozna znalezé w syste-
mie pomocy Photoshopa.

Wskazowka:
Jesli nie widzisz opcji
Separations (Rozbar-
wienia) na liscie Color
Handling (Obstuga
koloréw) w oknie
dialogowym Photo-
shop Print Settings
(Ustawienia druku
programu Photo-
shop), kliknij przycisk
Done (Gotowe), a na-
stepnie sprawdz, czy
rzeczywiscie obraz
jest w trybie CMYK —
opcja Image/Mode/
CMYK Color (Obraz/
Tryb/CMYK) powinna
by¢ zaznaczona.

Wskazowka: Sek-
cja Position and Size
(Potozenie i rozmiar)
okna dialogowego
Photoshop Print
Settings (Ustawienia
druku programu
Photoshop) znajduje
sie o dwie sekcje po-
nizej ustawien Color
Management (Zarzg-
dzanie kolorami), jesli
wiec jej nie widzisz,
przewin w dét zawar-
tos¢ paneli po prawej
stronie okna. Mozesz
tez powiekszy¢ okno
Photoshop Print
Settings (Ustawienia
druku programu
Photoshop) przez
przeciagniecie jego
rogu lub krawedzi,
aby w ten sposéb
wyswietli¢ wiecej
op¢ji naraz.
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Zadanie dodatkowe

Publikacja prac za pomoca serwisu Portfolio

Zintegrowany z ustugg Creative Cloud serwis Adobe Portfolio jest doskonatym narzedziem

do szybkiego tworzenia wiasnej tadnie wygladajacej strony internetowej prezentujacej nasze
dokonania, ktérg mozna tez jednym kliknieciem dodac¢ do profilu w mediach spotecznosciowych
(Instagram, Facebook lub Twitter), a wbudowany formularz kontaktowy utatwia dotarcie do nas
potencjalnym klientom. W celu przetestowania tego serwisu nalezy najpierw przystosowac obraz
do wyswietlania w przegladarce internetowe;j.

1 Jesliplik 74Start.psd nie jest otwarty w Photoshopie, otw6rz go. Jezeli pojawi sie komunikat
o niezgodnosci profilu osadzonego, kliknij OK.

Oryginalna wersja obrazu 74Start.psd cechuje sie szersza przestrzenig barw niz jego wersja
przetworzona, ktéra w ramach przygotowania do profesjonalnego druku zostata skonwerto-
wana na CMYK.

2 Wybierz polecenie File/Export/Export As (Plik/Eksportuj/Eksportuj jako), aby przygotowac obraz
do wyswietlania na stronie internetowej. Poniewaz jest to duzy obraz o wysokiej rozdzielczosci,
jego wyswietlenie w oknie dialogowym Export As (Eksportowanie jako) moze chwile potrwac.

3 Zlisty rozwijanej Format wybierz opcje JPG, a parametr Quality (Jakos¢) ustaw na poziomie 90%.

W sekcji Image Size (Rozmiar obrazu) zmier wartos¢ parametru Height (Wysokosc) w pikselach,
aby proporcjonalnie przeskalowa¢ eksportowany obraz. My zmienilismy jg na 1000 pikseli,
co w zupetnosci wystarczy, aby obraz mozna byto obejrze¢ ze wszystkimi szczegétami na
wielu rodzajach ekranéw.

5 W sekcji Color Space (Przestrzeri koloréw) zaznacz opcje Convert to sSRGB (Konwertuj na sRGB)
i Embed Color Profile (Osadz profil koloru), aby zapewni¢ sp6jnos¢ koloréw w przegladarkach
internetowych.

Scale All Preview File Settings
Format:  JPG
Quality:  90%

Select All Image Size
" Width:
i S
L‘vfl }:Gta“ 647 x 1000 Height:
Scale: 19.61%
Resample: ~ Bicubic Auto...
Canvas Size
Width:

Height:

Metadata
© None
Copyright and Contact Info
Color Space
Convert to sRGB

Embed Color Profile

Leam more about

6 Kliknij przycisk Export (Eksportuj). Wybierz folder Lesson14 i kliknij przycisk Export (Eksportuj)
lub Save (Zapisz).
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Teraz mozesz przystapi¢ do tworzenia wiasnego portfolio. Interfejs serwisu Portfolio moze
wygladac inaczej niz na naszych rysunkach, poniewaz firma Adobe dos¢ czesto wprowadza
w nim zmiany i ulepszenia. Niektére z opisanych nizej czynnosci wykonuje sie tylko raz,
podczas zaktadania strony internetowej Portfolio.

W przegladarce internetowej otwérz strone myportfolio.com — jest to adres serwisu

Adobe Portfolio.

Na stronie gtéwnej, w jej gérnej czesci, klik-
nij przycisk Sign In (Zaloguj sie), wpisz swoj
adres e-mailowy zarejestrowany w bazie
danych firmy Adobe i hasto ustalone przy
zaktadaniu konta Creative Cloud, po czym
znéw kliknij przycisk Sign In (Zaloguj sie).

Na nastepnym ekranie wybierz kliknieciem
rodzaj strony internetowej, ktéra chcesz
utworzy¢: Gallery of Work (Petne portfolio)
albo Splash Page (Strona powitalna). My
kliknelismy te druga opcje, aby opracowac
prosta witryne sktadajaca sie z tylko jednej
strony. Na nastepnym ekranie nalezy wybrac
jeden z proponowanych projektéw — my
wybralismy Cover Left (Oktadka po lewej).

Po utworzeniu strony kliknij przycisk Click to
Upload an Image/Video (Kliknij, aby przestac¢
obraz/wideo). Przejdz do foldera Lesson14,
zaznacz plik 14Start.jpg i kliknij przycisk
Choose (Wybierz) lub Open (Otwérz) — na-
zwa tego przycisku zalezy od uzytej przegla-
darki internetowej. Serwis Adobe Portfolio
przetworzy obraz i umiesci go na stronie
zamiast tymczasowego pustego pola.

Przejdz teraz do edytowania tekstu. Dwu-
krotnie kliknij dowolny obiekt tekstowy

po prawej stronie, aby go zmodyfikowac.
Napisz kilka stéw o sobie i o swojej pracy.
Kliknij przycisk Preview (Podglqd). Przyci-

ski w dolnej czesci podgladu umozliwiaja
wyswietlenie podgladu strony na réznych
rodzajach wyswietlaczy i w réznej orientacji
— na przykfad na smartfonie trzymanym
pionowo lub poziomo.

O Back to Edit Publish Site:

Kliknij przycisk Back to Edit (Wré¢ do edydji).

I dobe Portlio | Buldyourowr X

€ 5 C @& hupsy/poriolioadobacoms o % & i

@
Welcome
What do you want to create?

I
. - ANDREAS LEVERS.
beee

e T

Gallery of work

Splash page

You can edit this text to !esm be yourself

and your work. Double click to edit

[ s | .

Ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Zadanie dodatkowe (ciag dalszy)

Po wskazaniu kursorem myszy r6znych elementéw strony wyswietlaja sie ikony sterujace. Jesli
zobaczysz wsréd nich ikone edyciji (kétko z otdwkiem w srodku), kliknij ja, aby zmodyfikowac
ustawienia danego obiektu. Ikona dodawania materiatéw (kétko z plusem) umozliwia umieszcze-
nie na stronie nowych elementéw, takich jak zdjecia, filmy i inne rodzaje osadzonych mediéw.

8 Wskaz kursorem myszy przycisk P
Edit This Button (Edytuj ten przycisk), — [} ==
kliknij ikone edycji po lewej stronie €3 O il 077 e S e o &
ramki z tym przyciskiem i z menu, = A/ A

ktére sie wéwczas pojawi, wybierz
polecenie Edit Button (Edytuj przy-
cisk). W zaktadce Options (Opcje) po
lewej stronie mozesz zmodyfikowac
tres¢ przycisku, kréj pisma i doda¢
do niego odsyfacz. W pozostatych
zakfadkach mozesz zmodyfikowac @
inne stany przycisku, takie jak jego
wyglad po wskazaniu go kursorem ©
myszy. Gdy skonczysz, kliknij przy-

cisk Done (Gotowe). Potem mozesz 5w
zajac sie edycja innych aspektow
strony, takich jak ikony mediéw D -
spotecznosciowych.

Edit Button

Options  Normal  Hover

Edit This Button

LnkTo External URL

9 Zapomocy przyciskdw znajduja-
cych sie po lewej stronie edytora
Portfolio mozesz dodawac strony
i nimi zarzadza¢, edytowac projekt
(zmieniac jego gtéwny motyw,
fonty i tfa) oraz konfigurowac usta-
wienia dotyczace catej strony, takie
jak ochrona hastem. W analogiczny
sposéb mozesz utworzy¢ kilka
serwiséw internetowych.

Visit Pari
You can edit this text to describe yourself
and your work. Double click to edit

Edit This Button

Jesli strona wyglada dobrze i chcesz po-
kazac ja Swiatu, kliknij przycisk Publish
Site (Opublikuj serwis). Dziata!

Jezeli masz domene internetowa,
mozesz bez trudu podtaczyc ja do
serwisu Adobe Portfolio, aby zachowa¢
spdjnos¢ adresu internetowego strony
z resztg wizerunku Twojej marki.
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Pytania kontrolne

1

2
3
4

Jakie kroki nalezy podja¢, by méc liczy¢ na wierng reprodukcje barw?
Co to jest gamut?
Co to jest profil koloru?

Czym sa wyciagi barwne (rozbarwienia)?

Odpowiedzi

1

Najpierw nalezy skalibrowa¢ monitor, a nastepnie w oknie Color Settings (Ustawienia
koloréw) skonfigurowaé uzywane przestrzenie koloréw. Mozna na przyklad okresli¢
przestrzen koloréw RGB odpowiednig dla obrazéw internetowych i CMYK dla obrazéw
drukowanych. W dalszej kolejnosci nalezy wykonac¢ prébe ekranows, odszuka¢ kolory
spoza docelowej przestrzeni barw i w razie koniecznosci je skorygowac.

Gamut to zakres barw, ktére moga by¢ reprodukowane w ramach danego modelu kolo-
réw lub przez okreslone urzadzenie. Na przyktad modele kolor6w RGB i CMYK oferuja
inne gamuty. W ramach tego samego modelu barw rézne drukarki czy urzadzenia
wys$wietlajace moga mie¢ rézne gamuty.

Profil koloru jest opisem przestrzeni koloréw urzadzenia, na przyklad przestrzeni CMYK
okreslonego modelu drukarki. Aplikacje takie jak Photoshop potrafia interpretowac owe
profile osadzone w obrazach i zapewniaja zgodno$¢ reprodukcji koloréw niezaleznie od
aplikacji, platformy czy rodzaju i modelu urzadzenia.

Wyciagi barwne sa formami drukarskimi tworzonymi dla poszczegélnych farb stosowa-
nych podczas druku danego dokumentu. Drukarnia tworzy je dla farb w kolorach CMYK
(cyjan, magenta, z6lty i czarny).
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DRUKOWANIE PLIKOW 3D

Tematyka lekgji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:
e Tworzenie prostego obiektu 3D na podstawie gotowej siatki
e Obsluga narzedzi 3D w Photoshopie
e Manipulowanie obiektami tréjwymiarowymi
e Konfigurowanie widoku z kamery
* Przygotowywanie plikéw 3D do druku
e Eksportowanie pliku do zdalnego serwisu drukarskiego
Wykonanie ¢wiczeni opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto p6t godziny.

Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pliki Zrédlowe ¢wiczen nie zostana nadpisane w trakcie ich wykonywania,
lecz jesli zechcesz je odtworzy¢, w kazdej chwili mozesz pobrac je ponownie.
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PROJEKT: PLAKIETKA BAGAZOWA 3D

Obiekty 3D mozna drukowac¢ bezposrednio z Photoshopa.
Mozna to zrobic za pomoca drukarki podtaczonej wprost do
komputera, ale mozna tez wyeksportowac obiekt i przesta¢
odpowiedni plik do internetowego serwisu drukarskiego.
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Uwaga: Jesli
program Bridge nie
jest zainstalowany,
wydanie polecenia
File/Browse in Bridge
(Plik/Przeglqdaj w pro-
gramie Bridge) spo-
woduje uruchomie-
nie aplikacji Creative
Cloud, ktéra pobierze
go i zainstaluje. Pro-
gram Bridge mozesz
uruchomi¢ od razu
po instalacji. Wiecej
informacji znajdziesz
we ,Wprowadzeniu”
na poczatku ksiagzki.

Zaczynamy

Photoshop oferuje podstawowe funkcje do pracy w przestrzeni tréjwymiarowej,
przeznaczone gltéwnie do tworzenia prostych obiektéw 3D lub umieszczania
gotowych modeli tréjwymiarowych w kompozycji. Podczas tej lekcji dowiesz sie,
jak nawigowad w przestrzeni 3D, jak tworzy¢ proste ksztalty przestrzenne i jak
je drukowad przy uzyciu drukarki 3D. Wszystko to prze¢wiczysz na przykltadzie
tréjwymiarowej plakietki bagazowej. Najpierw jednak zobacz, jak taka plakietka
moze wygladac.

1

Uruchom Photoshopa, przytrzymujac klawisze Ctri+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (macOS) w celu przywrécenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,Przywracanie ustawiert domyslnych” we ,Wpro-
wadzeniu”).

W oknie komunikatu, ktére pojawi sie na ekranie, zatwierdz przyciskiem
Yes (Tak) usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

Z gltéwnego menu wybierz File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie
Bridge).

W panelu Favorites (Ulubione) Kliknij folder Lessons, a nastepnie w panelu
Content (Zawartosc¢) kliknij dwukrotnie folder Lesson15.

Obejrzyj plik 15End.psd w programie
Bridge.

Plik 15End.psd zawiera wyrenderowany
obraz plakietki. W ramach tej lekcji po-
taczysz jej gotowe elementy, a nastepnie
przygotujesz ja do druku. Drukowanie
mozna wykonaé na wlasnej drukarce
3D lub zleci¢ drukarni internetowej
(koszt druku zostanie wyswietlony
przed ztozeniem zaméwienia).

Zanim przystapisz do tworzenia plakietki, pobawisz sie narzedziami 3D,
aby poznac¢ tréjwymiarowe $rodowisko Photoshopa.

Wré¢ do Photoshopa.

Poznawanie srodowiska 3D

Najwazniejsza cecha obiektéw 3D jest oczywiscie to, ze praca z nimi odbywa
sie¢ w trzech wymiarach. Ponadto w kazdej chwili mozna wréci¢ do warstwy
3D i zmieni¢ o$wietlenie, kolor, material lub polozenie obiektu bez konieczno-
$ci tworzenia wszystkiego od nowa. Photoshop udostepnia wiele narzedzi do
obracania, przemieszczania i skalowania takich obiektéw. Narzedzia trybu 3D
dostepne na pasku opcji stuza do manipulowania samym obiektem, natomiast
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widoczny w lewym dolnym rogu okna programu manipulator (widzet) stuzy
do zmiany polozenia kamery, za ktérej posrednictwem patrzymy na scene
pod réznymi katami.

Narzedzi typu 3D mozna uzywac, gdy w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona jest
warstwa 3D. Warstwa taka zachowuje sie jak kazda inna — mozna jej przypisywac

rozmaite style, mozna ja maskowac itd. Moze by¢ jednak bardzo skomplikowana.

Warstwa 3D zawiera jedna lub wiecej siatek. Siatka odzwierciedla strukture
obiektu tréjwymiarowego. Na przyklad w prezentowanym nizej ¢wiczeniu siatka
ma ksztalt stozka. Kazda siatka moze mie¢ przypisanych jeden lub kilka materia-
tow decydujacych o jej wygladzie — calosci lub czesci. Kazdy material zawiera
jedna lub kilka map, czyli elementéw wplywajacych na sposéb jego wizualizacji.
Jest dziewig¢ typow map, ale material moze mie¢ tylko jedna mape danego typu.
Kazda mapa zawiera jedna teksture, czyli obraz okreslajacy wyglad mapy i mate-
riatu. Tekstura moze by¢ prosta grafika bitmapowa albo obrazem wielowarstwo-
wym. Ta sama tekstura moze stanowi¢ sktadnik wielu map i materiatow.

Oprécz siatek warstwa 3D zawiera jedno lub kilka swiatef. Wplywaja one na wy-
glad obiektu i pozostaja nieruchome, gdy obiekt jest obracany badz przesuwany.
Sa w niej zdefiniowane takze kamery przekazujace widok obiektéw. Ostateczny
wyglad obiektu tworzy shader na podstawie materiatéw, wlasciwoséci obiektu

i ustawien algorytmoéw wizualizacji (programu renderujacego).

Wszystko to moze wydawac sie bardzo skomplikowane, przede wszystkim
wystarczy jednak zapamietaé, ze narzedzia 3D dostepne na pasku opcji stuza do

przemieszczania obiektu w przestrzeni, a widzet kamery umozliwia przemiesz-
czanie kamery, ktéra daje okreslony widok obiektu.

Zaczniesz od utworzenia prostego obiektu 3D na podstawie zwyklej kolorowej
warstwy.

1 W Photoshopie wybierz polecenie File/New (Plik/Nowy). Kliknij przycisk
Create (Utwdrz), aby zatwierdzi¢ warto$ci domyslne.

2 Wybierz polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij). W oknie dialogowym Fill
(Wypetnienie) wybierz z listy rozwijanej Contents (Zawartosc) opcje Color
(Kolor), a nastepnie w probniku koloréw ustaw jaskrawy kolor niebieski.

3 Kliknij OK, aby zamkna¢ prébnik koloréw, po czym jeszcze raz kliknij OK,
aby zamkna¢ okno Fill (Wypetnienie).

Fill

Contents: Color...

Blending

Mode: Normal

Opacity: 100 %
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Wskazowka:
Jesli zobaczysz
komunikat Embed-
ded Profile Mismatch
(Réznica osadzonych
profili), kliknij OK.

Wskazowka:
Jesli pojawi sie okno
Z opisem programu
Adobe Dimension,
zamknij je. Jezeli
tréjwymiarowosc jest
waznym elemen-
tem Twoich prac,
mozesz sie pozniej
zainteresowad tym
programem, gdyz ma
on spore mozliwosci
w zakresie tworze-
nia realistycznych
obrazéw tréjwymia-
rowych o wysokiej
jakosci. Za jego
pomoca mozna
faczy¢ materiaty
dwuwymiarowe
z przestrzennymi,
na przyktad w foto-
grafii produktowej,
w wizualizacjach czy
w pracach o zupetnie
abstrakcyjnym
charakterze. Wiecej
informacji na ten
temat znajdziesz pod
adresem http://www.
adobe.com/products/
dimension.html.

Wskazowka:
Podczas postugiwa-
nia sie narzedziem
Move (Przesuniecie)
w trybie 3D nalezy
pamieta¢, aby wszel-
kie pociagniecia wy-
konywac poza obiek-
tami 3D. Klikniecie
obiektu spowoduje
jego zaznaczenie,

a wtedy narzedzie
Move (Przesuniecie)
bedzie dziatato na
ten obiekt, a nie na
kamere.

4 Wybierz polecenie 3D/New Mesh from Layer/Mesh Preset/Cone (3D/Nowa

siatka z warstwy/Ustawienia domysine siatki/Stozek). Jesli zobaczysz okno
z pytaniem, czy chcesz przej$¢ do przestrzeni roboczej 3D, kliknij Yes (Tak).

Niebieska warstwa zamieni si¢ w niebieski stozek. Photoshop wyswietli
plaszczyzne podloza (w postaci siatki), drugie okno widokowe, widzet kamery
i inne zasoby 3D. Teraz gdy juz masz tréjwymiarowy obiekt, mozesz zaczaé
uzywacé narzedzi 3D.

Z przybornika wybierz narzedzie Move (Przesunigcie) (+).

Wszystkie funkcje zwiazane z grafika 3D sa wbudowane w narzedzie Move
(Przesunigcie), ktére samo sprawdza, czy aktywna jest warstwa 3D, i w zalez-
nosci od tego powoduje uaktywnienie odpowiednich mozliwosci.

W obszarze 3D Mode (Tryb 3D) na pasku opcji wybierz narzedzie Pan the 3D
Camera (Panoramowanie kamerg 3D) ().

Jedli nie zaznaczysz zadnego tréjwymiarowego obiektu, wybrany tryb 3D bedzie
wplywal na sposéb przemieszczania kamery za pomoca narzedzia Move
(Przesunigcie). Po zaznaczeniu dowolnego obiektu tryb 3D bedzie wplywal na
przeksztalcanie tego obiektu za pomoca narzedzie Move (Przesuniecie).

Kliknij krawedz stozka lub tuz obok niego (ale nie w jego obrebie) i przeciagnij
go kursorem myszy w pionie lub w poziomie. Na koniec ustaw go z powrotem
na srodku.

30 Mode: GO

378 LEKCJA 15 Drukowanie plikéw 3D


http://www.adobe.com/products/dimension.html
http://www.adobe.com/products/dimension.html

8 Na pasku opcji wybierz narzedzie Orbit the 3D Camera (Obracanie kamery 3D)
(&), a nastepnie kliknij i przeciagnij stozek, aby obréci¢ widok. Wyprébuj tez
pozostale narzedzia i sprawdz, jak ich dzialanie wplywa na widok obiektu.

9 Kliknij stozek narzedziem Move (Przesunigcie), aby go zaznaczyc.

Po zaznaczeniu obiektu 3D Photoshop wyswietla wewnatrz niego kolorowy
widzet 3D Axis (Os 3D). Widzet ten stuzy do manipulowania wybranym
obiektem 3D. Jego trzy kolory odpowiadaja poszczegdlnym osiom 3D: 0§ X
ma przypisang barwe czerwong, o$ Y zielong, a 0§ Z niebieska. Wskaz kurso-
rem myszy rézne elementy widzetu, aby uaktywni¢ rézne kontrolki:

Aby przeskalowac¢ obiekt
proporcjonalnie wzgle-
dem wszystkich trzech
osi, wskaz kursorem
myszy niewielki szary
sze$cian posrodku widze-
tu, a gdy zmieni on kolor
na z6tty, przeciagnij go.

Aby przesunac¢ obiekt
wzdluz okreslonej osi,
wskaz kursorem myszy
grot strzalki widzetu

i przeciagnij go.

Aby obrdci¢ obiekt wokét
okreslonej osi, wskaz kur-

sorem myszy fukowato wy-

giety uchwyt poprzedza-

jacy grot jednej ze strzalek

osi 3D i przeciagnij go.

A.0sZ B.0Os Y, C. Os X, D. Skalowanie wzdtuz osi X,
E. Obracanie wokét osi Y, F. Przesuwanie wzdtuz osi X,
G. Skalowanie proporcjonalne

10 Obro¢, przeskalyj i przesun stozek przy uzyciu widzetu.
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Wskazowka:
Nie potrafisz zapa-
mieta¢, ktora strzatka
manipulatora od-
powiada ktorej osi?
Kolejnos¢ kolorow
RGB pokrywa sie
z kolejnoscia osi XYZ
— czerwona strzatka
steruje osig X, zielona
osig Y, a niebieska
0sig Z. Zwroc tez
uwage na podpo-
wiedzi wyswietlane
podczas wskazywa-
nia kursorem myszy
réznych kontrolek
3D, bo opisujg one
ich dziatanie.

Wskazoéwka: Gdy
obiekt zmienia swoje
potozenie, manipu-
lator 3D Axis (Os 3D)
przemieszcza sie
razem z nim. Moze
sie wiec zdarzy¢, ze
element manipula-
tora potrzebny do
wykonania okreslo-
nego przeksztatcenia
stanie sie niewi-
doczny, bo bedzie
ustawiony pod
specyficznym katem
do ekranu lub ukryty
za innym elementem
sterujgcym. Sprébuj
wtedy obroci¢ widok
3D, aby uwidoczni¢
potrzebne elementy
widzetu.

379



Wskazowka:
Jesli zobaczysz
komunikat Emedded
Profile Mismatch
(Réznica osadzonych
profili), kliknij OK.

Wskazowka:
Jesli masz prob-
lem z zaznacze-
niem obiektu 3D
narzedziem Move
(Przesuniecie), nie
klikaj, zanim obiekt
nie zostanie otoczo-
ny ramka. Pamietaj,
ze trzeba kliknac
wypetniona czes¢
obiektu, a nie pusta
przestrzen wokot
niego lub w jego
obrebie.

11 Kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij przy wci$nietym

klawiszu Control (macOS) manipulator kamery (ma widoczne tylko dwie osie)
znajdujacy sie¢ w lewym dolnym rogu okna programu i z podrecznego menu
wybierz opcje Top (Gora).

Default
Left
Right

Bottom k

Back 1
Front
Vanishing Point Grid

Save...

Opcje dostepne w menu widzetu kamery okreslaja perspektywe, z jakiej moz-
na ogladac obiekt. Zmiana tej perspektywy oznacza zmiane potozenia kamery,
a nie obiektu, chociaz traktujac jako punkt odniesienia obraz w tle, mozna by
sadzi¢, ze jest na odwrét. Obraz ten nie jest jednak tréjwymiarowy i przesu-
niecie kamery nie powoduje zmiany jego polozenia wzgledem widoku.

12 Sprawdz, jak wyglada obiekt w ujeciach z innej perspektywy.

13 Po zakonczeniu eksperymentéw zambknij plik. Jesli chcesz, mozesz swoje

dzieto zapisac, ale mozesz tez je zamknaé bez zapisywania.

Ustawianie obiektow 3D

Po wstepnym zapoznaniu si¢ z dzialaniem
narzedzi 3D mozesz je wykorzystac do
umiejscowienia napisu na plakietce.

1

Wybierz polecenie File/Open (Plik/
Otwodrz), odszukaj folder Lesson15
i kliknij dwukrotnie plik 15Start.psd.

Plik zawiera dwa elementy 3D: napis

i plakietke. Na razie napis znajduje sie
w dziwacznym polozeniu, poza plakiet- ’ | \
ka, a Twoim zadaniem bedzie polacze- 7 f \
nie obu tych elementéw.

Upewnij sie, ze narzedzie Move (Przesunigcie) jest wlaczone.

Wskaz kursorem myszy napis ,Visit Paris’;, a gdy pojawi si¢ otaczajaca go ramka,
kliknij, aby go zaznaczy¢ i wyswietli¢ widzet 3D obiektu.

Wskaz kursorem myszy koricowke zielonej strzatki i poczekaj, az pojawi sie
okienko podpowiedzi z napisem Move On Y Axis (Przesuri wzdtuz osi Y).

Kliknij grot zielonej strzalki i przeciagnij napis w dét, tak aby go wysrodkowac
w pionie z czerwona plakietka.
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6 Kliknij grot czerwonej strzatki i przesun napis w prawo, aby go wysrodkowaé
w poziomie z czerwonag plakietka.

Plakietka jest gotowa do druku!

7 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik pod nazwa
15Working.psd w folderze Lessonl5. Jesli otworzy sie okno z opcjami formatu
Photoshopa, kliknij w nim przycisk OK.

Drukowanie pliku 3D

Gdy méwimy o drukowaniu, zazwyczaj mamy na mysli pokrywanie ptaskiego
kawalka papieru dwuwymiarowym tekstem i obrazami. Moga to by¢ wspaniale
obrazy o doskonalej jakosci, ale nie da sie ich oglada¢ z réznych stron — obiekt
trzymany w rece jest tylko kawatkiem papieru lub innego ptaskiego nosnika.

Drukarki 3D otwieraja przed nami zupelnie nowy §wiat mozliwo$ci. Zamiast dru-
kowac obraz przedmiotu, mozna wydrukowa¢ sam przedmiot. Zastosowan dla

takiego druku jest nieskoniczenie wiele — w medycynie, przy opracowywaniu pro-
totypéw nowych urzadzen, a takze w produkgji bizuterii i unikatowych pamiatek.

Poczatkowo drukarki 3D byly domena bogatych laboratoriéw, ale ostatnio staly
sie o wiele bardziej dostepne. W wielu miastach funkcjonuja warsztaty, w ktérych
za stosunkowo niewielka optata mozna samodzielnie lub z pomoca fachowca
wydrukowa¢ zaprojektowany przez siebie obiekt. Mozna takze skorzystac z ustug
drukarni internetowych, ktére wydrukuja Twoj projekt z wybranego materiatu

i dostarcza gotowy wyréb do domu.

Obiekty 3D opracowane w Photoshopie lub do niego zaimportowane mozna
z jego poziomu takze wydrukowad.

Ustawienia druku 3D

Do druku 3D nie uzywa sie standardowego okna dialogowego Print (Drukuj), a na
poczatku calej procedury nalezy sprawdzi¢, czy ustawienia tego rodzaju druku sa
prawidlowe.

1 Wybierz polecenie 3D/3D Print settings (3D/Ustawienia druku 3D).
Wszystkie ustawienia druku zostana wyswietlone w panelu Properties (Wias-
ciwosci), a w oknie dokumentu ukaze sie podglad obiektu 3D. Podglad pokazu-

je, jak obiekt bedzie wygladal po wydrukowaniu na wybranej drukarce i przy
aktualnych ustawieniach.

Uwaga: Jesli na
ekranie pojawi sie
okno dialogowe
z informacja o réznicy
miedzy zapisywaniem
dokumentu w chmu-
rze a zapisywaniem na
Twoim komputerze,
kliknij przycisk Your
Computer (Zapisz na
komputerze). Mozesz
tez zaznaczy<¢ opcje
Don’t Show Again (Nie
pokazuj ponownie),
lecz ustawienie to
zostanie zresetowa-
ne przy kolejnym
zerowaniu preferencji
Photoshopa.
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Uwaga:
Nie jestesmy powia-
zani z zadna konkret-
na firma $wiadczaca
ustugi druku 3D i nie
polecamy ich na tej
podstawie. Podajemy
firme Shapeways
tylko jako przykfad.
Mozesz wybra¢
dowolnego innego
ustugodawce — na
przykfad jednego
z wymienionych na
liscie Print to (Drukuj
do) — lub wydru-
kowac¢ projekt na
wiasnej drukarce 3D.

Wskazowka:
Wiecej informacji na
temat materiatéw
dostepnych w firmie
Shapeways i kosztow
zwigzanych z rozma-
itymi opcjami druku
mozna znalez¢ pod
adresem http://www.
shapeways.com/
materials.

2 W panelu Properties (Wtasciwosci) z listy rozwijanej Print To (Drukuj do)
wybierz opcje Shapeways.

Properties

E &

Print To:
Printer: By - Gold Plated

Printer Units  Inches

Detall Level:  Medium (0.0112in)

Shapeways jest firmg internetowa, ktéra za odpowiednia optata wydrukuje
obiekt i gotowy wyrdéb wysle pod wskazany adres. Oczywi$cie podobnych
drukarni jest wiecej, ale korzystanie z tej jest najtatwiejsze, poniewaz niemal
wszystko mozna zaltatwic¢ bez opuszczania Photoshopa. Jesli wybierzesz inna
firme, popro$ o wskazéwki, jak masz postepowac.

Jesli masz wlasng drukarke 3D, wybierz z listy Print To (Drukuj do) opcje Local
(Lokalnie), a nastepnie z listy rozwijanej Printer (Drukarka) wybierz model
swojej drukarki. Jesli Twojej drukarki nie ma na liscie, wybierz z listy Print To
(Drukuj do) opcje Get Latest Printers (Znajdz najnowsze drukarki) i pobierz
profile wszystkich obstugiwanych drukarek.

Jesli z listy Print To (Drukuj do) wybrana jest opcja Shapeways, na liscie
Printer (Drukarka) pojawia si¢ mndstwo rozmaitych opcji materiatowych.
Od tego, jaki materiat wybierzesz, bedzie zalezal wyglad wydrukowanego
obiektu i koszt calego przedsiewziecia, a lista materiatéw bedzie zalezata
z kolei od tego, jaka drukarka zostala wybrana.

3 Zlisty rozwijanej Printer (Drukarka) wybierz opcje Plastic — Alumide.
Jest to tworzywo sztuczne imitujace metal.

Properties

=3 E* M1 30 Print Settings

Print To:

Detall Level:  Medium (0.0112in)

Wraz z wprowadzanymi zmianami w ustawieniach zmienia si¢ takze wyglad
obiektu w oknie obrazu. Wybranie materiatu Plastic — Alumide sprawi,
ze ujrzysz srebrnoszara plakietke z wytloczonym napisem.

4 Upewnij sie, ze z listy rozwijanej Printer Units (Jednostki drukarki) wybrana
jest opcja Inches (Cale), aby bylo wiadomo, jak nalezy mierzy¢ gabaryty
obiektu.

Drukarki maja rézne objetosci robocze i trzeba sie upewnic, ze zaprojekto-
wany przez nas obiekt bedzie mégt by¢ przez dane urzadzenie wydrukowany.
Warto$ci okreslajace pojemno$¢ drukarki sa wyswietlone szarym kolorem,
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poniewaz nie mozna ich modyfikowa¢. Widoczne w panelu Properties
(Wiasciwosci) warto$ci w polach Scene Volume (Objetosc sceny) informuja

o wymiarach sceny 3D (przykladowa scena zawiera tylko jeden obiekt). Zazna-
czenie opcji Show (Pokaz) powoduje wys$wietlenie w oknie podgladu konturéw
prostopadlo$cianu reprezentujacego objetos¢ drukarki.

Jesli scena ma wieksza objeto$¢ niz drukarka, kliknij przycisk Scale To Print

Volume (Skaluj do objetosci druku), aby automatycznie zmniejszy¢ obiekt do
takich wymiardéw, przy ktérych bedzie mogl by¢ wydrukowany. W opisywa-

nym przypadku objeto$¢ sceny jest wyraznie mniejsza od objetosci drukarki,
wiec nie ma potrzeby skalowania plakietki.

5 Zlisty rozwijanej Detail Level (Poziom szczegétéw) wybierz opcje Medium
(Sredni). Parametr ten okresla szczegétowosé podgladu®.

Properties

VISIT +
/ & & 30 Print Settings
VIS

A | Print To:  Shapeways
v U Frinter:  Plastic - Alumide

Printer Units __ Inches

Detall Level: || Medium (0.009BIn) ||~

Opcja Surface Detail (Szczegdly powierzchni) odpowiada za zachowanie map
nieréwnosci i innych ustawien zwigzanych z teksturami i przezroczystoscia.
Mozna te opcje pozostawi¢ wlaczonag, chociaz przyktadowy obiekt nie ma
przypisanych zadnych tego rodzaju map i ustawien.

Mozesz przystapi¢ do drukowania.

Eksportowanie obiektu 3D

Drukowanie obiektu tréjwymiarowego jest troche bardziej skomplikowane niz
zwykle drukowanie plaskiego obrazu. Nie jest to moze wielkie wyzwanie dla oso-
by obstugujacej drukarke, ale dla Photoshopa oznacza to konieczno$¢ wykonania
w tle wielu dodatkowych obliczen.

Drukarka 3D buduje obiekt od dotu. Jesli chcesz wydrukowaé na przyktad
sze$cian lub inny obiekt o szerokiej podstawie, drukarka nie musi konstruowac
zadnych dodatkowych podpér. Wiele obiektéw 3D ma jednak ksztalt nieregu-
larny i czesto zdarza sie, ze podstawa sklada sie kilku rozlacznych obszaréw.
Wyobraz sobie na przyktad model czworonoznego zwierzecia. Dolna czes¢
takiego modelu sktadataby sie z czterech osobnych nég. Aby wydrukowac taki
obiekt, drukarka musi stworzy¢ dodatkows strukture podpierajaca tuléw. Struk-
tura taka zawiera zwykle podfoze stanowiace podstawe druku i rusztowanie,
ktére podpiera wystajaca cze$¢ obiektu, aby ta nie opadta w trakcie drukowania
pozostatych czesci.

1 Nie tylko podgladu, ale réwniez druku, przez co ma wptyw m.in. na czas drukowania
— przyp. ttum.
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Po wybraniu polecenia 3D Print (Druk 3D) Photoshop przygotuje obiekt do druku
z uwzglednieniem wszelkich niezbednych podpér.

1

Wybierz polecenie 3D/3D Print (3D/Druk 3D) lub kliknij przycisk Start
Print (Rozpocznij druk) (1) w dolnej czesci panelu Properties (Wtasciwosci).

Photoshop przeprowadzi niezbedne obliczenia, wy$wietlajac przy tym pasek
postepu. Caly proces moze troche potrwaé, zwlaszcza jesli komputer nie nalezy
do bardzo wydajnych.

W oknie z informacja o mozliwych rozbiezno$ciach miedzy kosztami szacun-
kowymi a faktycznymi kliknij OK.

W oknie Photoshop 3D Print Settings (Ustawienia druku 3D w programie
Photoshop) sprawdz szacowang cene i wymiary wydruku.

@ Photoshop 3D Print Settings

- Alumide

Cancel Export

Wlacz opcje w sekcji Preview (Podglad), aby zobaczy¢ rozmiar, cienie, podioze,
podpory i inne aspekty druku. W przypadku przykladowej plakietki zadne
podpory nie sg potrzebne i dlatego opcje z nimi zwiazane s3 nieaktywne.

Narzedzia rozmieszczone w gérnej czesci okna umozliwiajg obejrzenie obiektu
z r6znych stron.

Ceny druku s3 w ogromnym stopniu uzaleznione od wybranego materiatu.
Jesli uznasz, ze wyswietlana cena jest za wysoka, kliknij przycisk Cancel
(Anuluyj), zmien opcje na licie Printer (Drukarka) i pozwol Photoshopowi na
ponowne przeliczenie kosztéw. Na tym etapie nie sktadasz jeszcze Zadnego
zamodwienia.

Kliknij przycisk Export (Eksportuj).
W oknie Save As (Zapisywanie jako) kliknij przycisk Save (Zapisz).

Photoshop zapisze wszystkie informacje niezbedne do wydrukowania obiektu
w pliku 15Working.stl.
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6 Gdy zostaniesz poproszony o przestanie pliku do serwisu Shapeways,
mozesz klikna¢ przycisk Yes (Tak) i kontynuowac proces lub kliknaé No (Nie)
i przerwa¢ dalsze postepowanie.

7 Jesli zdecydujesz sie na kontynuowanie, zaloguj sie, jezeli masz juz konto
w serwisie Shapeways, a jesli go nie masz, zaléz je. (Zatozenie konta jest
darmowe).

8 Na stronie internetowej serwisu Shapeways kliknij przycisk Upload (wyslij),
nastepnie wskaz zapisany przed chwilg plik i kliknij przycisk Choose (wybierz).
Plik ten znajdziesz w folderze Lessonl15, a jego nazwa bedzie nastepujaca:
15Working.stl.zip. Aby zatwierdzi¢ wystanie pliku, kliknij przycisk Upload.
W serwisie Shapeways plik zostanie rozpakowany i na stronie internetowej Uwaga: Do chwili

przejscia do kasy

pojawi sie przeznaczony do druku obiekt (ktéry mozna dowolnie obracac) ' -
i procesu pfatnosci

wraz z lista dostepnych materialéw i ich cen. nie jestes zobowiaza-
ny do zakupu.
en® < [ea] 3 www.shapeways.com/model/upload-and-buy/9718576 ¢ o4} 2k
SHAPEWS Exit

Bring your product to life

@ 15Working.stl oo

@; Select Material somareriaiscuice

@ b
‘Multi Jet Fusion Plastic Versatile Plastic SLAPlastic
$18.34 $7.79 $43.03

R

TPU PAT (SLS) Fine Detail Plastic
$19.20 $17.58 $53.07
steel Awminum Bronze
$4612 $128.73 $190.58
Gold Plated Brass Brass Rhodium Plated Brass
$282.06 $190.58
— -
sitver Gold Platinum
$381.16 $4,878.36 $12,169.66
X72.87 Y4653 74472 MM v pesize
Model Volume 7.620m®
Machine Space 18.55cm®
Support Structure a86cm® 5';‘“’3“2‘;’“
Parts Bounds Volume 151.64cm® -
Part Count 1
(@ Thismodel needs textures for the following materials:

Multl-Color Polyjet

How can we help you today?
av 1w $__
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9 Jesli chcesz, zeby Twoj obiekt zostal wydrukowany, kliknij przycisk Add To
Cart (dodaj do koszyka) obok materialu, ktory wybierzesz, i postepuj dalej
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie, aby ztozy¢ zaméwienie.
Wydrukowany obiekt zostanie dostarczony pod wskazany adres.

Jesli nie chcesz niczego drukowad, po prostu wyloguyj sie i zamknij strone
internetowa firmy Shapeways.
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Pytania kontrolne

1 Jaka jest réznica miedzy warstwa 3D a zwykla warstwa?

2 Jak zmieni¢ widok z kamery?

3 Jakimi kolorami oznaczone s3 poszczegélne osie manipulatora 3D Axis (Os 3D)?
4

Jak wydrukowa¢ obiekt 3D?

Odpowiedzi

1 Warstwa 3D zachowuje sie¢ podobnie do zwyklych warstw — mozna jej przypisac styl,
zamaskowac itp. Jednak w odréznieniu od nich moze zawierac siatki, czyli obiekty
tréjwymiarowe, a takze przypisywane tym obiektom materialy, mapy i tekstury. Oprécz
obiektéw moga sie na niej znajdowac takze $wiatta.

2 Aby zmieni¢ widok z kamery, mozna przesunac jej manipulator (widzet) albo klikna¢ go
prawym przyciskiem myszy (Windows) lub klikna¢ przy wcisnietym klawiszu Control
(macOS) i wybrac jeden z widokéw predefiniowanych.

3 W manipulatorze 3D Axis (Os 3D) strzalka czerwona reprezentuje o$ X, zielona — 0§ Y,
a niebieska — 0§ Z.

4 Aby wydrukowac obiekt 3D bezposrednio z Photoshopa, nalezy najpierw wybra¢ polece-
nie 3D/3D Print Settings (3D/Ustawienia druku 3D) i ustawi¢ opcje wydruku. Nastepnie
trzeba wybra¢ polecenie 3D/3D Print (3D/Druk 3D) i klikna¢ przycisk Start Print
(Rozpocznij druk) w dolnej czesci panelu Properties (Witasciwosci).
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Dodatek: Przeglad panelu Tools (Narzedzia)

Panel Tools (Narzedzia) w Photoshopie 2020

Move (V) — Move
(Przesuniecie) (V)

Rectangular Marquee (M)

— Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokqtne) (M)
Lasso (L) — Lasso (L)

Object Selection (W)

— Object Selection
(Zaznaczanie obiektéw) (W)
Crop (C) — Crop

(Kadrowanie) (C)

Frame (K) — Frame (Ramka) (K)
Eyedropper (I) — Eyedropper
(Kroplomierz) (I)

Spot Healing Brush (J)

— Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) (J)
Brush (B) — Brush (Pedzel) (B)

Clone Stamp (S) — Clone
Stamp (Stempel) (S)

History Brush (Y) — History
Brush (Pedzel historii) (Y)

Eraser (E) — Eraser (Gumka) (E)

Gradient (G) — Gradient (G)

5

Blur — Blur (Rozmywanie)

L

Dodge (O)
— Dodge (Rozjasnianie) (O)

Pen (P) — Pen (Pidro) (P)

Horizontal Type (T) —
Horizontal Type (Tekst poziomy) (T)

e d
|
(]
»
2
T

Path Selection (A) — Path
Selection (Zaznaczanie sciezek) (A)
Rectangle (U)

— Rectangle (Prostokqt) (U)
Hand (H)

— Hand (Rgczka) (H)

Zoom (2)

— Zoom (Lupka) (2)

Move Tool (Przesuniecie)
przesuwa zaznaczenia,
warstwy i linie pomocnicze

Narzedzia typu lasso two-
rzg zaznaczenia odreczne,
wielokatne i magnetyczne
(przyciggane do krawedzi)

~ N
T

‘..
‘ {‘ ,W
W |
W g-d{
e
. U,

Magic Wand Tool (R6zdzka)

zaznacza obszary o podob-
nej kolorystyce

388 DODATEK Przeglad panelu Tools (Narzedzia)

Artboard Tool (Obszar
kompozycji) przesuwa,
skaluje i dodaje obszary
kompozycji

Object Selection Tool
(Zaznaczanie obiektéw)
precyzyjnie zaznacza obiekt
o nieregularnych ksztattach
po obrysowaniu go przybli-
zong ramka zaznaczenia

Crop Tool (Kadrowanie)
przycina obrazy i zmienia
ich perspektywe

Narzedzia do zaznaczania
tworza zaznaczenia
prostokatne, eliptyczne
oraz jednorzedowe

i jednokolumnowe

Quick Selection Tool
(Szybkie zaznaczanie)
umozliwia,malowanie”
zaznaczenia za pomocy
okragtego pedzla o zmien-
nej srednicy

Frame Tool (Ramka) tworzy
prostokatne i owalne ramki
umozliwiajace wstepne
opracowanie projektu

i pdzniejsze zastagpienie ich
docelowymi elementami
graficznymi



Slice Tool (Ciecie na
plasterki) tworzy wycinki
(,plasterki”), ktére mozna
wyeksportowac jako
oddzielne obrazy

3D Material Eyedropper
(Kroplomierz materiatu 3D)
pobiera wskazany materiat
z obiektu 3D

Call client for approy

@ 11

Note Tool (Notatki) tworzy
notatki, ktére moga

by¢ zamieszczane

w dokumentach

Slice Select Tool
(Zaznaczanie plasterkow)
zaznacza plasterki

Color Sampler Tool
(Prébkowanie koloréw)
pozwala utworzy¢ od jednej
do czterech probek kolorow
w réznych obszarach obrazu

Count Tool (Zliczanie
obiektéw) zlicza obiekty
w obrazie na potrzeby
analiz statystycznych
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Eyedropper Tool
(Kroplomierz) stuzy do
pobierania probek koloréw

Ruler Tool (Miarka) mierzy
odlegtosci, potozenia i katy

Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygu-
jacy) szybko usuwa wady

i niedoskonatosci obrazu

o jednolitym tle

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Healing Brush Tool (Pedzel
korygujqgcy) maluje prébka
lub wzorkiem, naprawiajac

niedoskonatosci obrazu

Red Eye Tool (Czerwone
oczy) jednym kliknieciem
usuwa efekt czerwonych
oczu

Color Replacement Tool
(Zastepowanie koloréw)
wymienia jeden kolor na
inny
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Patch Tool (tatka) naprawia
niedoskonatosci w zazna-
czonym obszarze na podsta-
wie prébki lub wzorku

Brush Tool (Pedzel) umoz-
liwia malowanie z uzyciem
biezacych ustawien pedzla

Mixer Brush Tool (Pedzel
mieszajqcy) miesza kolor
probkowany z istniejacym

Dodatek: Przeglad panelu Tools (Narzedzia) — ciag dalszy

Content-Aware Move Tool
(Przesuwanie z uwzgled-
nieniem zawartosci) prze-
mieszcza fragment obrazu
tak, by pasowat do nowego
miejsca

@

Pencil Tool (Otéwek) pozo-
stawia $lady o twardych
krawedziach

Clone Stamp Tool (Stempel)
maluje prébka obrazu



Pattern Stamp Tool
(Stempel ze wzorkiem)
maluje wzorkiem utworzo-
nym z fragmentu obrazu

70

Eraser Tool (Gumka) wyma-
zuje piksele i przywraca
poprzedni stan dokumentu

Gradient Tool (Gradient)
tworzy rézne przejscia
miedzy kolorami: liniowe,
radialne, katowe, lustrzane i
romboidalne

History Brush Tool (Pedzel
historii) maluje kopia
wybranego stanu historii
lub migawki dokumentu

Art History Brush Tool
(Artystyczny pedzel
historii) podobny do pedzla
historii, ale dodatkowo
symuluje rézne style
malarskie

Background Eraser Tool
(Gumka tta) wymazuje
zawarto$¢ obrazu, pozosta-
wiajac przezroczystos¢

Paint Bucket Tool (Wiadro
z farbq) wypetnia obszary
o podobnych barwach
kolorem narzedzia
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Magic Eraser Tool
(Magiczna gumka) poje-
dynczym kliknigciem zmie-
nia obszary jednokolorowe
w przezroczyste

3D Material Drop Tool
(Upuszczanie materiatu
3D) nanosi materiat
pobrany za pomoca kro-
plomierza 3D na wskazany
obszar obiektu 3D

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Blur Tool (Rozmywanie)
rozmywa ostre krawedzie
obiektow

Dodatek: Przeglad panelu Tools (Narzedzia) — ciag dalszy

Sharpen Tool (Wyostrzanie)
wyostrza krawedzie
obiektéw

Dodge Tool (Rozjasnianie)
rozjasnia obszary obrazu

Narzedzia typu piéro
rysuja gtadkie Sciezki

DODATEK Przeglad panelu Tools (Narzedzia)

Burn Tool (Sciemnij) przy-
ciemnia obszary obrazu

asta

Narzedzia typograficzne
umozliwiajg tworzenie
napiséw

Smudge Tool (Smuzenie)
tworzy efekt smugi

Sponge Tool (Ggbka)
zmienia nasycenie koloru
na okreslonym obszarze

Maski tekstowe tworza
zaznaczenia w ksztatcie
tekstu




Eas

iy

Narzedzia do zaznaczania Narzedzia do tworzenia Custom Shape Tool (Ksztatt
$ciezek zaznaczaja cate Sciezki ksztaltow i narzedzie Line wiasny) tworzy ksztatty

lub ich segmenty, wyswietlaja (Linia) rysuja ksztatty i linie wybrane z listy ksztattéw
punkty kontrolne oraz linie na warstwach zwyktych

i punkty kierunkowe i warstwach ksztattu

Hand Tool (Rqczka) Rotate View Tool (Obro¢ Zoom Tool (Lupka) powigk-
przesuwa obraz w oknie widok) obraca obszar robo- sza lub zmniejsza widok
dokumentu czy, aby ufatwic rysowanie obrazu

i malowanie za pomoca
tabletu graficznego
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Dodatek: Skréty klawiszowe

Poznanie i stosowanie skrétéw klawiszowych aktywujgcych najczesciej uzywane narzedzia i polecenia moze
znaczaco przyspieszy¢ prace. Cheesz je pozmieniac¢? Wybierz polecenie Edit/Keyboard Shortcuts (Edycja/Skréty
klawiszowe). Po wprowadzeniu zmian kliknij przycisk Summarize (Podsumuj), aby wyeksportowac aktualna

liste wszystkich skrotow.

Narzedzia. Kazda grupa narzedzi ma wspdlny skrét klawiszowy; aby przetaczac kolejne narzedzia z grupy,
nalezy wciska¢ klawisz odpowiadajacy danej grupie w pofaczeniu z klawiszem Shift. Ponizsza lista zostata
sporzadzona dla przestrzeni roboczej Essentials (Istotne elementy). W innych przestrzeniach roboczych grupy
narzedzi i ich skréty moga by¢ inne, jesli wiec jakis skrét dziata inaczej, niz powinien, sprawdz, ktéra przestrzen

jest w danej chwili wigczona.

Move (Przesuniecie) . . . . . . . . ... ...
Artboard (Obszar kompozycji) . . . . . . . .. .. ... ..
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokatne) . . . . . . .
Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne). . . . . . . . . .

Polygonal Lasso (Lasso wielokatne). . . . . . . . ... ...
Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne). . . . . . . . . . ...
Object Selection (Zaznaczanie obiektéw). . . . . . . . . ..
Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) . . . . . . . . .. ..
MagicWand (Rézdzka). . . . . . . . ... ... ... ...
Eyedropper (Kroplomierz) . . . . . . . . .. .. ... ...
3D Material Eyedropper (Kroplomierz materiatu3D) . . . . .
Color Sampler (Probkowanie koloréw) . . . . . . . . .. ..
Ruler(Miarka) . . . . . . . . . . . . . . .. ... ....
Note (Notatki). . . . . . ... ... .. .. ... .....
Count (Zliczanie obiektéow). . . . . . . . . ... .. .. ..
Crop (Kadrowanie). . . . . . . . . . . o v oo
Perspective Crop (Kadrowanie perspektywiczne) . . . . . . .
Slice (Ciecienaplasterki). . . . . . .. ... ... .....
Slice Select (Zaznaczanie plasterkéw). . . . . . . .. . ...
Frame(Ramka) . . . . . . . . . .. ... ... ... ...
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) . . . . . .
Healing Brush (Pedzel korygujacy) . . . . . . . . . .. ...
Patch (tatka) . . . . . . . .. . . . ... .. .......
Content-Aware Move

(Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) . . . . . . . . .
Red Eye (Czerwone oczy) . . . . . . v o v v v v v v v
Brush (Pedzel). . . . . . . .. ... ... ... ..
Pencil (Otéwek) . . . . . . . . . . . . . . ... ...,
Color Replacement (Zastepowanie koloréw) . . . . . . . ..
Mixer Brush (Pedzel mieszajacy) . . . . . . . . . ... ...
Clone Stamp (Stempel) . . . . . ... ... ...
Pattern Stamp (Stempel ze wzorkiem) . . . . . . .. .. ..
History Brush (Pedzel historii) . . . . . . .. ... .. ...
Art History Brush (Artystyczny pedzel historii). . . . . . . . .
Eraser(Gumka) . . . . . . . . ...
Background Eraser (Gumkatta). . . . . . .. ... .. ...
Magic Eraser (Magicznagumka) . . . . . . . . . ... ...
Gradient (Gradient) . . . . . . . ... ... ... ... ..
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Paint Bucket (Wiadrozfarbg). . . . . . . .. .. ... ...
3D Material Drop (Upuszczanie materiatu3D). . . . . . . . .
Dodge (Rozjasnianie) . . . . . . . . ... ... ...
Burn (Sciemnij) . . . . ...
Sponge(Gabka) . . . . . ... ... Lo
Pen(Pi6ro) . . . . . . . . . ..
Freeform Pen (Pi6rodowolne) . . . . . ... .. ... ...
Curvature Pen (Piéro krzywizny) . . . . . . . . . ... ...
Horizontal Type (Tekst poziomy) . . . . . . . . . ... ...
Vertical Type (Tekst pionowy) . . . . . . . ... ... ...
Horizontal Type Mask (Pozioma maska tekstowa) . . . . . . .
Vertical Type Mask (Pionowa maska tekstowa) . . . . . . ..
Path Selection (Zaznaczanie sciezek) . . . . . . . . . .. ..
Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) . . . . . . . . .
Rectangle (Prostokat) . . . . . . . . .. .. .. ... ...
Rounded Rectangle (Zaokraglony prostokat) . . . . . . . ..
Ellipse (Elipsa) . . . . . . . . . . . . . o
Polygon (Wielokat) . . . . . . .. ... .. ... .....
Line(Linia) . . . . . . . . . . . . .
Custom Shape (Ksztattwhasny). . . . . . . ... ... ...
Hand(Raczka). . . . . . . . . . . ... ... ... ...
Rotate View (Obré¢widok). . . . . . . ... ... ... ..
Zoom (Lupka) . . . . .. e
Default Foreground/Background Colors

(Domysline kolory pierwszego planuitfa). . . . . . . . ...
Switch Foreground/Background Colors

(Przefacz kolory pierwszego planuitta). . . . . . . . . . ..
Toggle Standard/Quick Mask Modes

(Przefgcznik trybdw standardowego i szybkiej maski) . . . . .
Toggle Screen Modes (Przetacznik trybdw ekranowych). . . .
Toggle Lock Transparent Pixels

(Przefacz zachowanie przezroczystosci). . . . . . . . . . ..
Decrease Brush Size (Zmniejszanie rozmiaru pedzla) . . . . .
Increase Brush Size (Zwigkszanie rozmiaru pedzla) . . . . . .
Decrease Brush Hardness (Zmniejszanie twardosci pedzla) . .
Increase Brush Hardness (Zwiekszanie twardosci pedzla) . . .
Previous Brush (Poprzednipedzel) . . . . . . .. ... ...
Next Brush (Nastepny pedzel) . . . . . . .. .. ... ...
First Brush (Pierwszy pedzel). . . . . . . . ... ... ...
Last Brush (Ostatnipedzel). . . . . . .. ... .. .. ...



Menu aplikacji. Podane skroty obowiazujg w systemie Windows; w systemie macOS
nalezy zastapi¢ klawisz Ctrl klawiszem Command i klawisz Alt klawiszem Option.

File (Plik)

New (Nowy) . . . . . . ..o o i it Ctrl+N
Open(Otworz) . . . . . . v v v v i e e Ctrl+0
Browse in Bridge (Przegladaj w programie Bridge) . . . . . . . Alt+Ctrl+O
Close (Zamknij). . . . . . . . .. L Ctrl+W
Close All (Zamknijwszystko) . . . . . . . ... ... .... Alt+Ctrl+W
Close and Go to Bridge

(Zamknij i przejdz do programu Bridge) . . . . . . . . . .. Shift+Ctrl+W
Save (Zapisz) . . . . . e e e e e Ctrl+S
Save As (Zapiszjako) . . . . . . . ... ... Shift+Ctrl+S /ub Alt+Ctrl+S
Export As (Eksportuj jako) (caty dokument) . . . . . . Alt+Shift+Ctrl+W
Save for Web (Legacy)

(Zapisz dla Internetu [starszaopcjal). . . . . . . . . .. Alt+Shift+Ctrl+S
Revert (Przywré¢). . . . . . . . . . ... F12
File Info (Informacjeopliku). . . . . . . .. ... ... Alt+Shift+Ctrl+l
Print(Drukuj). . . . . . . ... Ctrl+P
Print One Copy (Drukuj jedng kopie). . . . . . . . . .. Alt+Shift+Ctrl+P
Exit (ZakoAcz) . . . . . . . . .. e Ctrl+Q
Edit (Edycja)

Undo(Cofnij). . . . . . . . . . . o Ctrl+z
Redo(Pondw) . . . . . . . . . . .. Shift+Ctrl+Z
Toggle Last State (Przetacz ostatni stan)

— odpowiednik cofnij/ponéw . . . ... ..o Alt+Ctrl+Z
Fade(Stonuj). . . . . . . . ... Shift+Ctrl+F
@REWART) o 0 b0 0o o0cooooo0o000000000o0 0 Ctrl+X Jub F2
Copy (Kopiuj). . . . . . ... Ctrl+CJubF3
Copy Merged (Kopiujscalone) . . . . ... ... ..... Shift+Ctrl+C
Paste(Wklej) . . . . . . ... ... Ctrl+V lubF4
Paste Special/Paste in Place (Wklej specjalnie/Wklej lokalnie) . . Shift+Ctrl+V
Paste Special/Paste Into (Wklej specjalnie/Wklejdo) . . . Alt+Shift+Ctrl+V
Search (Szukaj). . . . . . .. ... ... .. Ctrl+F
Fill (Wypehnij). . . . . . . . ... o Shift+F5

Content-Aware Scale
(Skala z uwzglednieniem zawartosci) . . . . . .. . .. Alt+Shift+Ctrl+C

Free Transform (Przeksztatcanie swobodne) . . . . . . .. . ... Ctri+T
Transform/Again (Przeksztat¢/Ponownie) . . . . . . . . . . Shift+Ctrl+T
Color Settings (Ustawieniakoloru). . . . . . . . ... ... Shift+Ctrl+K

Keyboard Shortcuts (Skroty klawiszowe). . . . . . . . . Alt+Shift+Ctrl+K

Menus(Menu) . . . . . . . .. . Alt+Shift+Ctrl+M

Preferences/General (Preferencje/Ogélne). . . . . . . . .. . .. Ctrl+K

Image (Obraz)

Adjustments/ (Dopasowania/) . . . . . . . .. ..o e
Levels (Poziomy) . . . . . . . . . ... Ctrl+L
Curves (Krzywe). . . . . . . . oo v v i i Ctrl+M
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). . . . . . . ... ... .. Ctrl+U
Color Balance (Balanskoloréw) . . . . . ... .. ... ... Ctrl+B
Black & White (Czarno-biaty) . . . . . .. ... ... Alt+Shift+Ctrl+B
Invert (OdwrdC) . . . . . . . . . e e Ctrl+l

Desaturate (Zmniejsz nasycenie) . . . . . . . . ... ... Shift+Ctrl+U

AutoTone (Auto-tony) . . . . . . .. ... ... Shift+Ctrl+L

Auto Contrast (Auto-kontrast). . . . . ... ... ... Alt+Shift+Ctrl+L

Auto Color (Auto-kolor). . . . . . . . ... .. .. .... Shift+Ctrl+B
Image Size (Rozmiarobrazu) . . . . . . .. ... ... ... Alt+Ctrl+l
Canvas Size (Rozmiar obszaru roboczego) . . . . . . . . . .. Alt+Ctrl+C
Layer (Warstwa)

New/Layer (Nowa/Warstwa). . . . . . . . ... ...... Shift+Ctrl+N
New/Layer via Copy (Nowa/Warstwa przez kopiowanie) . . . . . . Ctrl+)
New/Layer via Cut (Nowa/Warstwa przez wycinanie). . . . . Shift+Ctrl+)

Quick Export (Szybkieksport). . . . . .. ... ... ... Shift+Ctrl+’
Export As (Eksportuj jako) (zaznaczone warstwy). . . . . Alt+Shift+Ctrl+"

Create (lub Release) Clipping Mask

(Utwodrz maske przycinajaca lub Zwolnij maske odcinania) . . . Alt+Ctrl+G
Group Layers (Grupujwarstwy) . . . . . . ... Ctrl+G
Ungroup Layers (Rozgrupujwarstwy) . . . . . . . . .. .. Shift+Ctrl+G
Hide Layers (Ukryjwarstwy). . . . . . . . . ... ... ... Ctrl+,
Arrange (Utd2)
Bring to Front (Przesun na wierzch) Shift+Ctrl+]
Bring Forward (Przesundoprzodu) . . . . ... ... .. ... Ctrl+]
Send Backward (Przesundotytu) . . . . ... ... ... ... Ctrl+[
Send to Back (Przesuinaspod) . . . . . . . ... ... Shift+Ctrl+[

Lock Layers (Zablokujwarstwy) . . . . . . ... ... L. Ctrl+/

Merge Layers (Scalwdéh) . . . . . . ... ..o Ctrl+E
Merge Visible (Scal widoczne). . . . . . . .. .. ... .. Shift+Ctrl+E
Select (Zaznaczanie)

All (Wszystko) . . . . . . . . .. Ctrl+A
Deselect (Usufi zaznaczenie) . . . . . . . . v v v v v v v v Ctrl+D
Reselect (Zaznaczponownie) . . . . . . .. ... Shift+Ctrl+D
Inverse (Odwrotno$¢). . . . . . . . . .. ... Shift+Ctrl+l /ub Shift+F7
All Layers (Wszystkiewarstwy) . . . . .. ... ....... Alt+Ctrl+A

Find Layers (Znajdzwarstwy) . . . . . . ... .. ... Alt+Shift+Ctrl+F

Select and Mask (Zaznaczimaskuj) . . . . . . ... ... L. Alt+Ctrl+R
Modify/Feather (Zmie/Wtapianie) . . . . . . . ... ... .. Shift+F6
Filter (Filtr)
Last Filter (Ostatnifiltr) . . . . . . . ... ... .. Alt+Ctrl+F (Windows),
Control+Command+ F (macOS)
Adaptive Wide Angle (Adaptacyjny szerokikat) . . . . . Alt+Shift+Ctrl+A
Camera Raw Filter (Filtr CameraRaw) . . . . . ... .. .. Shift+Ctrl+A
Lens Correction (Korekta obiektywu) . . . . . . . ... .. Shift+Ctrl+R
Liquify (Formowanie) . . . . . . . .. ... ... ... .. Shift+Ctrl+X
Vanishing Point (Punkt zbiegu) . . . . . . . ... ... ... Alt+Ctrl+V
3D
Show/Hide Polygons/Within Selection
(Pokaz/ukryj wielokaty/Wewnatrz zaznaczenia) . . . . . . . . Alt+Ctrl+X
Show/Hide Polygons/Reveal All
(Pokaz/ukryj wielokaty/Pokaz wszystko). . . . . . . .. Alt+Shift+Ctrl+X
Render (Renderuj) . . . . . ... ... ... ... .. Alt+Shift+Ctrl+R
View (Widok)
Proof Colors (Prébakoloréw) . . . . . . . ... ... ...... Ctrl+Y
Gamut Warning (Alarm przestrzeni koloréw). . . . . . . . . Shift+Ctrl+Y
Zoom In (Powigksz). . . . . ... ... ... Ctrl++ lub Ctrl+=
Zoom Out (POMNIEJSZ) . . . « « v v v v v e e e Ctrl+-
Fiton Screen (Dopasujdo ekranu). . . . . . . .. .. ... ... Ctrl+0
100%. . . .. Ctrl+1 Jub Alt+Ctrl+0
Extras(Dodatki) . . . . ... ... ... ... ... ... .. Ctrl+H
Show/Target Path (Pokaz/Sciezka docelowa) Shift+Ctrl+H
Show/Grid (Pokaz/Siatka) . . . . . . . . . . .. ... Ctrl+
Show/Guides (Pokaz/Linie pomocnicze). . . . . . . . . . ... .. Ctrl+;
Rulers (Miarki) . . . . . .. ... ... ... .. ... .. Ctrl+R
Snap (Przyciagaj) . -« - « v v v e e e e e e Shift+Ctrl+;
Lock Guides (Zablokuj linie pomocnicze) . . . . . . . .. .. Alt+Ctrl+;
Window (Okno)
Actions (Operacje) . . . . . . . . . ..o Alt+F9 Jub F9
Brush Settings (Ustawieniapedzla) . . . . . . ... ... ... ... F5
Color(Kolor) . . . . . . . . . e e e F6
Info(Informacje) . . . . . . . . .. L F8
Layers (Warstwy) . . . . . . . . . o F7
Help (Pomoc)
Photoshop Help (Pomoc do programu Photoshop) . . . . . . . . .. F1
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Zmiern swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej | dotgcz juz dzisiaj!
http:/program-partnerski.helion.pl
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